PREGUNTAS RÁPIDAS DE REPASO PARA SALIR A LA PIZARRA EN CLASE

1. Conexiones eléctricas de un pulsador (n.c.) y una lámpara. Programa para que al pulsar se active la lámpara.

2. Conexiones eléctricas de dos pulsadores de marcha (na), paro (nc) y un contacto de relé  térmico (n.c) y de una salida . Programa de m/p de la salida: a) activada con un = b) activada con S/R

3. Un depósito, tiene un sensor de nivel “min” y otro de “max” y una “bomba” que lo alimenta. Haz el programa para que se active la bomba si el nivel desciende del “min” y se desactive al llegar al  “max”.

4. Programa una salida que se active si se pulsan dos pulsadores de marcha a la vez, y que se desactive si se pulsa cualquiera de otros dos pulsadores de paro.

5. Idem a lo anterior pero si los de marcha se pulsan aunque no sea a la vez.

6. Programa para que al pulsar “marcha”, se active una salida y al trascurrir 4 seg. se active otra más. Al pulsar paro, se desactivan las dos

7. Programa un temporizador para que si se activan dos entradas a la vez, una salida esté activada durante 20 s.

8. Programa para que al pulsar marcha (na), se activen dos salidas y al pulsar paro (nc), se desactive la primera y la segunda al haber trascurrido  10 s. más.

9. Programa dos temporizadores para que al pulsar marcha (na) se active una salida cuando haya transcurrido 1 h.,  esté activada durante otra h., y después se desactive.

10. Programa para que al pulsar “abrir”, se abra (A 124.0) una puerta se abra hasta tocar el fcabierta, espere 30 seg.  y se cierre (A124.1) hasta fccerrada

11. Programa una marca de paro que se ponga a Set con el “paro” y a Reset con la “marcha”. Programa que al pulsar “marcha” se haga la secuencia A+ / B+ / A-B- (a la vez),  con válvulas 4/2 monoestables; finales de carrera: fca0, fca1, fcb0 y fcb1. Al pulsar paro, se debe hacer la secuencia A- / B-
12. Diferencia entre: M,  A,  E,  M  20.3,  MB 20,  MW 20 y MD 20.
13. Como se activa una Marca de ciclo y para que sirve.

14. Como se configura una tarjeta de E/S para un PLC

15. Programa para: contar, descontar, meter 20, activar una salida si Z>0, activar una salida si Z< 18 con un contador Z.

16. Programa para que al pulsar la “marcha” una maquina (A 124.0) vaya contando piezas mediante un detector y al llegar a 5 piezas, se pare.

17. A que equivale el 3418 en binario en hexadecimal y en BCD; haz las divisiones y la comprobación con los bits contados en binario y en hexadecimal.

18. Como se carga un nº en: entero, binario, hexadecimal y en BCD.

19. Como se puede obtener en el PLC el resultado de 5,3 * 6,0

20. Que es el tiempo de ciclo y que ocurriría con el siguiente programa: U   E124.0 / L   MW30 /  +1  /  T   MW30

21. Que ocurriría con el siguiente:  U   E124.0 /  SPBN   vier  / L   MW30 /  +1  /  T   MW30 /  vier:  NOP 0.

22.  Que ocurriría con el siguiente:  U   E124.0 / FN   M  100.0 /  SPBN   vier  / L   MW30 /  +1  /  T   MW30 /  vier:  NOP 0.

23.  En general como se programa el primer y ultimo segmento de un GRAFCET.
24. En general como se programa una entrada y una salida en “o” de un GRAFCET.

25. En general como se programa una entrada y una salida en “y” de un GRAFCET.

26. Como se programa un paro empleando un salto.

27. Como se programa un paro empleando un FC para ello.<
