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MA OPERATI\

EL SISTEMA OPERATIVO ES EL
PROGRAMA MAS IMPORTANTE
DUE LA COMPUTADORA.

'SISTEMA OPERATIVO,

EN REALIDPAD ES UN CONJUNTO
UE PROGRAMAS QUE HACE
DOS COSAS FUNDAMENTALES.

ORGANIZAR Y AUDMNISTRAR EL HARDWARE
DEL EQUIPO: PARTES INTERNAS Y
PERIFERICOS. TODO PUEDEN FUNCIONAR
PERFECTAMENTE, PERO SIN UN SISTEMA
OPERATIVO NO PODEMOS USARLO.

'SISTEMA OPERATIVOQ

A FINALES DE LOS ANOS HO, CUANDO NO
HABIA SISTEMAS OPERATIVOS, LOS
PROGRAMADORES PONIAN EN
FUNCIONAMIENTO EL HARDWARE
REPITENDO CONSTANTEMENTE UNA SERIE
DE PASOS MUY LABORIOSOS.

33

PARA AUTOMATIZAR EL PROCESO SE
CREARON LOS SISTEMAS OPERATIVOS.

PERO LA PARTE MAS EVIDENTE ES
DARLE AL USUARIO LA CAPACIDAD UE
COMUNICARSE CON LA COMPUTADORA.

Desea hacerlo? ¢De verdad?
¢ Esta seguro?

- l [iauest] [Uy.no ]

2

(EmpezaD | " I

ES DECIR, DOTAR A LA COMPUTADORA
DE UNA INTERFAZ.

[cancelar]

[ PERMITE QUE EL USUARIO SE PUEDA
COMUNICAR CON LA COMPUTADORA:
HACE DE TRADUCTOR ENTRE NOSOTROS

L Y LA MAQUINA, Y VICEVERSA.

=3
=

t=4
t=4

S
—Oo——
}8

'SISTEMA OPERATIVO)|

UNA INTERFAZ ES EL CONJUNTO DE
ELEMENTOS QUE PERMITEN LA
COMUNICACION DEL USUARIO CON LA
COMPUTADORA. ESTOS ELEMENTOS
PUEDEN SER PALABRAS, LETRAS,
NUMEROS (ALFANUMERICOSY O
IMAGENES (GRAFICOS).

>Ejecutar programa
jiCudl programa?!
>Ejecutar grissomtext

{AR! gese?... Ejecutando
... Programa activo
Bienvenido a Grissomtext

Desea hacerlo? ¢De verdad?
¢ Esta seguro?

[iauesi] [Uy.no] [cancetar]

(=
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S| TUVIESEMOS QUE HABLAR
DIRECTAMENTE CON LA COMPUTADORA,
TENDRIAMOS QUE HACERLO CON UNOS
Y CEROS. EL SISTEMA OPERATIVO NOS

PERMITE HABLARLE CON OTRAS
PALABRAS (LLAMADAS COMANDOS) O
CON IMAGENES Y ACCIONES QUE EL
TRADUCE A UNOS Y CEROS.

esea hacerlo? ¢De verdad?
(Esta seguro?

10011000101011010001011010011
00010101101000101101001100010
10110100010110100110001010110
10001011010011000101011010001

LOS COMANDOS SON
PALABRAS MUY CONCRETAS VY,
AUNQUE HAYA ALGUNAS
PARECIDAS O INCLUSO IGUALES,
CAMBIAN EN CADA SISTEMA.

run

help --

md archivos

cd archivos

mount -n -0 remount,r

.Jconfigure
make all install
print

fdisk.exe

EL USO DE COMANDOS ES UNA

DE LAS MANERAS MAS DIRECTAS

QUE HAY DE DARLE ORDENES A
UNA COMPUTADORA.

CUANDO EN, UNA INTERFAZ USAMOS
UN £OUDIGO (LENGUAJED
ALFANUMERICO (QUE TIENE LETRAS
Y NUMEROS), ESTAMOS ANTE UNA
INTERFAZ DE LINEA DE COMANDOS.

>Ejecutar programa
j;Cudl programa?!
>Ejecutar grissomtext
iAh! jese?....Ejecutando
....Programa activo
Bienvenido a Grissomtext

CUANDO USAMOS IMAGENES Y HACEMOS
DIFERENTES ACCIONES CON ELLAS
(PULSARLAS, MOVERLAS, ETC.D,
ESTAMOS ANTE UNA INTERFAZ GRAFICA
DE USUARIO, GUI POR LAS SIGLAS EN
INGLES DE "GRAPHIC USER INTERFACE".

/
,@'R

Desea hacerlo? LDe verdad?
¢ Esta seguro?

[y, no ]

[cancelar|

El blo%

http://www.tecnokid.com

sobre tecnologia de
eneracioén Net

LY}


http://www.tecnokid.com/

proyecto
il ) )
%E lsautodidacta ARACTERIS t
EL NUCLEO ES EL QUE SE ENCARGA
TODOS LOS SISTEMAS DE GESTIONAR EL HARDWARE Y
OPERATIVOS TIENEN UNA PARTE HACER QUE TODO PUEDA FUNCIONAR.
PRINCIPAL QUE SE LLAMA NUCLEO ES LA PROGRAMACION BASICA DEL
(O KERNEL, EN INGLES). SISTEMA OPERATIVO.
2 \
g
<
=
. E
0
-
HAY VARIOS TIPOS DE NUCLEOS
LOS MAS USADOS SON EL
MICRO-KERNEL Y EL MONOLITICO
EL NUCLEO MONOLITICO REALIZA TODAS EL MICRO-KERNEL ES UN MONTON
LAS FUNCIONES CON UN 50LO DE PROGRAMAS JUNTOS QUE
PROGRAMA. ESTO HACE MAS REALIZAN UNA TAREA DIFERENTE
TRABAJOSO ARREGLAR LOS ERRORES, CADA UNO. ESTO HACE MAS FACIL
PERO EL RENUIMIENTO ES MUCHO MEJOR LA DETECCION Y CORRECCION DE
QUE EL DE OTRO TIPO DE NUCLEO. ERRORES Y EL MANTENIMIENTO.

Memoria

Memoria

Teclado
Audio

Ratén
Coordinacion

LOS SISTEMAS MODE?Nos\ {MULTITA?EA QUIERE DECIRY [MULTIUSUARIO SIGNIFICA
TIENEN DOS QUE SE PUEDEN HACER QUE PUEDEN USARLOS

CARACTERISTICAS MUY VARIAS COSAS A LA VEZ. /—LV'FE?ENT% el

SIN QUE UNOS PUEDAN

RELEVANTES, SOBRE TODO
EN RELACION A LOS MAS ACCEVEEEAOLT‘;?D DATOS
ANTIGUOS, SON MULTITAREA :
Y MULTIUSUARIO.

usuario:
= ﬁ ‘

| @ usuario:
N [ \
usuario:

V)
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> SISTEMAS OPERATIVOS

LOS SISTEMAS OPERATIVOS
SIEMPRE ESTAN AVANZANDO
CON NUEVAS VERSIONES PARA|
APROVECHAR MEJOR, LAS
INNOVACIONES TECNOLOGICAS
QUE SE PROUUCEN UENTRO

NORMALMENTE, LAS
NUEVAS VERSIONES
SIEMPRE NECESITAN
MAS RECURSOS: MAS
ESPACIO EN DISCO
DURO, MAS RAM,
EJOR PROCESAUOR..

DEL HA?UWA?E I M

A LA HORA UE PONERLE UN SISTEMA
OPERATIVO A UNA COMPUTADORA, NO
NECESARIAMENTE TENEMOS QUE USAR
LA ULTIMA VERSION,, SINO QUE
PODEMOS USAR LA MAS AUECUADA
PARA NUESTRO EQUIPO SEGUN LAS
CARACTERISTICAS QUE TENGA ESTE Y
PARA QUE LO VAMOS A USAR.

90

"

€
é

\

LOS SISTEMAS OPERATIVOS MAS
ANTIGUOS PUEDEN SER USADOS EN CASI
CUALQUIER COMPUTADORA ACTUAL. SN
EMBARGO, LOS MAS RECIENTES NECESITAN

LAS MAQUINAS MAS MODERNAS, )

%‘ :

ESTOS SON ALGUNOS UE

COMPUTADORA, SUELE
VENIR YA CON UN SISTEMA

(CUANDO COMPRAMOS UNA
\_ OPERATIVO INSTALADO.

SIN EMBARGO,
PODEMOS

CAMBIARLO CUANDO

LO DESEEMOS.

|

LOS 5.0. QUE POUEMOS
ENCONTRAR EN EL MERCADO
(Y ALGUNOS EN INTERNET,
PARA BAJARNOS
GRATUITAMENTED:

MS-DOS

Windows GNU/
Linux
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ALLA POR EL ANO 1980, IBM CONTRATO A [[RECORDEMOS QUE ESTE FUE EL PRIMER
UNA PEQUENA COMPANIA, MICROSOFT, PARA IIMODELO ABIERTO: IBM NO OCULTO 5US
QUE LE DESARROLLASE UN SISTEMA

OPERATIVO PARA SU MOUDELO IBM PC.

ZESTAN SEGUROS DE
PODER HACERLO?

CARACTERISTICAS Y PRONTO OTRAS
COMPANIAS EMPEZARON A FABRICAR
MOUDELOS SIMILARES, DE MANERA QUE
LAS COMPUTADORAS SE HICERON MAS
BARATAS Y MAS POPULARES.

AH, 2517

iCLARO QUE Si!

SIN EMBARGO, MICROSOFT NO

COMO TENIAN MUY POCO TIEMPO, MICROSOFT LE
COMPRO A UN PROGRAMADOR LLAMADO TIM
PATERSON UN SISTEMA LLAMADO QDOS* POR
$50.000, LE CAMBIO UNAS POCAS COSAS, LE
LLAMO M5-DOS** Y SE LO DIO A IBM.

LE VENDIO SIN MAS EL
SISTEMA A IBM. LO QUE HIZO
FUE VENDERLE EL PERMISO
PARA INSTALAR EL SISTEMA

N SUS COMPUTAUORAS.

TOMA, MUCHAS uy, NO 2Lo
APENAS . RN !G?AC!AS SE.. QERES
SIRVE... ~ $ 6 O NO~=

" L o)

*QUICK AND DIRTY OPERATIVE SYSTEM (SISTEMA
OPERATIVO RAPIDO Y SUCIOY **MICROSOF DISK OPERATIVE
SYSTEM (SISTEMA OPERATIVO DE DISCO DE MICROSOFT)

ESTO REVOLUCIONO EL CAMPO DE LOS SISTEMAS
OPERATIVOS, QUE ANTES ERAN VENDIDOS POR
COMPLETO A LAS COMPANIAS DE COMPUTADORAS.

DE ESTA MANERA, UN MISMO
SISTEMA OPERATIVO POUIA
"VENDERSE" A MUCHAS COMPANIAS
DIFERENTES. EN 1984, MICROSOFT
HABIA "VENDIDO" M5-DOS A 200
FABRICANTES DE COMPUTADORAS.

AUTORIZACION DE USO

=
2
»

SE USARON “LICENCIAS"™ PERMISOS PARA INSTALAR EL
SOFTWARE EN LUGAR DE ENTREGAR LA PROPIEDAD
COMPLETA DEL SOFTWARE A LOS COMPRADORES.

S
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EL M5-DOS SE CONVIRTIO
EN EL SISTEMA MAS
USADO PARA PC Y |,

MICROSOFT SE VOLVIO
CON RAPIDEZ UNA GRAN

COMPANIA DURANTE LOS

80. Y ESO QUE TENA

UNA INTERFAZ DE LINEA

DE COMANDOS.

ES EN 1985 CUANUO APARECE EL
PRIMER WINDOWS. LO MAS
IMPORTANTE DE ESTE SISTEMA ERA
QUE, AUNQUE SEGUIA SIENDO EL MS-
DOS, SE INCORPORABA UNA INTERFAZ
GRAFICA DE USUARIO (GUID.

WINDOWS SIGUIO CRECIENDO CON SUS
VERSIONES 2.0 (1987) Y 3.0
(1990). A ESTE ULTIMA LE
SIGUIEERON LA 3.1 Y LA 3.11.

LO QUE LE HIZO CRECER
ENORMEMENTE A MICROSOFT FUE
CONSEGUIR ACUERDOS CON LOS
FABRICANTES PARA PREINSTALAR

WINDOWS EN TOUAS LAS MAQUINAS.

COMPRABAS UN PC Y YA TENIA
WINDOWS INCORPORADO.

ASi, MICROSOFT SE
CONVIRTIO EN LA
COMPANIA LIDER DEL
MERCADO DE
SOFTWARE.

icarameA!)|

LLEGO A TENER
VENTAS ANUALES
QUE SOBREPASABAN
LOS MIL,MILLONES
DE DOLARES.

EN 1993 SE LANZO WINUOWS NT, UN
SISTEMA PENSADO PARA EMPRESAS A NIVEL
DE REUES. ERA MUCHO MAS ESTABLE Y
SEGURO QUE LOS OTROS WINDOWS,
PENSADOS PARA CUBRIR LAS NECESIDADES
DE LOS USUARIOS "“NORMALES".

0
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PERO EL GRAN "BOOM" DE
MICROSOFT SE PRODUJIO CUANDO
LANZO WINDOWS 9S. EN SIEETE
SEMANAS SE VENDIERON SIETE
MILLONES DE COPIAS.,

CON LA IMPLEMENTACION DE
NUEVAS FUNCIONES, WINDOWS
INCREMENTO AUN MAS SU
POPULARIDAD PUES EL USO, DE
LA COMPUTADORA SE HACIA
MUCHO MAS SENCILLO.

1 I3 Accesorios >
) N B nicio >
Documentos
E Microsoft Office >
@ Configuracion | M§sMs-DOS
\ 0 @ — N Q Explorador de Windows
@ Ayuda
~4
=1 ﬁ Ejecutar
°
S
= m Salir del sistema...

Inicio

SIN EMBARGO, LO HIZO
RENUNCIANDO A ALGUNAS
CARACTERISTICAS IMPORTANTES
DE UN SISTEMA OPERATIVO,
COMO LA ESTABILIDAD O LA
SEGURIDAD.

NO ERA MAS QUE UN ENTORNO

AL FIN Y AL CABO, WNDOWS 95
GRAFICO PARA EL MS-DOS,

)

9e

DEBAJO ESTABA EL VIEJO
DOS AUNQUE TOUDO SE HICIESE
POR MEDIO DE IMAGENES.

EN 1998 SALIO WINDOWS
98, UNA MEJORA SOBRE EL
95. SN EMBARGO, LA
PRIMERA VERSION NO ERA
ESTABLE, Y MICROSOFT TUVO|
QUE SUSTITUIRLA POR UNA
SEGUNDA QUE FUE LA UNICA
QUE QUEDO A LA VENTA,

[ n o]

Y SEGUIA EL, M5-DOS
DETRAS,

EN 1999, MICROSOFT
SACO WINDOWS 2000,
UNA VERSION ACTUALIZADA
DE NT (ESPECIALIZADA

AL MISMO TIEMPO, SACO

WINDOWS ME (MILLENIDMD,

EN EL QUE INCORPORABA
NOVEUADES SOBRE LA
VERSION 98, AUNQUE
ERA MUY INESTABLE.

EN REDES).

[ w1

N
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EN 2001, MICROSOFT UNIO LAS

DOS FAMILIAS DE WINDOWS, LA

DE USUARIOS DOMESTICOS Y LA
DUE PYSUARIOS EMPRESARIALES, Y
CREO WINDOWS XP (EXPERIENCED.

HAY VARIAS VERSIONES DE
WINDOWS XP. LAS MAS POPULARES
SON LA CASERA (HOME) Y LA
PROFESIONAL (PROFESSIONALD.
ESTA ULTIMA TIENE MAS FUNCIONES
QUE LA OTRA Y ES MAS CARA.

el
Microsoft Xp Juanjo
Windows

Haga clic en su nombre para comenzar

Grissom

LAS MEJORAS, APARTE DE LA
PRESENTACION, ERAN, ENTRE
OTRAS, EN ESTABILIDAD, EN

MULTIMEDIA Y UNAS CAPACIDADES

MULTITAREA Y MULTIUSUARIO

REALES (ANTES NO ERA ASD.

[

> HIST(

p—
e

IOW

b—

|

EL M5-DOS YA NO ESTABA DEBAJO Y AUNQUE
YA NO HABIA COMO UTILIZAR ALGUNOS |
PROGRAMAS ANTIGUOS, EL SISTEMA MEJORO

A PESAR DE 5SUS
FUNCIONALIDADES, WINDOWS
XP TIENE UNOS
REQUERIMIENTOS MAYORES
DE DI15CO DURO, DE
MEMORIA RAM Y DE
PROCESADOR MAYORES
QUE SUS ANTECESORES.

HUBO OTRAS
VERSIONES
POSTERIORES, COMO
WINDOWS SERVER
2003, ESPECIALIZADA
EN SERVIDORES.

LA SIGUIENTE VERSION,
WINDOWS VISTA, SALIO
ENTRE FINALES DE 2006 Y
PRINCIPIOS DE 20037.

g0 o
ESTE SISTEMA CONSUME
MUCHO MAS RECURSOS
QUE XP Y HAY QUE TENER
UNA MAQUINA MUY POTENTE
PARA USARLO AL 1007%.

8

CONSIDERABLEMENTE.

NO ES POSIBLE
PONER XP EN
ALGUNOS EQUIPOS
ANTIGUOS E
INCLUSO EN
ALGUNOS UN POCO
VIEJOS, DONUE
FUNCIONARA , PERO
NO LO HARA BIEN.

x©4

4

[ — - ]
——

Q0o
a0

SU LANZAMIENTO DESATO UNA
GRAN POLEMICA DEBIDO A
ALGUNAS DE SUS
CARACTERISTICAS,
ESPECIALMENTE POR LA
GESTION DE DERECHOS
DIGITALES (DRMO.

ADEMAS, EL TEMPO QUE
SEPARO A VISTA DE XP FUE
DEMASIADO LARGO PARA LOS

CAMBIOS QUE SE PROUDUUJERON.
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> CODIGO FUENTE

UN PROGRAMA ES UN CONJUNTO DE
INSTRUCCIONES QUE SE LE DA A UNA
COMPUTADORA PARA QUE HAGA ALGO.

' = : -
v abre el archivo mira el tamafio que tiene si
1 el archivo es magor que 50 Kb y si el archivo
+ €s mayor que 1024 pixeles entonces reducir
v el ancho a 800 pixelesy reducir la calidad

g hasta que el archivo pese 25 Kb

cccece) jeccccee

PARA HACER UN PROGRAMA SE EMPLEA
UN LENGUAJE UE PROGRAMACION.

LA COMPUTADORA 5éLO, ENTIENDE UN
LENGUAJE: EL SUYO. Y SOLO POUEMOS
HABLARLE CON EL.

HOOOH OO =
OO——HOO00OOHOO
OOOO—HOOO0O—O
=HOHEOOH—O=OO
OOOOHOHHOF
OO ORO0O
OOOHFOHHOFO

SU LENGUAJE ES EL CODIGO MAGUINA

(O BINARIO), UNA SERIE DE 1 Y O.

COMO ESO ES MUY COMPLICADO,
SE INVENTARON LOS LLAMADOS
LENGUAJES DE PROGRAMACION.

TODAS ESAS ORDENES PARA LA
COMPUTAUORA QUE FORMAN EL PROGRAMA

Y QUE ESTAN ESCRITAS EN UN, LENGUAJE DE

PROGRAMACION SE LLAMAN CODIGO FUENTE.

a->samprate =

ble[h_sr_index];

_id==0)"

agData->samprate >>= 1;
ead_flags = pTagData->flags

Extractl42buf): buf+=4;

f( head_flags'& FRAMES_FLA!

gData->frames =
tl4(buf); buf+=4;

le|

SON LENGUAJES PARECIDOS A LOS
NATURALES (LOS QUE USAMOS LOS
HUMANOS), PERO CON UNA SERIE DE
PALABRAS ESPECIALES CON UNA
ESTRUCTURA ESPECIAL.

if( buff0] != VBRTag|
if(buf[1] = VBRTag|
if( buf[2] 1= VBRTag
uf[3] 1= VBRTag
+=4;
gData->h_id = h_id;
agData->samprate =
table[h_sr_index];

) return 0;
) return 0;
) return 0;
) return 0;

->samprate >>= 1;
gs = pTagData->flags =
buf); buf+=4;

flags & FRAMES_FLAG )

->frames =
buf); buf+=4;

UNA VEZ QUE ESTA
ESCRITO EL CODIGO
FUENTE DE UN PROGRAMA,
ES NECESARIO SOMETERLO
A UN PROCESO QUE SE

ESTE ARCHIVO LOMPILADO
EN COUIGO MAQUINA SE
LLAMA ARCHIVO BINARIO O
EJECUTABLE: EL PROPIO
PROGRAMA.

PERO YA NO PUEDE
VOLVERSE A TRADUCIR A
UN LENGUAJE DE
PROGRAMACION PARA
QUE OTRO

Ex"acm:bm) buft
(head flags & FR

QgData

>frames =
‘\ 4 (bu) buf+=4

R

TRADUCIR EL LENGUAJE DE
PROGRAMACION EN EL QUE

PROGRAMADOR PUEDA
VER COMO ESTA HECHO.

\/

ESTA ESCRITO A OTRO QUE
LA COMPU S| ENTIENDE: EL
CODIGO MAQUINA.

UNA VEZ UN PROGRAMA
ESTA COMPILADO EN UN
BINARIO YA PUEDE
UTILIZARSE.

2
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VAYAMOS A FINALES DE POR AQUEL ENTONCES, LOS FABRICANTES DE
LOS 60 Y PRINCIPIOS DE COMPUTADORAS SE PREOCUPABAN DE ESO, DE HACER
LOS 20. COMPUTADORAS, PERO NO DEL SOFTWARE, QUE ERA

UN ANADIDO AL QUE NO LE DABAN VALOR. HACIAN EL
EQUIPO Y LE ANADIAN UN SISTEMA OPERATIVO Y
PROGRAMAS PARA POUER USARLO.

/K

/2
)

SISTEMA OPERATIVO,

| —

LO,BUENO DE ESTE AMBIENTE ES QUE EL POR ENTONCES, CADA FABRICANTE TENIA

CODIGO FUENTE DE LOS PROGRAMAS Y SU PROPIO SISTEMA OPERATVO QUE

LOS SISTEMAS OPERATIVOS CIRCULABA SERVIA SOLO EN SUS MAQUINAS. HASTA
LIBREMENTE POR AHI. CUALQUIERA PODIA QUE BELL (O SEA, AT&T) CREO UN
VER COMO ESTABA HECHO UN PROGRAMA SISTEMA LLAMADO UNIX

Y MOUIFICARLO SEGUN LO NECESITASE.

S, -

SRS,

UNIX

UNIX

Y AQUi SE A?Mé, PORQUE UNIX ERA
CAPAZ UE FUNCIONAR EN MUCHAS
MAQUINAS DISTINTAS.

ESO HIZO QUE LAS EMPRESAS SE DIESEN
CUENTA DEL VALOR DEL S0OFTWARE.
EMPEZARON A VENDERLO, ANAUIENDO SU
PRECIO AL DEL EQUIPO, Y DEJARON DE

DAR SU CODIGO FUENTE.

A

GE HIZO TREMENDAMENTE POPULAR ADEMAS)
PORQUE ERA ESTABLE Y AUMINISTRABA
BIEN LOS RECURSOS DE LA COMPUTADORA.)

)

10
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ENTONCES, ALLA POR 1982, UN
PROGRAMADOR LLAMAPO RICHARD
STALLMAN SE CANSO DE LAS
RESTRICCIONES QUE TENIA EL SOFTWARE.

ZME CANSE?
iME_HARTE!

EL PROBLEMA DE NO POUER ACCEDER AL
COUDIGO FUENTE ERA QUE NO SE PODIA
CAMBIAR UN PROGRAMA PARA ADAPTARLO
A LO QUE CADA UNO NECESITASE.

VAMOS A VER: S|
TENGO UNA BATIDORA
Y LA QUIEERO USAR
PARA PICAR CARTON,
ZPOR QUE NO VOY A
POUER HACERLO?
ZQUIEN ME IMPIDE
HACERLE UNOS

CAMBIOS?

DECIDIO CREAR SU PROPIO SISTEMA
OPERATIVO Y SUS PROPIOS PROGRAMAS,

PONIEENDO A DISPOSICION SIEMPRE EL COUIGO

FUENTE. EL PROYECTO SE LLAMO GNU.

, GNU ES UNA BROMA DE MODA EN LA
EPOCA. ES UN ACRONIMO RECURSIVO QUE
SIGNIFICA GNU'S NOT UNIX, GNU NO ES UNIX,

EN 1984 SE COMENZO POR
DESARROLLAR LAS HERRAMIENTAS
NECESARIAS PARA LA REALIZACION DEL,
SISTEMA OPERATIVO. EL PROYECTO HABIA
CALADO HONDO Y LA COMUNIDAD DE GNU
CRECIO MAS Y MAS.

Sy
€77zl
0P ata>Tag
9" \
s
rRANES fag,

ames =
buf=4;

bf POCO A POCO, SE DISPUSO DE LAS
Bx] HERRAMIENTAS NECESARIAS PARA
} CONSTRUIR EL NUCLEO.

PERO LO MAS IMPORTANTE FUE EL
CONCEPTO QUE STALLMAN PRESENTO: EL
SOFTWARE LIBRE.
iQUE IDEA!
IFANTASTICO! iME

APUNTO!

ESTE INTERESO A MUCHOS
PROGRAMAUORES QUE EMPEZARON A
INVOLUCRARSE ACTIVAMENTE EN EL
PROVYECTO DE MANERA GRATUITA.

PARA ENTONCES, STALLMAN HABIA CREADO
UNA ORGANIZACION PARA FOMENTAR LA
CREACION DE SOFTWARE LIBRE: LA FSF

(FREE SOFTWARE FOUNDATIOND.

PERO REALIZAR UN SISTEMA OPERATIVO
ES MAS COMPLEJO QUE CREAR LOS
PROGRAMAS PARA HACERLO. Y STALLMAN
NO FUE EL UNICO QUE TUVO LA IDEA DE

HACER UN SISTEMA NUEVO.
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EN 1991, UN ESTUDIANTE DE LA

JRIA L
Y

A

UNIVERSIDAD DE HELSINKI LLAMADO LiNus | (SNTONCES FUE CUANDO SF LNERON +02
TORVALDS DECIDIO CREAR EL NUCLEO DE | “ExpERTOS EN INFORMATICA EN 1OUO EL
UN SISTEMA OPERATVO COMO UNIX. Y

QUE, ADEMAS, TODO QUEEN QUISIERA iabsrio) o Lo (a5 OGS Cul) )
UTILIZANDO LAS HERRAMIEENTAS DE ESTOS
PUDIESE UTILIZARLO EN SU COMPUTADORA DLTIMOS TERMINO NACIENDO... iLINUX!

LO CONTE POR
INTERNET. Y TODO

TUX,
EL MUNDO,SE 926583:
INTERESO!

HAY QUE RESALTAR QUE EL NOMBRE
COMPLETO ES GNU/LINUX, POR COMO SE
ENTRELAZARON AMBOS PROYECTOS.

EL CONCEPTO DETRAS DE GNU/LINUX ES
EL DEL SOFTWARE LIBRE, TAMBIEN
LLAMADO COPYLEFT, PORQUE LE DA LA
VUELTA A LA NOCION DE COPYRIGHT.

PERO PARA COMPRENDER MEJOR EL EXITO
DE GNU/LINUX Y SU FORMA DE DISTRIBUCION,
HAY QUE FIJARSE EN DOS ASPECTOS.

N\

/
EL SOFTWARE LIBRE PERMITE MODIFICAR UN)
SOBRE EL SOFTWARE LIBRE

PROGRAMA SIN PEDIR PERMISO A NADIE Y
HABLAREMOS MAS ADELANTE. SIN POUER NEGAR TAMPOCO ESE PE?MISO.J

POR ESO, LOS PROGRAMAS DEBEN IR IGUALMENTE, CADA UNO PUEDE HACER LO
ACOMPANADOS POR SU CODIGO FUENTE, O QUE LE DE LA GANA CON EL: OFRECERLO
ESTAR DISPONIBLES EN UN SITIO DONDE

SIN COSTO, VENDERLO, ALQUILARLO... iY
SEA FACIL DE CONSEGUIR (INTERNET). TAMBIEN SIN DAR CUENTA A NADIE!
e ——
YA ME BAJE EL O SEA, YO ESCRIBO UN PROGRAMA Y SI
CoDIGO.

QUIERO, PUEDO VENDERLO. PERO LA
NN PERSONA QUE ME LO COMPRE, PUEDE
CAMBIARLO Y VOLVER A VENDERLO..

iVOY A CAMBIAR ESTE
PROCESADOR DE TEXTO
EN UN PELADOR DE PAPAS!
A |
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ACOSTUMBRADOS A QUE

CAUA EMPRESA CREE UN iPUF! DISTRIBUCIONES: EL SISTEMA
SISTEMA OPERATNO Y GUE v OPERATIVO JUNTO CON
SAGUE DIFERENTES RECOPILACIONES DE
VERSIONES DEL MISMO, < PROGRAMAS DE SOFTWARE

PUEDE SER UN POCO DIFICIL

COMPRENDER EL CONCEPTO

DE LAS DISTRIBUCIONES DE
GNU/LINUX.

TODAS LAS PART
LINUX SE PUEDEN

UN MONTON DE

ESA ES LA VENTAJA DE LAS DISTRIBUCIONES:
JUNTO CON EL SISTEMA OPERATIVO, ESTAN
INCLUIDOS LOS PROGRAMAS MAS USADOS,
COMO PROCESAVORES DE TEXTO, HOJAS DE
CALCULO, EDITORES UE IMAGEN.. ASI, PUEDES
COMENZAR A TRABAJAR APENAS LA INSTALAS.

AHORA INSTALO AVISA CUANDO

EL WORD... TERMINES. YO VOY
TRABAJANDO.

cLiek

cLiex

DE INTERNET SIN COSTO,
PERO PARA ARMARLAS
TOUAS JUNTAS ES
NECESARIO SABER MUCHO,
MUCHISIMO. Y TOMARSE SU
TIEMPO, CLARO, PORQUE ES

A

DE AHi NACIERON LAS

LIBRE (QUE PUEDE SER
CIENTOS O MILESD.

ES DE GNU/
DESCARGAR

TRABAJO.

LAS DISTRIBUCIONES PUEDEN ESTAR
HECHAS POR UN GRUPO DE USUARIOS O
POR UNA EMPRESA (HASTA POR UNA
SOLA PERSONAY Y TODAS SE PUEDEN
BAJAR GRATIS DE INTERNET.

VIENEN CON UN INSTALADOR QUE
PERMITE INSTALAR EL SISTEMA SN
DIFICULTAD, CON UNOS POCOS PASOS.

EXISTEN MUCHISIMAS DISTRIBUCIONES ,UE
TODO TIPO. CAUA UNA TIENE TAMBIEN
DIFERENTES VERSIONES. AQUI VEMOS
ALGUNAS DE LAS MAS POPULARES.

o N
- é%
NS

“ubuntu

(*Mandnva

@ fedoro

pur)py%

AUNQUE ALGUNAS DISTRIBUCIONES
PUEDEN DAR PROBLEMAS CON ALGUNOS
DE LOS PERIFERICOS MAS MOUERNOS,
LAS ULTIMAS VERSIONES SUELEN
REMEDIARLOS.

S
s
S
S

&

ADEMAS DE SER MUCHO MAS BARATO
QUE WINDOWS, GNU/LINUX ES MUCHO
MAS ESTABLE Y SEGURO.
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> GNU/LINUX: LIVE CD

UNA DE LAS VENTAJAS DE LAS PERO UNA DE LAS MEJORES
UISTEIBUCIONES DE GNU/LINUX Es CARACTERISTICAS DE MUCHAS
su AMPLIA VARIEDAD. DISTRIBUCIONES (NO TODASY SON QUE

VIENEN EN FORMATO LIVE-CD (O DVD>.

NOE

UN LIVE-CD ES UN CD QUE NOS
PERMITE PROBAR EL SISTEMA
POPERATIVO ANTES DE INSTALARLO.
S0OLO TENEMOS QUE PONER EL CD EN
EL EQUIPO Y RENICIARLO.

C g

LAS HAY PENSADAS PARA EQUIPOS
VIETJOS O DEDICADAS A UN TEMA
CONCRETO, INCLUYENDO LOS
PROGRAMAS NECESARIOS PARA
TRABAJAR (AUDIO, VIDEO, ETC.D.

CASI TODAS LAS COMPUTADORAS VIENEN PREPARADAS PARA QUE, AL
ARRANCAR, BUSQUEN EL SISTEMA OPERATIVO EN EL CD Y DESPUES EN EL
DISCO DURO. 51 NO ES ASI, EN INTERNET PODEMOS ENCONTRAR LA
INFORMACION PARA CONFIGURAR NUESTRA MAQUINA DE MANERA QUE LO HAGA.

E— ]

LO CARGA EN LUGAR DEL QUE TENEMOS EN EL DIS5CO DURO. ES

AL ARRANCAR, COMO LA COMPUTADORA ENCUENTRA UN SISTEMA EN EL CD,
IMPORTANTE TENER EN CUENTA QUE ESTO NO AFECTA A NUESTRO SISTEMA.

DE ESTA MANERA POUEMOS USAR UNA S| NOS GUSTA GNU/LINUX,
PODEMOS INSTALARLO EN
DISTRIBUCION DE GNU/LINUX SN PERDER
’ NUESTRO EQUIPO SN NECESIDAD
Ol DE PERDER EL SISTEMA ANTERIOR
ANTERIORMENTE, POR EJEMPLO WINDOWS, :

¢Con cual
arranco?

S|, PODEMOS TENER WINDOWS Y GNU/LINUX
EN UNA MISMA COMPUTADORA Y USAR
CUALQUIERA DE LOS DOS CUANDO |
QUERAMOS. ¥ SIN PERUER INFORMACION.
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> QUE SON LAS LICENCIAS

EN EL MUNDO DE LA INFORMATICA
EXISTEN MUCHAS MANERAS DE VER LAS
COSAS RESPECTO AL SOFTWARE: DESDE

EL MERO INTERCAMBIO MONETARIO

HASTA FILOSOFIAS PROFUNDAS QUE
INVOLUCRAN NOCIONES COMO LIBERTAD.

PEBIDO A LAS CARACTERISTICAS
PECULIARES DEL SOFTWARE, QUE ES
INTANGIBLE, SE EMPLEAN LAS LEYES DE
PROPIEDUAD INTELECTUAL PARA REGULAR
SU CREACION, DISTRIBUCION Y COMERCIO.

N

N

ACOMPANADO DE LO QUE SE

POR ESO, TODO PROGRAMA VIENE
CONOCE COMO "LICENCIA".

UNA LICENCIA ES DN
CONTRATO ENTRE EL
CREADOR DEL PROGRAMA
(SEA UNA EMPRESA O UN
INOVIDUO) Y EL USUARIO
QUE LO APQUIERE POR EL
CUAL ESTE ULTIMO TIENE
UNA SERIE DE DERECHOS
SOBRE EL PRODUCTO.

- (N DEYSQ

C

}

W

Ass"’”ﬁO

575
V234575964133

TODO SOFTWARE TIENE UNA
LICENCIA, AUNQUE SEA DE LA
LLAMADA "DOMINIO PUBLICO".
NO IMPORTA SI COMPRAMOS
EL PROGRAMA EN UN
SOPORTE FISICO (CD, DVD,
ETC) O Sl LO DESCARGAMOS
POR INTERNET.

©

LA LICENCIA ESPECIFICA
QUE PODEMOS HACER
CON EL PROGRAMA: S|
POUEMOS INSTALARLO
SOLO EN NUESTRA
COMPUTADORA O EN
MUCHAS, SI LO PODEMOS
COPIAR O NO, ETC.

HAY QUE SENALAR QUE LAS LICENCIAS
SON UNILATERALES: SON PRESENTADAS
AL USUARIO COMO UNA SERIE UE
CONPDICIONES PARA USAR EL SOFTWARE
Y ESTE LAS ACEPTA O NO. 51 NO LAS
ACEPTA, SENCILLAMENTE NO LO PUEDE
USAR. AUNQUE HAYA PAGADO POR EL.

e

v
(T vt

LOS DERECHOS QUE TIENE EL USUARIO
EN RELACION AL PROGRAMA PUEDEN
VARIAR SEGUN EL TIPO DE LICENCIA

QUE SE EMPLEE. HAY ALGUNAS

LICENCIAS MUY RESTRICTIVAS Y OTRAS

QUE DAN MAYOR LIBERTAD DE USO.
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> EL S(
PROP

CLASIFICAR AL SOFTWARE EN

SEGUN SU LICENCIA, PODEMOS
DOS GRANDES GRUPOS.

EL SOFTWARE \
PROPIEETARIO...

&\

.. Y EL SOFTWARE LIBRE Y
EL DE CODIGO ABIERTO.

LA PRINCIPAL DIFERENCIA ENTRE
ELLOS ES LA DISPONBILIDAD
DEL CODIGO FUENTE.

[ EL SOFTWARE PROPIETARIO
MANTIENE OCULTO SU CODIGO
FUENTE Y NO LO DISTRIBUYE NI LO

PONE A DISPOSICION DE NADIE.

EL SOFTWARE LIBRE Y EL DE
CODIGO ABIERTO PERMITEN EL
ACCESO A SU CODIGO FUENTE.

= 0

open source

COLOCAMOS A LOS DOS EN UN MISMO
GRAN GRUPO PORQUE COMPARTEN ESA
CARACTERISTICA PRINCIPAL. PERO NO SON

LO MISMO, COMO VEREMOS MAS ADELANTE.

HAY VARIAS CLASES PE SOFTWARE
PROPIETARIO,, EN FUNCION DEL METODO
DE DISTRIBUCION Y LAS LIMITACIONES QUE
PONEN AL USUARIO EN LAS LICENCIAS.

EL SOFTWARE PROPIETARIO ES EL

MAS CONOCIDO, PORQUE EL SISTEMA

OPERATIVO MAS USADO, WINDOWS,
ES SOFTWARE PROPIETARIO.

_— iflbulo] 1= vBRTag(0)) re,

i  VBRTagl1]) rege™ 0,
ilbuf1) 1= VBT

agl21)
, EN ESTE TIPO DE SOFTWARE, LO
UNICO QUE OBTIENE EL USUARIO SON
LOS ARCHIVOS BINARIOS O
EJECUTABLES PARA QUE PUEDA USAR

EL PROGRAMA, NO MOUDIFICARLO.

(bufi2] =
f13]=

DE ESTA FORMA, DE MAYOR A
MENOR LIMITACION TENEMOS...

) o rmeo)
@E vsmoswma’n.}%

— SHAREWARE.
Reducir e
FREEWARE @




%%Eég&yfocdoidacta com

EL SOFTWARE PROPIETARIO DE PAGO
ES EL MAS CONOCIDO: PAGO POR EL
PROGRAMA Y PUEDO INSTALARLO EN MI

COMPUTADORA Y USARLO.

EL USUARIO TIENE GARANTIA DE QUE EL
PROGRAMA FUNCIONARA Y, NORMALMENTE,
EL DERECHO, A TENER ASISTENCIA TECNICA
Sl NO ES ASL ESTA PROHIBIDO COPIAR EL
PROGRAMA Y DISTRIBUIRLO (PIDIEENDO O
NO UINERO A CAMBIOD.

EL SOFTWARE DE DEMOSTRACION
SON VERSIONES GRATUITAS DE
PROGRAMAS DE PAGO. EN INGLES SE
LES DICE "DEMO" O "TRIAL".

Archivo @Edicion gyer Herramientas Ventana Ayuda
N4
I\
D 4§ ~
Py

SON VERSIONES DEL PROGRAMA ORIGINAL
CON OPCIONES IMPORTANTES QUE NO
PUEDEN USARSE O CON CIERTAS
LIMITACIONES. NORMALMENTE, LAS

VERSIONES LIMITADAS SE PUEDEN COPIAR
Y DISTRIBUIR COMO SE QUIERA.

LUEGO TENEMOS EL SHAREWARE. EL

USUARIO PUEDE PROBAR EL PROGRAMA

CON TODAS SUS CARACTERISTICAS DURANTE
UN PERIODO LIMITADO DE TIEEMPO O
NUMERO DE VECES.

TU TIEMPO DE
v USO HA
EXPIRADO. -~
iREGISTRATE!

DESPUES, EL PROGRAMA DEJA UDE
FUNCIONAR O PRESENTA UNAS
LIMITACIONES MOLESTAS. Sl
ENTONCES SE DESEA USARLO, HAY
QUE PAGAR POR ELLO.

UNA VEZ QUE SE HA PAGADO, AL USUARIO

SE LE UA UNA CLAVE QUE TIENE QUE

INTRODUCIR EN ALGUNA PARTE DEL

PROGRAMA PARA PODER SEGUIR
USANDOLO.

ENVIA UNA VERSION MAS COMPLETA DEL
PROGRAMA, O UN MANDAL O SE OFRECE

=]

REGISTER KEY:
23AFG456HGF789

A VECES, A CAMBIO DEL REGISTRO SE

SERVICIO TECNICO.

OTRAS VECES, CUANDO SE CUMPLE EL

TIEMPO DE PRUEBA, EL PROGRAMA SE
PUEDE SEGUIR USANDO, PERO ESE USO ES
ILEGAL Y SIEMPRE APARECE ALGUNA
VENTANA RECORUANDONOSLO. EJEMPLOS
DE ESTO SON LOS PROGRAMAS WINZIP Y
TOTAL COMMANDER.

Este programa ha sido |
usado 53.255 veces. Aplasta
el botén #1 para continuar.
iAh!, se me olvidaba: estas
cometiendo un delito.

M2 1 s |

INTERNET, DESDE JUEGOS HASTA

POR ULTIMO, EL FREEWARE. ESTOS
PROGRAMAS SON GRATUITOS Y SE

GENERALMENTE PUEDEN DISTRIBUIR COMO
SE QUIERA, PERO CARECEN DE GARANTIA.
LA UNICA LIMITACION DEL FREEWARE ES
QUE SIEMPRE SE TIENE QUE DAR GRATIS
S| SE VUELVE A DISTRIBUIR.

HAY MULTITUD DE FREEWARE EN

PROGRAMAS MUY UTILES.
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> EL SOFTWARE LIBRE (1)

EL SOFTWARE LIBRE NO ES SOLO UN
MODELO UE NEGOCIO, SNO HASTA UNA
FILOSOFIA DE VIDA, PERO NO VAMOS A

ENTRAR EN ESO AHORA.

EN INGLES, 'FREE" PUEDE |
SIGNIFICAR'LIBRE" Y "GRATIS", DE AHi LA
CONFUSION QUE PUEDA ORIGINARSE.

\
SR

LO PRIMERO QUE HAY QUE ACLARAR
ES QUE EL SOFTWARE LIBRE NO TIENE
POR QUE SER GRATUITO. ALGO MUY
DIFERENTE ES QUE MUCHAS VECES SEA
DISTRIBUIDO SN COSTO.

B

/4

SIN EMBARGO, LA PRINCIPAL
CARACTERISTICA DEL SOFTWARE LIBRE
NO ES SU PRECIO, SNO LOS
DERECHOS QUE TIENES CON EL.

COMO DIJIMOS, EL SOFTWARE
LIBRE PERMITE ACCEDER AL CODIGO
FUENTE DE UN PROGRAMA Y
MODIFICARLO A TU GUSTO. CLARO,
QUE PARA ESO NECESITAS SABER
ALGO DE PROGRAMACION.

-

OTRA CARACTERISTICA MUY IMPORTANTE
ES QUE PUEDE REDISTRIBUIRSE,
COBRANDO DINERO O NO POR ELLO.

©

S| TE BAJAS UN PROGRAMA LIBRE DE
INTERNET Y DESEAS VENDERSELO A TUS
AMIGOS, PUEDES HACERLO. SI DESEAS
REGALARLO, TAMBIEN. CON EL SOFTWARE

PROPIETARIO, NO PUEDES.

LO QUE HACE EL SOFTWARE LIBRE CON
SUS LICENCIAS ES DAR MAS DERECHOS
AL USUARIO PARA USAR EL SOFTWARE
COMO LE VENGA EN GANA. ESTO ES UNA
CESION DE DERECHOS, LO QUE NO
EQUIVALE A ROBAR LA AUTORIA.

o

S| UN PROGRAMADOR ESCRIBE UN
PROGIRAMA Y LUEGO TU LO MOUIFICAS O
TAN SOLO LO REDISTRIBUYES, NO PUEDES
CAMBIAR EL NOMBRE DEL AUTOR ORIGINAL
Y PONER EL TUYO. iESO SI ES ROBO!

HAZ LO QUE,
QUIERAS CON EL,
PERO SIEMPRE
DEJA Ml NOMBRE
AHL. iSI YO LO HICE,
MEREZCO QUE ME
LO RECONOZLAN!
ZA QUE SI?
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ARANTIZA 4 LIBERTADES

TODO SOFTWARE LIBRE
G
BASICAS:

-

0: libertad para usar el
software.

1: libertad para
modificarlo.

2: libertad para copiarlo.
3: libertad para distribuir
las modificaciones.

_J

-
N _7

ESTAS CUATRO LIBERTADES SON LUEGO

DETALLADAS POR LOS MUCHOS TIPOS

DE LICENCIAS QUE HAY, LAS CUALES LAS
AMPLIAN O LAS LIMITAN.

LA MAS CONOCIDA ES LA GENERAL
PUBLIC LICENSE (GPL), CREADA POR LA
FREE SOFTWARE FOUNDATION, LA
FUNDACION DE RICHARD STALLMAN.

ESTA LICENCIA OBLIGA A QUE LAS
MOUIFICACIONES QUE SE HAGAN EN UN
SOFTWARE LIBRE SIGAN SIENDO LIBRES: EN
NINGUN MOMENTO SE PUEDE CONVERTIR
ESE NUEVO SOFTWARE EN SOFTWARE

PROPIETARIO.

Sl YO CONVIEERTO UN
EDITOR EN UN
PELAPAPAS, MI

PELAPAPAS TIENE
QUE SEGUIR SIENDO
LIBRE, COMO LO ERA

EL EDITOR.

SIN EMBARGO, HAY LICENCIAS QUE NO
TIENEN ESTA CARACTERISTICA, QUE SE
LLAMA "PROTECCION HEREUDUADA". ESTAS
PERMITEN CONVERTIR UN PROGRAMA EN
PROPIETARIO AUNQUE ANTES NO LO FUESE.

LA FSF CONSIDERA QUE ESE
SOFTWARE NO ES LIBRE.

LA DIFERENCIA ENTRE EL
SOFTWARE LIBRE Y EL CODIGO
ABIERTO (OPEN SOURCE) ES MAS
DUE CARACTER FILOSOFICO.

™

open source

AMBOS TIPOS TIENEN EN COMUN

EL ACCESO AL CODIGO FUENTE.

DIFIEEREN EN LAS RAZONES POR
LAS QUE DAR ESE ACCESO.

EL SOFTWARE LIBRE MAS FAMOSO
ES EL SISTEMA OPERATIVO GNU/
LINUX Y LA MAYORIA DE LOS,
PROGRAMAS QUE SE USAN EN EL.

SIN EMBARGO, HAY SOFTWARE LIBRE PARA

CASI TODOS LOS SISTEMAS OPERATIVOS.
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EL SOFTWARE LIBRE ES ALGO MAS QUE
UN MODELO DE NEGOCIO: ES UNA
FILOSOFIA PARA RESPALUAR CON HECHOS
PRACTICOS EL PERECHO A LA DIFUSION Y
ADQUISICION DEL CONOCIMIENTO.

COMO TENGO EL CODIGO
FUENTE, PUEDO VER COMO
ESTA HECHO EL PROGRAMA
Y _APRENDER DE EL.

ADEMAS, FOMENTA LA COLABORACION. UN
PROGRAMA LIBRE SUELE ESTAR HECHO
POR MULTITUD DE PERSONAS QUE
COLABORAN BUSCANDO Y SOLUCIONANDO
ERRORES, CREANDO ALTERNATIVAS, ETC.

NO SUDO YO SOLITO
HACIENDO EL
PROGRAMA, SINO QUE
SUDAMOS MUCHOS.

PA ]

HAY QUE CONSIPERAR QUE TODA
CREACION HUMANA SE BASA EN
CREACIONES ANTERIORES. LIMITAR EL
ACCESO AL CONOCIMIENTO ES
CONTRAPRODUCENTE PARA LA SOCIEDAD,

A\
NS

ADEMAS, EL SOFTWARE LIBRE HA
DEMOSTRADO SER UN EXCELENTE
MOUELO DE NEGOCIO QUE GENERA AL
MISMO TIEMPO BENEFICIOS SOCIALES.

QUIZA MUCHOS USUARIOS NO
ESTEN PREPARADOS PARA USAR
SISTEMAS COMO GNU/LINUX POR
MIEEDO O FALTA DE TIEMPO PARA
APRENDER O ACOSTUMBRARSE.

3,5 A

PERO UAUO COMO HA AVANZADO EL

SOFTWARE LIBRE, NO IMPORTA QUE,

SISTEMA UTILICEMOS, SIEMPRE, HABRA
SOFTWARE LIBRE PARA EL.

ESOS AVANCES TAMBIéN HAN HECHO QUE
SEA MUCHO MAS FACIL DE USAR.

USA ENTONCES SOFTWARE LIBRE
PARA TODAS LAS TAREAS
POSIBLES. NO IMPORTA QUE NO
SEAS PROGRAMADOR.

EL SOFTWARE LIBRE TE INTERESA POR
TODAS LAS POSIBILIDPADES QUE TE
BRINDA: DESDE REDUCIR LOS GASTOS
EN SOFTWARE HASTA APOYAR LA
DIFUSION DEL CONOCIMIENTO.

iY CON ESTO ESTAS CAMBIANDO LA
SOCIEDAD PARA HACERLA MAS
IGUALITARIA Y SOLIDARIA!
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> SISTEMA DE ARCHIVOS

UN SISTEMA DE ARCHIVOS ES
UN CONJUNTO DE NORMAS Y
PROCEDIMIENTOS PARA,
ALMACENAR LA INFORMACION.
TODO SISTEMA OPERATIVO

TIENE UNO.

UN ARCHIVO ES UN CONJUNTO

INPEPENDIENTE DE DATOS,
COMO UNA FOTO O UN
TEXTO. HAY DIFERENTES
TIPOS DE ARCHIVO COMO

VEREMOS MAS ADELANTE.

il

grafico.xls

N
video.mpg

texto.odt

TODA LA INFORMACION QUE

HAY EN UNA COMPUTADORA

ESTA AGRUPADA EN FORMA
DE ARCHIVOS.

CADA SISTEMA OPERATIVO
SUELE USAR UN SISTEMA DE
ARCHIVOS DIFERENTE. PERO
TODOS COMPARTEN OTRO
CONCEPTO: LA CARPETA.

-

%ﬂ"
UNA CARPETA ES UNA MANERA
DE AGRUPAR LIBREMENTE
ARCHIVOS. LAS CARPETAS

TAMBIEN SE CONOCEN COMO
DIRECTORIOS.

AL SISTEMA DE ARCHIVOS
QUE UTILIZA UN SISTEMA
OPERATIVO SE LE LLAMA
SISTEMA DE ARCHIVOS
NATIVO. ESA ES LA MANERA
EN QUE UN 5.0. PREFIERE
GUARDAR LA INFORMACION.

EL PROCESO DE CREAR UN SISTEMA DE
ARCHIVOS EN UN DISPOSITIVO DE
ALMACENAMIENTO SE LLAMA FORMATEAR O
DAR FORMATO: PREPARAR EL DISPOSITVO
PARA GUARDAR LA INFORMACION COMO LO
HACE EL SISTEMA ELEGIDO.

Archivos
Documentos
Sistema

Temp

file
Bin
Lad
end
S| FORMATEAMOS UN
Usr DISPOS|ITIVO, SE
BORRARA TODA LA
Tmp INFORMACION, QUE

ESTA EN EL.

TODOS LOS DISPOSITIVOS
UE ALMACENAMIENTO USAN
UN SISTEMA DE ARCHIVOS.
RECORDEMOS QUE UN
DISPOSITVO UE
ALMACENAMIENTO ES TANTO
UN DISCO DURO COMO DN
CD O UNA MEMORIA USB.

CUAL

LOS SISTEMAS DE
ARCHIVOS DE LOS
DISPOSITIVOS
REMOVIBLES PUEDEN
SER LEIDOS POR

OPERATIVO, COMO
WINDOWS O GNU/LINUX,

SIN EMBARGO, LOS SISTEMAS DE ARCHIVOS
NATIVOS NO SIEEMPRE SE PUEDEN LEER ENTRE
SISTEMAS OPERATIVOS.

A2 B

POR EJEMPLO, MUCHAS
DISTRIBUCIONES GNU/LINUX
PUEDEN LEER EL SISTEMA

DE ARCHIVOS DE
WINDOWS, PERO WINDOWS
NO PUEDE LEER NINGUNO

DE LOS SISTEMAS QUE

UTILIZA GNU/LINDX.

QUIER SISTEMA
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MAS DE ARCHIV(

DE ARCHVOS PERMITEN,
EN CARPETAS.

CASI TODOS LOS SISTEMAS
ORGANIZAR LA INFORMACION

PARA INDICAR DONDE SE ENCUENTRA UN ARCHIVO,
SE USA UNA CADENA DE TEXTO LLAMADA "RUTA"
SU ASPECTO CAMBIA UN POCO DE SISTEMA A
SISTEMA: SU ESTRUCTURA SUELE INDICAR LAS

/

D Archivos
D, Documentos

~— \ gSistema

CARPETAS Y SUBCARPETAS QUE HAY QUE
RECORRER PARA LLEGAR AL ARCHIVO,
TERMINANDO CON EL NOMBRE DEL MISMO.

ESTE METODO DE ORGANIZACION ES
MUY SEGURO. PERMITE QUE LOS
PROGRAMAS FUNCIONEN MEJOR Y LA
INFORMACION ESTA MAS ORDENADA.

(Jves
defcondos
®) pocop 3 -

C:\MP3\defcondos\pocopan.mp3

LAS RUTAS NO NOS SIRVEN

USUARIOS, SINO TAMBIEN AL
SISTEMA OPERATIVO PARA
SABER DONDE SE ENCUENTRAN
CERTOS ARCHIVOS QUE UNO U
OTRO PROGRAMA PUEDE
NECESITAR PARA FUNCIONAR.

SOLAMENTE A NOSOTROS COMO

VEAMOS UN EJEMPLO DE RUTA EN DOS SISTEMAS. EN )
WINDOWS, SI YO TUVIESE UNA CARPETA EN EL DISCO DURO
LLAMADA "MP3", Y EN ELLA HUBIESE UNA CARPETA LLAMADA
"DEFCONDOS", Y DENTRO DE ESTA CARPETA ESTUVIESE EL

ARCHIVO "POCOPAN.MP3", LA RUTA SERIA ESTA: )

|C:\MP3\defcondos\pocopan.mp3I

-

|/home/grissom/mp3/defcondos/pocopan.mp3I

EN GNU/LINUX, LA RUTA A LA
CANCION POURIA SER ASI

~

EN ESTE CASO SE NDICA QUE HAY QUE ENTRAR A LA
CARPETA "HOME" PARA DESPUES ABRIR LA CARPETA
"GRISSOM" QUE ESTA AHL EN ELLA ESTA LA CARPETA "MP3",
UONDE HAY OTRA CARPETA QUE SE LLAMA "DEFCONDOS",
UENTRO DE LA CUAL ESTA EL ARCHIVO "POCOPAN.MP3",

FIJATE COMO LAS CARPETAS ESTAN
SEPARADAS ENTRE S| POR DIFERENTES
BARRAS SEGUN CADA SISTEMA. ESTE TIPO DE
ORGANIZACION SE LLAMA "JERARQUICA".

BARRA INVERTIDA
|C:\MPB'(a‘efoqnyos\pocopan.mp3IB

|/home/grissom/mp3/de_f_cond6'§7]bocopan.mp3

BARRA NORMAL

CUANDO USAMOS UNA INTERFAZ GRAFICA DE
USUARIO, LAS CARPETAS SE MUESTRAN EN
UN ESQUEMA LLAMADO "VISTA EN ARBOL".
AL DIRECTORIO O CARPETA, PRINCIPAL, DESDE
DONUE PARTEN LAS DEMAS, SE LE SUELE
LLAMAR "DIRECTORIO RAIZ". EN WINDOWS ES
"C:\" Y EN GNU/LINUX ES /"

7 :
a5 / AL
C:
file
Archivos Bin
Documentos Lad
) —

Sistema end
Temp
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LOS SISTEMAS UE
ARCHIVOS MAS USADOS FA |

o

SON LOS SIGUIENTES.

V ] FAT SIGNIFICA EN ESPANOL “TABLA DE
COLOCACION DE ARCHIVOS" (FILE

E ALLOCATION TABLE). ES EL SISTEMA

0 NATIVO DE M5-DOS Y WINDOWS. GNU/

LINUX PUEDE TAMBIEN LEERLO Y
ESCRIBIRLO, AUNQUE NO LO UTILICE COMO

("“, NATIVO. ES UTILIZADO POR LOS
~—" DISQUETES, LAS MEMORIAS USB Y OTROS
K DISPOSITVOS DE ALMACENAMIENTO.

[ NTFS )

NTFS SIGNIFICA EN ESPANOL "SISTEMA DE
ARCHIVOS DE NUEVA
TECNOLOGIA" (NEWTECHNOLOGY FILE
SYSTEM). ES EL NATIVO DE WNDOWS
DESUE LAS VERSIONES 2000 YXP. ES
MEJOR QUE FAT PORQUE USA UNA
TECNOLOGIA PARA EVITAR PERUIDAS DE
DATOS LLAMAUA JOURNALING. SIN
EMBARGO, POUEMOS PONER WINDOWS
2000 O XP FORMATEANDO EL DISCO

EXTENDED2 Y EXTENDED3 SON LOS
,SISTEMAS NATIVOS DE GNU/LINUX. EL
ULTIMO TAMBIEN USA JOURNALING Y ES
EL MAS USADUO ULTIMAMENTE. WINDOWS
NO PUEDE LEER NINGUNO DE LQS DOS
SIN AYUDA DE PROGRAMAS O ANADIDOS

ESPECIALES DE TERCEROS.

([I509660)

COMPACT
SAUISC
1509660 ES EL SISTEMA DE LOS CDsS.

TANTO WINDOWS COMO GNU/LINUX LO
PUEDEN LEER Y ESCRIBIR.

UDF ES EL SISTEMA DE LOS DVDS Y
DE ALGUNOS, CDS. WINDOWS Y GNU/
LINUX TAMBIEN LO LEEN Y ESCRIBEN.

(o) 22
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VEAMOS AHORA
COMO ES EL
SISTEMA DE
ARCHIVOS UE
WINDOWS,

[
£

Disco de 3 1/2 (A:)

LUEGO, SIGUE CON
EL DISCO DURO, AL
QUE LLAMA “C:".

EN WINDOWS, SE LE LLAMA "UNIDAD"
A CADA DISPOSITIVO DE
ALMACENAMIENTO . EL SISTEMA LE
ADJUDICA UNA LETRA A CADA UNO.

COMIEENZA POR LA
DISQUETERA, A LA
QUE LLAMA "A:".

Disco local (C:)

DESPUES, SIGUE ASIGNANDO LETRAS
A LAS UNIDADES QUE ENCUENTRA:
"D, "EX Y ASI, PONEENDO LETRAS
PRIMERO A TOUOS LOS DISCOS
DUROS Y LUEGO A LAS UNIDADES

EXTRAIBLES COMO LOS CD, DVD, Y

MEMORIAS USB.

©

=
Unidad de CD (D:)

LA LETRA "B:" ESTA RESERVADA
PARA OTRA DISQUETERA, AUNQUE
ES RARO ENCONTRAR YA
EQUIPOS CON ELLAS.

UN DISCO DURO CON WINDOWS INSTALADO
SIEMPRE TENDRA UNA SERIE DE
CARPETAS CREADUAS POR EL SISTEMA
OPERATIVO. NOSOTROS PODEMOS CREAR
MAG PERO NO ES ACONSEJABLE
BORRAR LAS QUE YA ESTABAN ALL(

4

Disco local (C:)

Archivos
Documentos
Windows
Temp
(como RECOMENDACION, SIEMP?E)

BORRA SQOLAMENTE CARPETAS
QUE TU HAYAS CREADO.

TODA UNIDAD TIENE UNA CARPETA O
DIRECTORIO PRINCIPAL LLAMADO “RAIZ", DESDE
DONDE SALEN TOUAS LAS CARPETAS. AUNQUE
SE PUEDE, NO ES RECOMENDABLE GUARDAR

AHI ARCHIVOS. ES MEJOR CREAR UNA
CARPETA (EN EL DIRECTORIO RAIZ O UENTRO
DE OTRA CARPETA)Y O ELEGIR, UNA CARPETA

YA CREADA Y GUARUAR AHI NUESTROS

ARCHIVOS. PODEMOS CREAR TANTAS

CARPETAS COMO QUERAMOS.

@ Disco local (C:)

[:l Archivos g Documentos
D Window:

Disco local (C:!

carta

PENTRO DE LAS CARPETAS HAY ARCHIVOS
U OTRAS CARPETAS. A YECES, HAY
CARPETAS QUE ESTAN VACIAS, PERO NO
SIEMPRE ES BUENO BORRARLAS PORQUE
Sl LAS HA CREAPO EL SISTEMA
OPERATIVO O ALGUN PROGRAMA, ES
POSIBLE QUE LAS UTILICE PARA COLOCAR
ARCHIVOS QUE CREA MIENTIRAS ESTA
FUNCIONANDO Y QUE DESPUES BORRA.

E:l Archlvos

Af-griss

EN OCASIONES, PUEDE SER QUE EXISTAN
TANTO ARCHIVOS COMO CARPETAS QUE
ESTEN OCULTAS. ESTAN AHI PERO EL
SISTEMA NO NOG MUESTRA NADA.

Archivos

Af-g riss

: P$%

ESTA PROPEDAD DE OCULTAS? EXISTE
PARA QUE NO BORREMOS O
MANIPULEMOS POR ERROR ARCHIVOS Y

CARPETAS QUE SON IMPORTANTES PARA
QUE EL SISTEMA FUNCIONE.
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LAS REGLAS PARA PONERLE NOMBRE A UN
ARCHIVO Y A UNA CARPETA SON LAS
MISMAS. SEGUN MICROSOFT, PODEMOS
PONERLE UN NOMBRE DE HASTA 255
CARACTERES (LETRAS, NUMEROS O SIGNOS)
A UN ARCHIVO, PERO NO SE RECOMIENDA.

AN
Felicitacion a mama
foto_acampada03

@ (DCD) duro y a la encia
@ pag-inter(mail-carlos)

PODEMOS UTILIZAR ESPACIOS PARA
SEPARAR LAS PALABRAS PERO CADA UNO
CUENTA COMO UN CARACTER

SIN EMBARGO, HAY ALGUNOS SIGNOS
QUE NO POUEMOS UTILIZAR EN EL
NOMBRE DE UN ARCHIVO. SON ESTOS:

Barrainvertida (X

\

Barra (/) pospuntos (;
Asterisco () eomillas (v

AL PONER NOMBRE A ARCHIVOS O CARPETAS,
POUEMOS PONER LAS MAYUSCULAS Y LAS
MINUSCULAS QUE QUERAMOS PERO WINDOWS
NO LAS DISTINGUE.

@)=0)=0]=e]

Foto foto fOTo FOTO

PERO Si DISTINGUE LAS TILDES: “CANCION® Y
"CANCION" NO SON EL MISMO NOMBRE.

® + ®

Cancién Cancion

PUEDE HABER MAS DE UN ARCHVO CON EL
MISMO NOMBRE SIEMPRE QUE SE
GUARDEN EN CARPETAS SEPARADAS.

Menor que (< o
unto(_~
Mayor que (>
" EL RESTO Si
Barravertical ( PUEDEN USARSE.
A LA HORA DE PONER
NOMBRE A UN ARCHIVO,
HAY QUE SABER QUE
WINDOWS CUENTA PARA
LOS 255 CARACTERES
— TODAS LAS CARPETAS

QUE HAY EN SU RUTA.

POR EJEMPLO, EN ON L’
ARCHVO LLAMADO

textos_que_deberia_borrar_pero_que_no

WINDOWS NO CUENTA

SOLAMENTE LOS S3
CARACTERES QUE TIENE EL O o
NOMBRE, SINO TODO ESTO; h

C:\Documents & settings\Grissom\Mis
documentos\Textosdeinformatica
\textos_que_deberia_borrar_pero_que_no

ESTOS SON ALGUNOS CONSEJOS
QUE ES BUENO SEGUIR A LA
HORA DE PONER UN NOMBRE.

ESTOS CONSEJOS PERMITEN QUE

HAYA MENOS PROBLEMAS
CUANDO USAMOS UN SISTEMA

(OPERATIVO O DE ARCHIVOS) O
UN PROGRAMA DIFERENTES A

AQUEL CON EL QUE CREAMOS EL

ARCHVO O LA CARPETA.

\J

PARA EMPEZAR, NO USES PUNTOS. LOS
PUNTOS SON SOLO PARA SEPARAR EL

NO USES TILDES. PUEDE SER QUE ALGUNOS
PROGRAMAS O HASTA SISTEMAS OPERATIVOS

NO USES ESPACIOS PARA SEPARAR LAS
PALABRAS. UTILIZA EL GUION (-> O, MEJOR, EL

USA NOMBRES CORTOS Y DESCRIPTVOS DE
LO QUE CONTIENE EL ARCHIVO. MEJOR QUE

NOMBRE DE LA EXTENSION.

NO TE PERMITAN ACCEDER A ELLOS.

SUBGUION O GUION BAJO ().

"FOTO" ES "FOTO_UEENA".

~ <



WWW. "I £i4'_|¥|

g Mh proyecto Yo
s |

autodidacta o INU

LA MAYORIA DE LOS USUARIOS DE VINENDO UE WINDOWS, LO PRIMERO QUE

COMPUTADORAS USA WINDOWS Y CUANDO NOS SORPRENDE EN LINUX ES QUE CUANDO
ENTRAN A GNU/LINUX PUEDEN SENTIRSE UN QUEREMOS ACCEDER AL SISTEMA DE

POCO DESCONCERTADOS ANTE EL SISTEMA ARCHIVES, NO TENEMOS "UNIDADES", SINO
QUE SOLO ACCEDEMOS A UN DIRECTORIO

DE ARCHIVOS QUE UTILIZA.
PRINCIPAL LLENO DE CARPETAS.

V (£ Directorio raiz
7y bin
) boot
~" ‘ - ’ e
/ etc
hAarA

1|
SIN EMBARGO, NO ES TAN COMPLICADO UNA 2Y DONDE ESTAN ENTONCES LA
DISQUETERA, LA UNIDAD,DE CD, OTROS

VEZ QUE SE ENTIENDEN ALGUNOS CONCEPTOS,
DI15CO0S DUROS? PUES AHI, DENTRO DE UNO

COMO QUE EN GNU/LINUX A LAS CARPETAS
SEEMPRE SE LES LLAMA "DIRECTORIOS". DE LOS DIRECTORIOS DEL DIRECTORIO RAIZ.

PARA EMPEZAR, GNU/LINUX CONSIDERA A PARA PODER ACCEUER A DN DISPOSITVO DE
ALMACENAMEENTO, PRIMERO HAY QUE
CADA DISPOSITVO DE ALMACENAMIENTO y F
MONTARLO. "MONTAR" SIGNIFICA PREPARAR
COMO LN ARCHIVO. DE HECHO, CONSIDERA A I |\ "5icp05TvO PARA PODER ACCEDER A EL
TODO DISPOSITVO UE LA COMPUTADORA .
COMO TAL. AUNQUE NO SON ARCHVOS
NORMALES Y CORRIENTES, ESO 5

<=3
@‘-‘—'Q& %: )]

hdc
ESTO FACILITA LA LABOR UE LOS MUCHAS DISTRIBUCIONES INCLUYEN
PROGRAMADORES, COSA MUY IMPORTANTE PROGRAMAS PARA REALIZAR ESA TAREA UE
EN GNU/LINUX DADO QUE ESTA MANERA AUTOMATICA. 51 NO, SIEMPRE SE
DESARROLLADO DE MANERA COLABORATIVA. POURA HACER UE MANERA MANUAL.

] SIN EMBARGO, NO ES NECESARIO QUE

ESTEMOS YENDO POR TANTAS CARPETAS
PARA VER EL CONTENIDO DE LOS

MONTADOS SE ENCUENTRAN DENTRO DE
DISPOSITIVOS.

UN DIRECTORIO DEL DIRECTORIO RAIZ.

SUELE 5ER EL DIRECTORIO
“MNT" O EL DIRECTORIO

. "MEDIA", DEPENDIENDO DE

lib LA DISTRIBUCION.

mnt
disquete @ @
CD rom&
—

AL ENTRAR EN ELLOS, VEREMOS AL CD Y
A LA DISQUETERA COMO DIRECTORIOS Y
POUREMOS ACCEDER A SU CONTENIDO.

[ CUANDO LOS DISPOSITVOS HAN SIDO

e ot s

CUANDO EL DISPOSITVO SE MONTA, LA
MAYORIA DE LAS DISTRIBUCIONES COLOCAN UN
ACCESO DIRECTO EN EL ESCRITORIO PARA
POUER ACCEUER A EL MAS RAPIDAMENTE.
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COMO WINDOWS, GNU/LINUX CREA UNOS
DIRECTORIOS EN EL DISCO PURO. EN ESTE
CASO SON ALGUNOS MAS Y TIENEN
NOMBRES QUE AL PRINCIPIO NOS PUEDEN
SONAR EXTRANOS, COMO "BIN' O "ETC".

&b

gy
E“é.

TODAS LAS DISTRIBUCIONES TIENEN UNA
SERIE DE DIRECTORIOS BASICOS, Y LUEGO
CADA UNA ANADE LOS SUYOS PROPIOS.

J(

ESTO TEENE SUS
VENTAJAS, PUES
SIEMPRE SABRAS
DONDE SE ENCUENTRAN
CIERTAS COSAS, SN
IMPORTAR LA
Q DISTRIBUCION O LA
VERSION QUE UTILICES.

PERO.. 51 HAY
TANTOS DIRECTORIOS
Y ARCHNOS..ENO
SERA MUY FACIL
METER LA PATAZ Y
S| ME EQUIVOCO?

USAR EL SISTEMA DE ARCHIVOS DE GNU/
LINUX (Y TODO EL SISTEMA OPERATIVO)
PUEDE SER MUY ATEMORIZANTE AL PRINCIPIO
SI ESTAMOS ACOSTUMBRADOS A WINDOWS,
PODEMOS TENER MUCHO MAS CONTROL
SOBRE EL SISTEMA Y LA POSIBILIDAD DE
COMETER ERRORES PARECE MAYOR.

PUES 5i, LA

0O
VERDAD.

- A58

PERQ PRECISAMENTE POR_ESO ES QUE ES
MAS DIFICIL QUE SE DANE EL SISTEMA.

GNU/LINUX HA

2 SIDO PENSADO
Directorio raiz \ DESDE UN
bin PRINCIPIO COMO
UN SISTEMA
H_boot Program OPERATIVO
I - N MULTIUSUARIO.
No tiene permiso para UNA DE LAS

acceder a este archivo.
Por favor, acceda como
superusuario (root)

PRIMERAS COSAS
QUE HACE ES
CREAR "CUENTAS

Aceptar (no queda otra) z\i N%??L:\AS‘??E
ACCEDER AL

opt
proc
root

SISTEMA EN LAS
QUE SE TIENEN
PERMISOS PARA
UNAS COSAS Y
PARA OTRAS NO.

HAY DOS MANERAS DE ENTRAR A LINUX:
COMO "ROOT" O COMO UN USUARIO
CUALQUIERA. INCLUSO HAY DISTRIBUCIONES
EN LAS QUE NO SE DA ESA OPCION Y SE
ENTRA SIEEMPRE COMO USUARIO.

\

AL ENTRAR
COMO "ROOT"
SE PUEDE
HACER
CUALQUEER
COSA EN LA
COMPUTADORA.
AL ENTRAR
COMO
USUARIO, NO.

-

ESTO HACE QUE SEA
ERROR POR DESCUIDO.

(MAS OIFICIL COMETER UN

EN CUANTO A LOS NOMBRES DE ARCHIVOS Y
CARPETAS, POUEMOS UTILIZAR HASTA 256
CARACTERES, INCLUIDO EL ESPACIO
(RECUERDA QUE EL ESPACIO CUENTA COMO
UN CARACTER). EL UNICO SIGNO QUE NO
POUEMOS UTILIZAR ES LA BARRA /"

5 #1859 #1581 #15

Foko foko fOTo FOTO

PERO LA GRAN DIFERENCIA CON WINDOWS

ES QUE GNU/LINUX,SI DISTINGUE ENTRE

MAYUSCULAS Y MINUSCULAS, LO QUE ES
ALGO A TENER MUY EN CUENTA.
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EN TODOS LOS SISTEMAS DE
ARCHIVOS SE PUEDEN HACER LAS
SIGUIENTES ACCIONES CON LAS
CARPETAS Y LOS ARCHIVOS.

Crear
Mover
Cortar
Copiar
Pegar

Borral.' )
Cambiar nombre

A ESTO SE LE SUELE DENOMINAR "GESTION
DE ARCHIVOS" Y SE SUELE HACER CON UNOS
PROGRAMAS DETERMINADOS QUE VIENEN EN
CADA SISTEMA OPERATIVO. A PESAR DE LAS
DIFERENCIAS ENTRE ELLOS Y LOS SISTEMAS
DE ARCHIVOS DE CADA UNO, NO SUELE HABER
MUCHAS ENTRE LA MANERA EN QUE EL,
USUARIO PUEDE GESTIONAR LA INFORMACION.

EN WINDOWS, LA GESTION DE ARCHNOS S
HACE PRINCIPALMENTE DESDE MI PC O
DESDE EL EXPLORADOR DE WINDOWS.,

INTERFAZ DE LINEA DE COMANDOS, AUNQUE

E EN GNU/LINUX, SE UTILIZA MUCHO LA
ACTUALMENTE SE PUEDE HACER IGUALMENTE

DESDE UNA INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO
(GUID. Sl ES DESDE UNA GUI, SE UTILIZAN
DIFERENTES PROGRAMAS COMO
KONKEROR, MIDNIGHT COMMANDER, ETC.

LINEA DE COMANDOS (5IMBOLO DE
SISTEMA), AUNQUE TODAVIA PUEDE USARS

CASI NUNCA SE UTILIZA LA INTERFAZ DE )
E.

[ Directorio raiz
bin HE3bin
f{EJboot f{EJboot
Edev an
etc etc
FH{Ehome f{EJhome
F{RJinstall F{RJinstall
ib RS lib
% mnt % mnt
jopt jopt
L Bproc L Bjproc
F{Eroot F{EJroot

DENTRO DE LA GESTION DE
ARCHIVOS NO INCLUIMOS LA
POSIBILIDAD DE LA EDICION
PUES ESA ACCION ESTA
SIEMPRE ASOCIADA A UN
PROGRAMA NO INCLUIDO EN EL
PROPIO SISTEMA OPERATIVO.

ES BUENQ MANTENER UNA BUENA
ORGANIZACION DE LOS ARCHIVOS QUE
VAYAMOS CREANDO, UTILIZANDO LAS
CARPETAS PARA ORGANIZAR LA
INFORMACION POR TEMAS O POR TIPOS
O COMO CONSIPEREMOS MEJOR. J

Y HAY QUE MANTENER UN EQUILIBRIO: SI
USAMOS MUCHAS CARPETAS, VA A SER LUEGO
MUY TRABAJOSO ENCONTRAR LA INFORMACION,

Y Sl USAMOS POCAS PERO CON MUCHOS

ARCHIVOS, SE NOS HARA IGUAL DE DIFICIL.
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>TIPOS DEARCHIVO

ANTES DIJIMOS
QUE UN ARCHIVO
ES "UN CONJUNTO
INDEPENDIENTE DE
DATOS, COMO UNA

PODEMOS AMPLIARLO
DICENDO QUE ES UN
CONJUNTO DE DATOS |
RELACIONADOS ENTRE S,
TRATADO POR LA

FOTO, UN TEXTO,
UN PROGRAMA,
ETC". Sl TODOS

FUESEN

COMPUTADORA COMO UNA
UNIDAD; ES DECIR, COMO

POR EJEMPLO, UN ARCHIVO DE TEXTO EN

REALIDAD CONTIENE MUCHOS CARACTERES

QUE, UNIDOS, FORMAN PALABRAS, LAS QUE
UNIDAS, FORMAN FRASES. TODO ESE
CONJUNTO DE DATOS, AL ESTAR EN UN
SOLO ARCHIVO, LA COMPUTADORA LO
CONSIDERA COMO S| FUESE UNO SOLO.

ESOS DATOS
UNO SOLO.

=

5

I AN
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(g
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LOS SISTEMAS OPERATIVOS
ALMACENAN TODA LA
INFORMACION NECESARIA PARA
FUNCIONAR EN ARCHIVOS. LOS
PROGRAMAS SON ARCHIVOS.
COMO VIMOS, EN GNU/LINUX
HASTA LOS DISPOSITIVOS
SON TRATADOS COMO
ARCHIVOS ESPECIALES.

¢
E N N
\
W =
LA INFORMACION, QUE

CREAMOS TAMBIEN SE
GUARDA EN ARCHIVOS.

g

LOS ARCHIVOS DE SISTEMA
SON AQUELLOS NECESARIOS
PARA EL FUNCIONAMIENTO DE
UN SISTEMA OPERATIVO O DE
UN PROGRAMA. HAY DE
MUCHAS CLASES, PERO LOS
MAS CONOCIDOS (Y USADOSH
SON LOS CONTROLADORES
(DRIVERS, EN INGLES)D.

-

olof sitamey,
- .psum ipisdn_g elit,
etuev? yam aliquey

i. FU” quisque in
;ufr‘z'oreet volut.

lacys at iP"

DE MANERA
MUY GENERAL,
PODEMOS
CLASIFICAR LOS
ARCHIVOS EN
TRES TIPOS
SEGUN SU USO:

00

—_——

’
Binarios

e\')ecuhables)\‘:.;

AN
de sisktemo
D\
documentos
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LOS DOCUMENTOS SON LOS
CREADOS CON UN PROGRAMA
DE APLICACION O PARA SER
USADOS POR MEDIO DE UNO.
POR EJEMPLO, UN TEXTO,
UNA FOTO, UNA CANCION, ETC,

LOS ARCHIVOS BINARIOS O
EJECUTABLES SON
AQUELLOS QUE CONTIENEN
EL CONJUNTO DE
INSTRUCCIONES ENTENDIBLES
PARA LA COMPUTADORA
PARA QUE REALICE UNA O
MAS ACCIONES. EN RESUMEN:
SON LOS PROGRAMAS.,

ESTA CLASIFICACION
LA HACEMOS PARA
DISTNGUIR LOS
ARCHVOS QUE
NORMALMENTE
CREAMOS Y
MODIFICAMOS
(DOCUMENTOS),
LOS QUE USAMOS
(BINARIOS O
EJECUTABLES: LOS
PROGRAMAS) Y

N LOS QUE
GENERALMENTE NO
TOCAMOS (LOS
DE SISTEMAD.

PERO HAY OTRA MANERA DE
CLASIFICAR LOS ARCHIVOS:
POR FORMATO.
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TODOS LOS ARCHINOS TIENEN UN

£l

EN INFORMATICA, LA PALABRA FORMATO NOMBRE. ESTE NOMBRE ESTA DNVIDIDO
SE EMPLEA PARA VARIAS COSAS EN DOS PARTES SEPARAUAS POR UN
DIFERENTES. CUANDO HABLAMOS DE PUNTO. LA PRIMERA ES EL NOMBRE
ARCHIVOS, EL FORMATO ES UNA PROPIAMENTE DICHO, EL QUE NOSOTROS
FORMA EN LA QUE CODIFICAMOS O CUALQUIERA LE PONE.

INFORMACION PARA ALMACENARLA.

Q (a0 £

nombre.ex

LA OTRA PARTE SE LA SUELE PONER EL
PROGRAMA CON EL, QUE SE CREA EL ARCHIVO.
ES LA EXTENSION. TIENE COMO MAXIMO
CUATRO LETRAS (LO MAS HABITUAL ES QUE

SEAN TRES, PERO PUEDEN SER DOS O
HASTA UNA) E INDICA EN QUE FORMATO ESTA.

HAY SISTEMAS DE ARCHIVOS QUE NO
UTILIZAN EXTENSIONES. WINDOWS Y GNU/LINUX
Sl LAS UTILIZAN, Y PERMITEN ASOCIAR
EXTENSIONES CON PROGRAMAS, DE MANERA
QUE AL ABRIR EL ARCHIVO DESDE CUALQUEER
UTILIDAD DE GESTION, SE ABRA EN EL
PROGRAMA CON EL QUE ESTE ASOCIADO.

fiﬁ 06)Chn

nombre.ext

POR EJEMPLO, SI TENEMOS EL,
ARCHIVO "CARTA.ODT", LA EXTENSION
"O0T" SUELE ESTAR ASOCIADA CON EL
OPENOFFICE.ORG WRITER. AL HACER
DOBLE CLIC SOBRE EL ARCHIVO, ESTE

SE ABRIRA EN ESE PROGRAMA.

CUANDO VEMOS EL CONTENIDO UE
NUESTRO COMPUTADOR, OBSERVAMOS
QUE CADA ARCHIVO ESTA REPRESENTADO
POR UN ICONO QUE LLEVA SU NOMBRE. EL
ASPECTO DEL ICONO VARIA DEPENDUIENDO
DUEL PROGRAMA CON EL QUE ESTE
ASOCIAUA LA EXTENSION DEL ARCHIVO.

W =1 <§
carta

IGUALMENTE, CUANDO GUARDAMOS UN

QUE PROGRAMA ESTA . ARCHIVO EN UN PROGRAMA, ESTE LE

ASOCIADA LA EXTENSION, NO EL ANADE LA EXTENSION DEL FORMATO EN EL
FORMATO DEL ARCHIVO. QUE LO GUARDAMOS.

AUNQUE HAY EXCEPCIONES, LA MAYORIA DE
LOS ARCHIVO5 MAS USADOS TIENEN
TODOS EXTENSION. EN MUCHAS OCASIONES,
NO LA VEMOS PORQUE EL SISTEMA
OPERATIVO LA OCULTA.

EL ICONO REPRESENTA CON

¥
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>$SOBRE LOS FORMATOS

QUE HABLAMOS AHORA ES LA FORMA
EN QUE CODIFICAMOS LA INFORMACION

RECORDEMOS QUE EL FORMATO DEL
PARA GUARDARLA EN UN ARCHIVO

AUNQUE HAY PROGRAMAS QUE PUEDEN
GUARDAR Y ABRIR MUCHOS FORMATOS DE
ARCHIVO, TODOS LOS PROGRAMAS TIENEN
UN FORMATO “NATIVO" O PREFERIDO CON

EL QUE GUARDAN LA INFORMACION.

POR EJEMPLO, EL FORMATO
"DOC" (TEXTO) ES EL FORMATO NATIVO
DEL MICROSOFT WORD. SIN EMBARGO, EL
OPENOFFICE.ORG WRITER PUEDE ABRIRLO.

%

car

9

A VECES, UN FORMATO NO SE PUEDE
ABRIR EN UN PROGRAMA, PERO S| SE
PUEDE IMPORTAR. IMPORTAR SIGNIFICA
INTRODUCIR INFORMACION QUE ESTA EN
OTRO FORMATO EN EL ARCHIVO EN EL
QUE ESTAMOS TRABAJANDO.

EXPORTAR ES LO CONTRARIO: ES
TRANSFORMAR LA INFORMACION A OTRO
FORMATO QUE, EN OCASIONES, NUESTRO

PROGRAMA NO PUEDE ABRIR O IMPORTAR.

0e9q

SEGUN EL PROGRAMA, TAMBIEN PODEMOS
INSERTAR FORMATOS DENTRO DE OTRO.
ESE ES EL CASO DE LOS FORMATOS DE
MUCHOS PROCESADORES DE TEXTOS, QUE
PERMITEN COLOCAR IMAGENES DENTRO DE
SUS ARCHIVOS (ODT, DOC, PDF, ETC.).

\




WWW.
proyecto

autodidacta o

=]

FORMATOS HAY MUCHOS,
PERO VAMOS A VER LOS
MAS USADOS. PARA ELLO,
LOS VAMOS A DNVIDIR EN
VARIOS TIPOS GENERALES.

Texto
Imagen
Sonido
Video
Internet
Ot

ros muy usados

>FORMATOS DE TEXTO (1)

DENTRO DE LOS ARCHIVOS DE TEXTO
POUEMOS DISTNGUIR DOS GRANDES
CLASES: LOS QUE SOLO PUEDEN CONTENER
TEXTO PLANO Y LOS QUE PUEDEN
CONTENER ADEMAS TEXTO ENRIQUECIDO.

14

Lorem | Lorem

ipsum :

dolor IpsSum
sit dolor Ait

LOS ARCHIVOS DE TEXTO PLANO s0L0
CONTIENEN ESO, EL TEXTO SIN NINGUN TIPO, DE

INFORMACION ACERCA DE SU PRESENTACION
(TIPO Y TAMANO DE LETRA, COLOR, ETC.D.

V' Lorem
ilpsum
dolor

I\ sit

ES DECIR, CONTIENE sOLO LAS LETRAS,
LOS NUMEROS Y LOS SIGNOS. TAMBIEN
SE CONOCE COMO TEXTO PURO.

LOS ARCHIVOS DE TEXTO ENRIQUECIDO
CONTIENEN AUEMAS ESA INFORMACION
SOBRE EL ASPECTO QUE DEBE TENER
EL TEXTO; EL TIPO DE LETRA, EL
TAMANO, EL COLOR, ETC.

.£o"’uzm\‘
ipsum
dolor Aét

—l)

A ESA INFORMACION SE LE LLAMA TAMBIEN
"FORMATO". CUANDO DECIMOS QUE VAMOS A
FORMATEAR UN TEXTO, QUEERE DECIR QUE
VAMOS A UEFINI? COMO SE VA A VER.

HABITANT MORBI

TRISTIQUE SENECTUS ET

UN TEXTO FO?MATEAUO ES NETUS ET MALESUADA
AQUEL CUYO ASPECTO
DEFINIMOS.

Lorem ipsum dolor sif a
consectetuer adipiscing el lf
Quisque metus. Donec
vllamcorper ullamcorper
avgue, Aenean blandit,
lacus in pellentesque
lacinia, est lacus
interdum urna, sed
pretiom pede ante in
magna. PHASELLUS
CONDIMENTUM TEMPOR
LOREM. PELLENTESQUE

MUCHOS DE LOS ARCHIVOS DE TEXTO
ENRIQUECIPO PERMITEN INCLUIR EN SU
INTERIOR, IMAGENES U OTROS ELEMENTOS
COMO VIDEOS O SONIDOS. PERO CLARO,
ESTOS NO APARECERAN AL IMPRIMIRSE.

lolﬂ'[ ipsum dolol sif

ng};lsaqg elif. 0msqae
metus. Donec
ollamcorper
llameorper avgue,
Aenean blandit, lacus
in pellentesque
lacinia, est lacus
interdum urna, sed
pretiom pede ante in
magna. PHASELLUS
CONDIMENTUM
TEMPOR LOREM.
PELLENTESQUE
HABITANT MORBI
TRISTIQUE SENECTUS
ET NETUS ET
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>FORMATOS DE TEXTO (Il)

TIXT

Lerem ipsum deler sit
(

ES UN ARCHIVO PE TEXTO PLANO. NO PUEDE
CONTENER IMAGENES. ES EL DE MENOR
TAMANO DE TODOS, CORRESPONDIENDO
EXACTAMENTE 1 BYTE POR CADA LETRA Y 2
BYTES POR CADA SALTO DE PARRAFO
(CUANDO LE DAMOS A LA TECLA ENTER PARA
COMENZAR UN PARRAFO NUEVOD.

Lorem ipsum, d:ll:rl sit
1, consectefuer.
¥ :%iscing elit.Quisquef(
tus. Donec
ollameorper
lamcorper avgue:
e andit, lacus
d in pellentesave
lacinia, est lacus

ARCHIVO DE TEXTO ENRIQUECIDO (ES
DECIR, CON FORMATO: TIPO DE LETRA,
COLOR, ETC.D. PUEDE INCLUIR IMAGENES.

DOC

ARCHIVO DE TEXTO ENRIQUECIDO. ES EL NATIVO
DEL PROCESADOR DE TEXTOS MICROSOFT
WORD, PERO HOY DIA HAY MUCHOS OTROS
PROCESADORES DE TEXTO QUE TAMBIEN
PUEDEN ABRIRLO. PUEDE INCLUIR NO SOLO
IMAGENES, SINO _TAMBIEN SONIDOS, VIDEOS E
INCLUSO PEQUENOS PROGRAMAS (MACROS).

oODT

e

—_

ARCHVO DE TEXTO ENRIQUECIDO. ES EL
PREFERIDO POR OPENOFFICE.ORG WRITER 2,
PERO NO SU NATIVO (SU NATIVO ES SXW EN
SU VERSION 1). PERTENECE AL FORMATO DE
ARCHVO OPENDOCUMENT, NORMALIZADO POR
OASIS (ORGANIZATION FOR THE
ADVANCEMENT OF STRUCTURED INFORMATION

STANDARDS), COMO EL POC, PUEDE INCLUIR
IMAGENES, SONIDOS, VIDEOS Y MACROS.

AUNQUE PUEDUE CONTENER IMAGENES,
TEXTO Y HASTA AUDIO Y VIDEO,
COLOCAMOS AQUI AL PDF PORQUE SE
SUELE UTILIZAR PARA DOCUMENTOS DE
TEXTO PRINCIPALMENTE. MUCHAS VECES, UN
PDF SE CREA A PARTIR DE OTRO ARCHIVO
(DE TEXTO, DE IMAGEN, UNA PAGINA WEB..D.

PDF

AL SER UNA ESPECIFICACION ABIERTA,
EXISTEN MUCHOS PROGRAMAS PARA
CREAR ARCHIVOS EN ESTE FORMATO. SE
USA MUCHO PARA DISTRIBUIR DOCUMENTOS
POR INTERNET Y PARA POUER VERLO
HACEN FALTA PROGRAMAS ESPECIALES QUE
CASI SEEMPRE NO TIENEN COSTO. FUE
CREADO POR LA COMPANIA ADOBE.
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LAS IMAGENES EN LA COMPUTADORA SON
PRINCIPALMENTE DE DOS TIPOS: LOS MAPAS
DE BITS Y LAS VECTORIALES. LAS IMAGENES
DE MAPAS DE BITS ESTAN FORMADAS POR
PIXELES, MIENTRAS QUE LAS VECTORIALES

ESTAN FORMADAS POR COORDENADAS
MATEMATICAS.

lele;

POR LA, MANERA EN QUE SON MANIPULADAS,
LAS IMAGENES DE MAPAS DE BITS A VECES
SON LLAMADAS PINTURAS (PICTURES) Y LAS
IMAGENES VECTORIALES SON LLAMADAS
DIBUJOS (DRAWS).

Imagen
vec,’cor ial

AL ESTAR DEFINIDO MATEMATICAMENTE,
CAUDA ELEMENTO DE UNA IMAGEN VECTORIAL
SE TRATA COMO UN "OBJETO" QUE SE
PUEDE, MOVER, DUPLICAR Y TRANSFORMAR
CON MAS LIBERTAD QUE UN MAPA DE BITS.
Y SN PERDER CALIDAD.

LOS "DIBUJIOS" VECTORIALES SON MUY
UTILIZADOS EN EL DISENO GRAFICO, YA
QUE SON MAS FACILES DE MANIPULAR Y
SE PUEDEN INSERTAR MAPAS DE BITS
DENTRO DE SUS ARCHIVOS, COMBINANDQ
DOS ESTILOS DE CREACION Y MANIPULACION
DE IMAGENES.

\

_/

PARA HACER UN "DIBUJO" VECTORIAL HAY
QUE USAR PROGRAMAS ESPECIALES COMO
ADOBE ILLUSTRATOR, COREL DRAW
(AMBOS PROPIEETARIOS Y DE PAGO),
OPENOFFICE.ORG DRAW O INKSCAPE
(AMBOS LIBRES Y SIN COSTOD.

Fa\ ’%

e

LAS IMAGENES DE MAPA DE BITS SON LAS
MAS USADAS: LAS IMAGENES QUE FORMAN
LOS DIBUJITOS QUE VES EN LOS
PROGRAMAS, EN LAS PAGINAS WEB, O LAS
FOTOGRAFIAS QUE VES POR INTERNET O
QUE TOMAS CON UNA CAMARA DIGITAL.

ESTAN FORMADAS POR PDIMINUTOS PUNTOS
DE COLOR LLAMADOS PIXELES. CADA PIXEL
ES DE UN COLOR Y TODOS JUNTOS FORMAN
UNA IMAGEN. AL MODIFICAR UNA IMAGEN DE
MAPA DE BITS LO QUE HACEMOS ES
MODIFICAR EL COLOR DE CADA PIXEL.
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LA CALIDAD DE UNA IMAGEN DE
MAPA DE BITS ESTA DETERMINADA
POR ,LA RESOLUCION. LA
?ESOLUCION DE UNA IMAGEN ES EL
NUMERO DE FIXELES CON EL QUE
ESTA FORMADA.

@

ESTE NUMERO SE INDICA HABITUALMENTE
DE DOS MANERAS: MEDIANTE PIXELES
POR PULGAPDA (PPP O PPI, PIXELS, PER

INCH EN INGLES)Y O CON CUANTOS PIXELES

TIENE A LO ANCHO Y A LO ALTO.

79%93

A MAYOR RESOLUCION, MAYOR CALIDAD?
DE LA IMAGEN; ES DECIR, QUE SE VERA
MEJOR. Y TAMBIEN OCUPARA MAS
ESPACIO EN DISCO: PESARA MAS,

LA RESOLUCION PARA VER BIEN UNA
IMAGEN EN LA PANTALLA DEL MONITOR NO
ES IGUAL QUE LA QUE ES NECESARIA
PARA IMPRIMIRLA. SIEMPRE SE NECESITA
UNA RESOLUCION MAYOR PARA POUDER

IMPRIMIR CON BUENA CALIDAD.

LAS IMAGENES DE MAPAS DE BITS TAMBIEN
NECESITAN DE PROGRAMAS ESPECIALES
PARA SER MANIPULADAS, PERO ESTOS
PROGRAMAS ESTAN MUY EXTENDIDOS Y

SON MUY FACILES DE CONSEGUIR.

ALGUNOS DE ESTOS PROGRAMAS SON EL
ADOBE PHOTOSHOP (PROPIETARIO, DE
PAGO), EL PANTSHOP PRO (SHAREWARE),
EL PAINT (INCLUIDO EN WINDOWS) O EL
GIMP (LIBRE Y GRATUITOD.

P82 Fp
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UN CONCEPTO MUY IMPORTANTE EN LOS
MAPAS DE BITS ES LA PROFUNDIDAD
OE COLOR: LA CANTIDAD DE COLORES
QUE PUEDE TENER UNA IMAGEN POR

CADA PIXEL. LA DENOMINACION SE
SUELE HACER POR MEDIO DE BITS,
PUES SE REFIERE A CUANTOS BITS

(UNOS O CEROS) POR PIXEL UTILIZA LA

IMAGEN PARA REPRESENTAR LOS
COLORES: 2 BITS, 8 BITS, 16 BITS..

Profundidad de color > Cantidad de colores
Color de | bit (por pixel) > 2 colores
Color de 2 bits ( or pixel) >4t colores
Color de 4 bits (por pixel) >16 colores
Color de 8 bits (por pixeld > 256 colores
Color de 16 bits
Color de

NO ES NECESARIO EXPLICAR CON MAS
PROFUNDIDAD. NOS BASTA CON SABER A
CUANTO CO??ESPONUE CADA P?OFUNVIDAU

(por pixel) > 65536 colores (se le suele decir
32 bits (F;or pixel) > 16.777.216 colores (se le suele decir “millones de colores™

O

“miles de colores™

(LAS IMAGENES CON PROFUNDIDADES DE 8 BITS O
MENOS SLELEN IR ACOMPANADAS DE UNA "PALETA
DE COLOR" EN LA QUE SE NDICAN LOS COLORES
CONCRETOS QUE FORMAN LA IMAGEN. HAY QUE
FIJARSE QUE CADA TONO DE DN COLOR PRIMARIO
\  (ROJO OSCURO, POR EJEMPLO) ES UN COLOR.

AN

(AS| LNA IMAGEN CON COLOR UE 8 BITS QUE USA DOS
COLORES PRIMARIOS, ROJO Y NEGRO, PUEDE TENER
HASTA 256 TONOS DFERENTES DE ROJO Y DE NEGRO,
\ CON LO GLE LA MAGEN SE VERA MUCHO METOR. J

COMO CURIOSIDAD, EXPLICAR QUE LOS
,MONITORES UTILIZAN SOLO TRES COLORES
BASICOS: ROJO, VERDE Y AZUL. ES EL SISTEMA
RGB (RED, GREEN, BLUE). COMBINANDO LOS
TRES DE DIFERENTES MANERAS, NOS MUESTRA
TODOS LOS COLORES NECESARIOS. ESTE
SISTEMA ES MUY UTILIZADO EN INFORMATICA
PARA DEFINIR COLORES.

O

Rojo

Verde

‘Rzul

LOS FORMATOS DE IMAGEN MAS USADOS
SON LOS QUE PERMITEN COLORES DE 16 Y
32 BITS;, ES DECIR, MILES Y MILLONES DE

COLORES: LOS DE LAS FOTOGRAFIAS.

TAMBIEN SE USAN MUCHO LOS QUE TIENEN
APACIDAD DE COMPRESION. EN INFORMATICA, L
COMPRESION ES EL PROCESO O RESULTADO
E CONVERTIR DATOS A OTRO FORMATO QUE|
REQUIERE MENOS ESPACIO QUE EL ORIGINAL.

EN IMAGENES, LA COMPRESION SUELE SER
CON PERDIDA; ES DECIR, SE REDUCE EL
PESO DEL ARCHIVO PERO LA IMAGEN PIEERDE
CALIDAD. ESTA CAPACIDAD ES MUY UTIL
PORQUE LAS IMAGENES EN LA
COMPUTADORA TIENEN DISTINTAS USOS.
REDUCIR EL PESO DE UNA IMAGEN A COSTA
DE SU CALIDAD PUEDE SERVIR PARA
INTERNET, PERO NO PARA IMPRIMIR.
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PUEDE TENER MILLONES DE COLORES PERO
NO SE PUEDE COMPRIMIR, POR LO QUE
SUELEN SER ARCHIVOS MUY PESADOS.

CREADO POR MICROSOFT PARA USARSE EN
WINDOWS, CADA VEZ MENOS UTILIZADO.

o

PUEDE CONTENER HASTA 256 COLORES. LA

VENTAJA DEL GIF ES QUE PUEUE CONTENER

PEQUENAS ANIMACIONES Y TRANSPARENCIAS.
ES MUY UTILIZADQ, EN INTERNET PARA
LOGOTIPOS, PEQUENAS ANIMACIONES, ETC.

SU NOMBRE COMPLETO ES
JPEG. PUEDE TENER
MILLONES DE COLORES.

J
‘PG

s

LA MAYORIA DE LAS

A

ES EL FORMATO MAS UTILIZADO EN)

INTERNET PARA TRANSMITIR IMAGENES
POR SU CAPACIDAD DE COMPRESION,

CAMARAS DIGITALES
NO PROFESIONALES LO
USAN. NO ES MUY

LA CUAL PUEDE SER MUCHA

ADECUADO PARA

(PERDIENDO CALIDAD> O MUY EXACTA
PARA NO PERDER MUCHA CALIDAD.

IMAGENES CON
DIAGRAMAS O TEXTO.

FORMATO A MEDIO CAMINO ENTRE
EL JPG Y EL GIF. PERMITE
MILLONES DE COLORES Y TIENE
UNA CAPACIDAD DE COMPRESION
SIN PERDIDA (AL COMPRIMIRSE, NO
PIEERDE CALIDAD). PUEDE TENER
TRANSPARENCIAS PERO NO
ANIMACIONES.

SU USO NO ESTA TAN EXTENDIDO COMO
EL JPG Y EL GIF PERO ES UNA BUENA
ALTERNATIVA A AMBOS. SURGIO PARA
,S5OLUCIONAR ALGUNOS PROBLEMAS
TECNICOS DEL GIF Y POR PROBLEMAS
DE PATENTES CON ESTE ULTIMO. ES EL
PREFERIDO DE LINUX,
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ESTE FORMATO ES UNO DE LOS MAS
EXTENDIDOS. CAS| HA LLEGADO A
CONVERTIRSE EN GENERICO. DEPENDIENDO
DEL TIPO DE COMPRESION UTILIZADA, PUEDE
LLEGAR A COMPRIMIR BASTANTE BIEN.
CUALQUIER PROGRAMA PARA COMPRIMIR
PUEDE ABRIRLO, Y TAMBIEN CASI TODOS
LOS SISTEMAS OPERATIVOS SIN NECESIDAD
DE UN PROGRAMA ACCESORIO.

BASTANTE EXTENDIDO, PERO NO TANTO
COMO EL ZIP A PESAR DE QUE COMPRIME
MAS QUE EL. LOS PROGRAMAS QUE PUEDEN
DUESCOMPRIMIR ARCHIVOS EN ESTE FORMATO
SON MENOS QUE LOS QUE PUEDEN CON EL
ZIP. AUNQUE SP COMPRESION ES MAYOR,

TAMBIEN ES MAS LENTA.

TAR y TARGZ

EL ESTANDAR EN GNU/LINUX. ES LIBRE, CON
LO QUE CUALQUIER PROGRAMADOR PUEDE
HACER UN PROGRAMA QUE ABRA ARCHIVOS
CON ESTE FORMATO. POR ESO, CASI
TOUOS LOS PROGRAMAS PARA COMPRIMIR
PUEDEN ABRIRLO. PUEDE ESTAR CON SQLO
LA EXTENSION TAR O CON LA, EXTENSION
DOBLE TAR.GZ (POR SU METODO DE
COMPRESION). COMPRIME BASTANTE BIEN.

(2

ZI

ES CAPAZ DE COMPRIMIR MUCHISIMO,
MAS QUE ZIP Y RAR. ES UN FORMATO
LIBRE, CREADO POR LOS
DESARROLLADORES DEL PROGRAMA DE
COMPRESION/DESCOMPRESION 7-ZIP.

Lo mas curioso
de Internet

http://www.vistoenlared.com
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> SONIDO DIGITAL (1)

POUEMOS REFERIRNOS A LOS
ARCHIVOS DE SONIDO TAMBIEN
COMO ARCHIVOS DE AUDIO.

S CARACTERISTICA LOS FORMATOS QUE
MAS IMPORTANTE ES PUEDEN ALMACENAR EL
LA COMPRESION, PUES SONIDO ASI SOLO SE USAN
EL SONIDO PUEUDE A NIVEL PROFESIONAL. LOS
OCUPAR MUCHISIMO FO?MATOS USADOS PARA
ESPACIO DE DISCO EN GUARDAR MUSICA SUELEN
SU ESTADO PURO, CON TENER COMPRESION.
TODA SU CALIDAD. J

J4
Sve e é}.'é

LOS ARCHIVOS DE SONIDO
PUEDEN TENER EN SU INTERIOR
CUALQUIER TIPO DE SONIDO:
VOZ, MUSICA, RUIDOS, ETC.
ESTO NO IMPORTA.

EN ESTE CASO, LA COMPRESION SIEMPRE SE PS?OULJC
CON PERDIDA: EL ARCHNO COMPRIMIDO PIERDE
CALIDAD Y NO HAY FORMA DE RECUPERARLA.

EL TIPO DE ARCHVO MP3 ES EL UNICO
QUE SE HA HECHO POPULAR FUERA DEL
ENTORNO DE LA INFORMATICA: LOS
REPRODUCTORES PORTATILES DE MP3,
LOS CDS CON MP3, EQUIPOS DE MUSICA
CAPACES DE REPROUDUCIR MP3,

\
/ N
«.Q P@' 4
/1 ~—

COMO EL MP3 ES EL FORMATO DE AUDIO
MAS POPULAR, VAMOS A UTILIZARLE COMO
EJEMPLO PARA VER COMO FUNCIONA ESTO
DE LA COMPRESION DE SONIDO.

-
NO SE HARA UNA GUIA DETALLADA DE
ESTE FORMATO, PERO SU EXPLICACION ;’E ?f&?‘éh“‘?gﬁféﬁfeg"%
NOS HARA COMPRENDER MEJOR COMO e e e
FUNCIONA EL SONIDO DIGITAL. AT 5!
EL FORMATO MP3 SE HIZO POPULAR POR
LA CAPACIDAD QUE TEENE DE COMPRIMIR R N N DL UEMOS. SO e
O CONSERVANDO BASTANTE CALIDAD.
MUCH QUE SE MIDE EN UNA UNIDAD LLAMADA

"KBPS". ESTO NOS INDICA CON QUE
CALIDAD PODEMOS GUARDAR UN MP3.

Q

LA CALIDAD EN EL SONIDO DIGITAL DEPENDE DE
VARIOS FACTORES, PERO EL QUE MAS NOS
IMPORTA EN ESTE MOMENTO ES LO QUE SE

CONOCE COMO BITRATE, QUE MIDE "LA CANTIDAD

DE MUESTRAS POR SEGUNDO DE AUDIO".
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> SONIDO DIGITAL (I

PARA REDUCIR SU TAMANO,
EL FORMATO MP3 ELIMINA
REGISTROS DE AUDIO QUE
EL SER HUMANO NO PUEDE

"PURO" (FORMATO WAVY)

ASI, 1 MINUTO DE SONIDO
PESARA 10 MB.

EL PESO ESTA RELACIONADO
CON LA CALIDAD. CUANTA MAS
CALIDAD TENGA UN MP3, MAS

OIR, AUNQUE SON
REGISTRADOS SIEEMPRE EN
UNA GRABACION DIGITAL.

+Q

AS| SE REDUCE MUCHO EL
ESPACIO QUE OCUPA EL

PESARA, Y A LA INVERSA.

L e
-

ARCHIVO PERO LA
DISMINUCION DE CALIDAD ES
IMPERCEPTIBLE.

ERO EL MISMO MINUTO EN
FORMATO MP3 PESARA
SOLO i1 MB!

ESA RELACION CALIDAD-PESO

SE ,INDICA CON LA BITRATE: A

MAS KBPS, MAS CALIDAD Y
MAS PESO.

(P
AL PROCESO DE EXTRAER
CANCIONES DE LN CD DE
AUDIO Y CONVERTIRLAS AL
FORMATO MP3 SE LE LLAMA
RIPEAR, DEL INGLES "TO
RIP" ("DESGUAZAR"

Ol

MUCHAS VECES ESA CALIDAD YA VIENE
PREDEFINIDA, DE MANERA QUE AL RIPEAR,
NUESTROS MP3 SERAN AUTOMATICAMENTE

DE 128 KBPS, LO QUE MUCHOS
PROGRAMAS CONSIDERAN COMO “CALIDAD
CD" SIN EMBARGO, YA CON ESTA CALIDAD
SE APRECIA UNA DISMINUCION DE LA MISMA

EN RELACION AL SONIDO DE UN CD.

X3

S TENES UN OIDO MUY

CUANDO RIPEAMOS
FINO, GUARDA TUS MP3

UN CD, PODEMOS
INDICAR LA CALIDAD EN
EN 192 KBPS. EL PESO
ES MAYOR, PERO

LA QUE QUEREMOS
CONSERVARAS LA CALIDAD. &@3

GUARDAR LA MUSICA.
160 kbps -

PARA MANTENER UN
EQUILIBRIO ENTRE LAS

192 kbps

5

Sl LO QUE MAS TE
PREOCUPA ES EL
ESPACIO, PERO NO
QUIERES PERUER
MUCHA CALIDAD,
GUARDA EN 128 KBPS,

CON 160 KBPS.

g

128 kbps

CALIDAD Y PESO, GUARDA

POR HACER UNA RELACION A MANERA DE
EJEMPLO, S| QUEREMOS RIPEAR UN CD DE
70 MINUTOS A 128 KBPS, NOS OCUPARA 20
MB DE ESPACIO. ESTO ES MUY UTIL PARA
CONSERVAR GRANUES CANTIDADES DE MUSICA,
PUES SIGNIFICA QUE EN UN CD NORMAL DE
200MB PUEDEN ENTRAR UNOS 200 MINUTOS

DE MUSICA, UNOS 10 CDS DE AUDIO.

WTOMB
@
N

MP
700 min.

Y Sl LUEGO LO DESEAMOS, POUEMOS VOLVER
A PASAR LOS MP3 A UN CD DE AUDIO
NORMAL. MUCHOS DE LOS PROGRAMAS PARA

w

COPIAR CDS PERMITEN HACERLO.
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FORMATO PE SONIDO "PURO", SIN NINGUNA
COMPRESION. SU PESO ES ENORME, IGUAL
QUE SU CALIDAD. SOLO RECOMENDABLE
PARA TRABAJOS PROFESIONALES O PARA
EDITAR EL AUDIO ANTES DE PASARLO A UN
FORMATO CON COMPRESION.

-

@OQ

YA HEMOS HABLADO DE EL EN LAS
PAGINAS ANTERIORES. SN DUDA, ES EL
FORMATO MAS POPULAR Y EXTENDIDO. SU
APARICION CAMBIO LA MANERA QUE
TENEMOS DE ESCUCHAR MUSICA.

(

&

ES EL, FORMATO DE AUDIO DE GNU/LINUX, LA
VERSION DEL MP3 EN SOFTWARE LIBRE., TIENE
TODAS LAS VIRTUDES DEL MP3 (Y MAS),
PERO NO TODOS LOS REPRODUCTORES
PORTATILES PUEDEN USARLO, PERO CADA VEZ
SE _EXTIENDE MAS.

9o

~

8

-

o

»)

FORMATO DE MICROSOFT, SU PROPIA VERSION
DEL MP3. COMPRIME BASTANTE BIEN, PERO
NO ESTA TAN EXTENDIDO COMO EL MP3,
TAMPOCO TODOS LOS REPROUDUCTORES
PORTATILES PUEDEN USARLO.

'
' <>
|

ES, EL FORMATO DE AUDIO CONOCIDO
TAMBIEN COMO MIDI (MUSICAL INSTRUMENT
DIGITAL INTERFACE). ES EL UNICO FORMATO

QUE NO PUEDE REPRODUCIR MAS QUE

MUSICA SENCILLAMENTE PORQUE LO QUE
CONTIENE UN SU INTERIOR NO SON SONIDOS.

SIMPLIFICANDO, CONTIENE UNA SERIE DE
INSTRUCCIONES PARA UN SOFTWARE ESPECIAL
INCLUIDO EN TODOS LOS SISTEMAS, UNA
ESPECIE DE SINTETIZADOR DIGITAL QUE
PUEDE GENERAR SONIDOS COMO LOS UE
MUCHOS INSTRUMENTOS MUSICALES.

d

EL MID TEENE EN SU INTERIOR QUE NOTAS
TIENEN QUE SONAR Y CON QUE

INSTRUMENTOS: UNA PARTITURA.




WWW.
proyecto

autodidacta o

(5a)

g5

> FORMAT(

PATENTES DE S( AF

EL PROBLEMA CON LOS FORMATOS DE
AUDIO ES EL MISMO QUE CON OTROS
FORMATOS DE OTROS TIPOS: LAS
PATENTES DE SOFTWARE.

o,

( EN MUCHAS OCASIONES, UNA COMPANIA O )
UNA ORGANIZACION REGISTRAN A SU
NOMBRE EL FORMATO QUE CREAN, CON SPsS
CAPACIDADES DE GUARDAR LA INFORMACION,
COMO LA COMPRESION POR EJEMPLO.

ESTO LO QUE HACE ES LIMITAR EL AVANCE
DEL SOFTWARE, Y, POR CONSIGUIENTE, DE LA
TECNOLOGIA, PUES NO SE PUEDEN
APROVECHAR LOS DESCUBRIMIENTOS DE
OTROS PARA REALIZAR DESCUBRIMIENTOS

\ NUEVOS O MEJORAS.

S| LUEGO UN PROGRAMADOR DESEA
QUE EL PROGRAMA QUE ESTA HACIENDO
PUEDA ABRIR ESOS FORMATOS, DEBE
PAGARLE A SU CREADOR.

\

EN OCASIONES, LO QUE SE HACE ES
INGENIERIA INVERSA: EL PROGRAMADOR
"DESTRIPA" EL FORMATO, TRATANDO DE

AVERIGUAR COMO FUNCIONA. EN LUGAR DE
PARTIR DE LO QUE SE QUIERE
CONSEGUIR, SE PARTE DE LO QUE SE HA
CONSEGUIDO Y SE TRATA DE IMITAR LAS
CARACTERISTICAS UEL FORMATO.

MP3

AS|, EL SOFTWARE LIBRE PUEDE CREAR
ARCHIVOS EN FORMATOS PROPIETARIOS
QUE, AUNQUE NO TENGAN TOUDAS LAS
CARACTERISTICAS DE LOS ORIGINALES,
POR LO MENOS CUMPLEN SUS
FUNCIONES MINIMAS,

POR ESO SE CREAN FORMATOS LIBRES, COMO
EL ODT EN TEXTO Y EL OGG EN AUDIO. AL
SER CREADOS A LA MANERA UEL SOFTWARE

LIBRE, CUALQUIER PROGRAMADOR PUEDE
USARLOS PARA QUE SPS PROGRAMAS
ALMACENEN INFORMACION O LA ABRAN.

Ee

DIVERSAS ORGANIZACIONES TRABAJAN
INTENSAMENTE PARA QUE EL USO DE ESTOS
FORMATOS SE EXTIENDA.
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LO IMPORTANTE DE LOS
FORMATOS DE VIDEO, COMO
EN LOS UE,SONIDO, ES LA
COMPRESION. PERO ESTA
COMPRESION TRABAJA DE
FORMA DIFERENTE.

PARA EMPEZAR, EN EL VIDEO
SE MEZCLAN IMAGENES Y
SONIDO, CON LO QUE SE

MEZCLAN DOS METODOS DE

COMPRESION. MUCHAS VECES,
EL SONIDO SE COMPRIME
APARTE, ANTES DE SER

ANADIDO AL VIDEO.

ANTES DE CONTINUAR,
TENEMOS QUE COMPRENDER
COMO FUNCIONA EL VIDEO. DE
HECHO, SU EXPLICACION ES LA
MISMA QUE PARA EL CNE O

LOS DIBUJTOS ANIMADOS.

O\

" g

CUANDO VEMOS EN
TELEVISION O EN EL CINE UNA
PELICULA, CREEMOS VER
IMAGEN EN MOVIMIENTO.,
PERO ESTO ES UNA ILUSION.

EN REALIDAD SON UNA
SERIE DE IMAGENES
ESTATICAS COLOCAUAS UNA
TRAS OTRA QUE, PASADAS
A GRAN VELOCIDAD, PARECE
QUE SE_MUEVEN.

PARA COMPROBARLO
POR TI MISMO, HAZ LO
SIGUIENTE: COGE UN
CUADERNO Y DIBUJA
UNA CARA ALEGRE EN LA
ESQUINA INFERIOR DE
TRES HOJAS SEGUIDAS.

Y UNA CARA TRISTE
EN LAS TRES
HOJAS QUE VIENEN
A CONTINUACION DE
LAS ANTERIORES.

EL CINE Y LA TELEVISION FUNCIONAN
BASICAMENTE ASI, AUNQUE LA
TECNOLOGIA HA AVANZADO MUCHO PARA
REALIZAR ESTE PROCESO DE UNA
MANERA MUCHO MAS RAPIDA Y EFICAZ.

\@@

)
[

LW

CADUA IMAGEN ESTATICA SE LLAMA
FOTOGRAMA. CUANDO PASAN A TODA
VELOCIDAD, UNOS 24 POR SEGUNDO, SE
CREA LA ILUSION DE CONTINUIDAD.

AHORA PASA RAPIDO
LAS HOJAS UE ATRAS
PARA ADELANTE
DEJANDOLAS RESBALAR
POR EL PULGAR. iYA
TIENES TUS PROPIOS
DIBUJIOS ANIMADOS!

©

PESPUES, DIBUJA
UNA CARA SERIA EN
LAS TRES HOJAS
SIGUIENTES...

A PESAR DE QUE EL CINE ESTA EMPEZANDO
A SER GRABADO CON CAMARAS DIGITALES,
LAS CAMARAS TRADICIONALES DE CINE TIENEN
UNA PELICULA QUE ES COMO UNA TIRA DE UN
MATERIAL LLAMADO CELULOIDE QUE, SI LA
EXTENDIAMOS, PODIAMOS VER LAS PEQUENAS
FOTOGRAFIAS (FOTOGRAMAS) QUE AL SER
PROYECTAUAS EN UNA PANTALLA FORMABAN
ESA IMAGEN EN MOVIMIENTO.

1
\
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UNA VEZ QUE SABEMOS ESTO, CABE
DECIR QUE EN EL VIDEO DIGITAL LAS
COSAS SIGUEN SIEENDO LAS MISMAS, SOLO
QUE EN ESTE CASO LAS FOTOGRAFIAS
ESTAN EN FORMA DE INFORMACION.

DEN

11101011010011
QAN
NN
A AN\ ANSNANNANAN

CAPA FORMATO DE VIDEO EMPLEA UN
METODO DE COMPRESION, E INCLUSO

TRO DE CAUDA FORMATO,SE PUEDEN
EMPLEAR DIFERENTES METODOS.

PERO, BASICAMENTE, TODOS
SE BASAN EN LO MISMO, EN
ELIMINARLOS PIXELES
REPETIDOS.

LO QUE HACE UN FORMATO PARA COMPRIMIR ES "VER"
DOS FOTOGRAMAS, COMPARARLOS, VER QUE PIXELES
SE REPITEN EN UNO Y OTRO Y BORRAR LOS DEL
SEGUNDO, DEJANDO LOS DEL PRIMERO, CON UNA
ESPECIE DE ANOTACION QUE DICE ALGO ASI COMO'ESTE

PIXEL TAMBIEN VA EN EL SEGUNDO FOTOGRAMA®

"‘A‘

O "ESTE PIXEL VA EN EL SEGUNDO Y EN EL TERCERO
Y EN EL CUARTO". DE ESA MANERA SE PUEDEN
OBTENER UNA COMPRESION DE DATOS MUY GRANDE.
ESTA EXPLICACION ES MUY POCO TECNICA PERO NOS
VALE PARA LO QUE NECESITAMOS.,

HEMOS DICHO QUE TODOS HACEN
BASICAMENTE LO MISMO, PERO DE
MANERAS DIFERENTES. SON ESAS
MANERAS LAS IMPORTANTES, PUES DE
UNA U OTRA SE CONSIGUE MAYOR
COMPRESION.

AR

DE NUEVO ESTAMOS ANTE FORMATOS
DE COMPRESION CON PERDIDA: SE
REDUCE EL ESPACIO EN DISCO QUE

OCUPA UN ARCHIVO PERO TAMBIEN SE

REDUCE LA CALIDAD DE IMAGEN.

PARA AGILITAR EL PROCESO DE CREACION Y (CARA
VISUALIZACION DE VIDEOS, SE UTILIZAN UNOS UE

SIGNIFICA CODIFICADOR-PECODIFICADOR. NUES

PODER VER VIDEOS COMPRIMIDOS CON
TERMINADOS CODECS, TENEMOS QUE

ARCHIVOS LLAMADOS"CODEC". ESTE NOMBRE TENER ESOS COUECS INSTALADOS EN

TRA COMPUTADORA. NORMALMENTE, ES
FACIL CONSEGUIRLOS, PUES ESTAN

\. DISPONIBLES SIN COSTO EN INTERNET.

Codec

.

L USO DE CODECS PERMITE QUE LOS
VIDEOS SE PUEDAN COMPRIMIR MAS, LOS
CODECS COMPRIMEN EL VIDEO PERO, AL

ABRIRLO, LO DESCOMPRIMEN Y LA
CALIDAD DE IMAGEN ES MAYOR.

80-dab.
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FORMATOS DE VIDEO

LOS PRINCIPALES FORMATOS DE VIDEO
SON FORMATOS "CONTENEDORES", PUES
CONTIENEN LA INFORMACION CODIFICADA CON
UN TIPO DETERMINADO DE COUEC.

ECORDEMOS QUE UN ARCHIVO DE
DE IMAGEN COMO DE SONIDO.

PARA PODER REPRODUCIRLOS,
NECESITAMOS TENER INSTALADOS LOS
COUECS NECESARIOS EN NUESTRO PC,

AUNQUE HAY PROGRAMAS QUE
CONTIENEN GRAN CANTIDAD DE COUDECS

EN SU INTERIOR, COMO EL VLC.

(i

VEAMOS ALGJJNOS DE LOS
FOC?MATOS MAS EXTENVIDOS

R
GIUEO CONTIENE INFORMACION TANTO

AVI

FUE CREADO POR MICROSOFT EN
1992. SE PUEDE CONSIDERAR EL
NATIVO DE WINDOWS,

MOV

CREADO POR APPLE, ES EL NATIVO DE
MACOS, AUNQUE SE PUEDE VER EN PC CON
PROGRAMAS GRATUITOS COMO QUICKTIME.

MPG

ES LA VERSION EN VIDEO DEL FORMATO JPG
DE IMAGEN. HAY VARIOS TIPOS DE FORMATO
MPG, NUMERADOS DEL 1 AL 4 CEL ULTIMO
HASTA EL MOMENTO)D. EL MPGH (MPY) SE
ESTA POPULARIZANDO MUY RAPIDO POR LA
APARICION DE REPRODUCTORES PORTATILES
DE ESTE FORMATO.

WNIV

TAMBIEN FUE CREADO POR MICROSOFT,
COMO CON EL WMA, EL PROBLEMA ESTA
EN QUE LAS PATENTES NO PERMITEN QUE
MUCHOS PROGRAMAS REPRODUCTORES
PUEDAN UTILIZARLO, E INCLUSO
REPROUUCTORES PORTATILES.

Adobe OO

macromedia
FUE CREADO POR MACROMEDIA, AHORA

OGG
2

FORMATO LIBRE. Si, E5 EL MISMO DEL

PROPIEDAD DE ADOBE. ES EL FORMATO
PREFERIDO ACTUALMENTE PARA REPROUDUCIR
VIDEO EN INTERNET.

AUDIO, PORQUE PUEDE CONTENER
SOLO AUDIO, SOLO VIDEO O AMBOS.
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HEMOS HABLADO BASTANTE DE LA
COMPRESION, PERO AUN NOS QUEDA UN
ASPECTO DE ESTA TECNICA QUE
TENEMOS QUE SENALAR.

’m& R

> LA COMPRESION

NORMALMENTE, CUANDO HABLAMOS DE

SOMETER A UN ARCHIVO A ESTE PROCESO
DE COMPRESION CON PERDIDA, LO

EXPRESAMOS DICENDO QUE "VAMOS A
BAJAR LA CALIDAD" DEL ARCHIVO.

HASTA EL MOMENTO, A LO QUE MAS NOS
HEMOS REFERIDO ES A LA COMPRESION CON
PERDIDA: SE REDUCE EL, PESO QUE TIENE UN
ARCHIVO, PERO TAMBIEN PIERDE CALIDAD.

SE SUELE DECIR ASI (O PARECIDO) PARA
DIFERENCIARLO DE OTRO TIPO DE
COMPRESION QUE SE HACE AJENA AL
FORMATO, LA CUAL VAMOS A VER AHORA,

SIN EMBARGO, HAY FORMATOS QUE NO
PERMITEN COMPRIMIR UN ARCHIVO “CON
PERDIDA", ES DECIR, REDUCIR SU CALIDAD
PARA REDUCIR SU PESO. POR EJEMPLO,
LOS ARCHIVOS DE TEXTO.

QUE OCUPAN SE INVENTARON, LOS

PARA POUDER REDUCIR EL ESPACIO
FORMATOS DE COMPRESION.

(

\
ESTOS FORMATOS PERMITEN CREAR
ARCHIVOS CONTENEDORES, QUE CONTIENEN EN
SU INTERIOR UNO O MAS ARCHIVOS DE |

CUALQUIEER FORMATO Y QUE, CUANDO ESTAN
DUENTRO, OCUPAN MENOS ESPACIO.

DIJIMOS QUE "LA COMPRESION ES EL
PROCESO O RESULTADO UE CONVERTIR
DATOS A OTRO FORMATO QUE REQUIERE
MENOS ESPACIO QUE EL ORIGINAL". PERO EN
ESTE CASO NO SE CONVIERTE NADA, SINO QUE

ALMACENAMOS DE DETERMINAUA MANERA.

VAMOS A COMPARARLO CON UNA CAJA EN

LA QUE VAMOS A GUARDAR CAMISETAS.

LA CAMISETA, TENEENDO EL TAMANO QUE
TIENE CUANDO NOS LA PONEMOS, ES

IMPOSIBLE QUE ENTRE EN LA CAJA.

ZQUE HACEMOS ENTONCESZ DOBLARLA
HASTA QUE TIENE UN TAMANO CON EL QUE
Sl ENTRA. SIGUE OCUPANDO ESPACIO, PERO

NO TANTO COMO ANTES.

ENTONCES, LO QUE HACEMOS CUANDO
CREAMOS UN ARCHIVO COMPRIMIDO ES
"DOBLAR" LOS ARCHIVOS QUE METEMOS
DENTRO PARA QUE OCUPEN MENOS ESPACIO.
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(52

LO QUE HACE EL PROGRAMA QUE CREA PARA PODER ABRIR UN ARCHNVO QUE )
EL ARCHIVO COMPRIMIDO, ES ALGO MUY ESTA DENTRO DE UNO COMPRIMIDO,
PARECIDO A LO QUE VEIAMOS EN LOS TENEMOS PRIMERO QUE
FORMATOS DE VIDEO: REVISAR EL DESCOMPRIMIRLE: EL PROGRAMA MIRA SU
ARCHIVO A COMPRIMIR, ENCONTRAR LOS LISTA, PONE OS5 DATOS QUE SE REPETIAN
DATOS QUE SE REPITEN, ANOTAR DOONUE ESTABAN Y SACA EL ARCHIVO.
DONDE SE REPITEN Y QUITARLOS. COMO QUEEN DICE, LO "DESDOBLA". )
10010010111101 1 001 1101
01101001101100 0 0100 01100
10010111101011 010 110 O
01001101100100 0100110110 00
10111101011010 1011 01011 O
01101100100101 0 0 00 00 01
11101011010011 1 010 0100
gecogiontl o ooioets
00100101111010  ° J0030%% 010 =
| 1
L | |
>
HOY DiA, CASI TODOS LOS SISTEMAS DENTRO DE LOS DIFERENTES FORMATOS,
HAY DIFERENTES TIPOS QUE VAN EN
OPERATIVOS VIENEN CON PROGRAMAS PARA
FUNCION DE LA VELOCIDAD A LA QUE
CREAR Y ABRIR ARCHIVOS COMPRIMIDOS. SI
7 COMPRIMEN. ESO SE PUEDE ELEGIR
NO ES ASI, ES MUY FACIL CONSEGUIRLOS. SEGUN EL PROGRAMA QUE USEMOS.
SIN EMBARGO, TAMBIEN EXISTEN VARIOS ADEMAS, CUANDO LO QUE SE QUIERE
FORMATOS DE COMPRESION QUE REDUCEN COMPRIMIR SON SON ARCHIVOS EN OTROS
MAS EL ESPACIO QUE OCUPAN LOS ARCHIVOS FORMATOS QUE YA TIENEN COMPRESION,
O QUE PERMITEN HACERLO MAS RAPIDO. COMO IMAGENES, SONIDOS Y VIDEOS, EL
PESO NO SE REDUCE MUCHO.

El blog de
deportes de
Generaciéon Net

http://www.subealpodio.com

42
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ESTE FORMATO ES UNO DE LOS MAS
EXTENDIDOS. CAS| HA LLEGADO A
CONVERTIRSE EN GENERICO. DEPENDIENDO
DEL TIPO DE COMPRESION UTILIZADA, PUEDE
LLEGAR A COMPRIMIR BASTANTE BIEN.
CUALQUIER PROGRAMA PARA COMPRIMIR
PUEDE ABRIRLO, Y TAMBIEN CASI TODOS
LOS SISTEMAS OPERATIVOS SIN NECESIDAD
DE UN PROGRAMA ACCESORIO.

BASTANTE EXTENDIDO, PERO NO TANTO
COMO EL ZIP A PESAR DE QUE COMPRIME
MAS QUE EL. LOS PROGRAMAS QUE PUEDEN
DUESCOMPRIMIR ARCHIVOS EN ESTE FORMATO
SON MENOS QUE LOS QUE PUEDEN CON EL
ZIP. AUNQUE SP COMPRESION ES MAYOR,

TAMBIEN ES MAS LENTA.

TAR y TARGZ

EL ESTANDAR EN GNU/LINUX. ES LIBRE, CON
LO QUE CUALQUIER PROGRAMADOR PUEDE
HACER UN PROGRAMA QUE ABRA ARCHIVOS
CON ESTE FORMATO. POR ESO, CASI
TOUOS LOS PROGRAMAS PARA COMPRIMIR
PUEDEN ABRIRLO. PUEDE ESTAR CON SQLO
LA EXTENSION TAR O CON LA, EXTENSION
DOBLE TAR.GZ (POR SU METODO DE
COMPRESION). COMPRIME BASTANTE BIEN.

(2

ZI

ES CAPAZ DE COMPRIMIR MUCHISIMO,
MAS QUE ZIP Y RAR. ES UN FORMATO
LIBRE, CREADO POR LOS
DESARROLLADORES DEL PROGRAMA DE
COMPRESION/DESCOMPRESION 7-ZIP.

El blog sobre
comics de
Generacion Net

http://www.nuestroscomics.com

48
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LOS TIPOS DE ARCHIVO QUE HEMOS VISTO SON LOS MAS USADOS Y LOS QUE
GENERALMENTE USAREMOS MAS SEGUN LOS PROGRAMAS QUE UTILICEMOS. SIN
EMBARGO, HAY MUCHISIMAS EXTENSIONES MAS, PUES MUCHOS PROGRAMAS UTILIZAN
UN FORMATO PROPIO O NATIVO DE ARCHIVO, A PESAR DE LUEGO POUER CONVERTIR
ESE FORMATO A UNO MAS EXTENDIDO. AQUI TENEMOS UNA LISTA CON MUCHAS MAS
EXTENSIONES. NO SON TODAS LAS QUE SON, PERO SI SON TOUAS LAS QUE ESTAN.

7
FD p)sy BH

EXTENSION TIPO EXTENSION TIPO
ACE COMPRIMIDOS MP2 SONIDO
AIF SONIDO MP2V VIDEO
AlFC SONIDO MP4 viDEO
AIFF SONIDO MPA viDEO
AMF SONIDO MPE vIDEO
ARJ COMPRIMIDOS MPEG VIDEO
ASF ViDEO MPV2 viDEO
ASF SONIDO 0GM SONIDO
AU SONIDO OKT SONIDO
Bz COMPRIMIDOS . PCYX IMAGEN
BZ2 COMPRIMIDOS 00 pIc IMAGEN
CAB COMPRIMIDOS PIX IMAGEN
CDA SONIDO PSD IMAGEN
CDDA SONIDO psp IMAGEN
CDR IMAGEN Qr VIDEO
CPT IMAGEN RA SONIDO
DIV ViDEO RMI SONIDO
DIVX viDEO RPM viDEO
DVD VIDEO SDW TEXTO
EMF IMAGEN | SND SONIDO
GBR IMAGEN TGA IMAGEN
GH IMAGEN TGL COMPRIMIDOS
GL COMPRIMIDOS TIF IMAGEN
1cO IMAGEN TIFF IMAGEN
VF viDEO vOC SONIDO
JFIF IMAGEN WAX SONIDO
JF IMAGEN = WM SONIDO
KDC IMAGEN WNVIA SONIDO
LHA COMPRIMIDOS WOB ViDEO
LOG TEXTO WP TEXTO
LWV SONIDO WPS TEXTO
LzH COMPRIMIDOS WRI TEXTO
MV viDEO @ WY TEXTO
MOVIE VIDEO XCF IMAGEN
e SONTDO '-‘\_/ YNIL TEXTO

4o
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OTRAS EXTENSIONES (il

PARA TERMINAR, AQUI HAY

OTRA LISTA DE EXTENSIONES,

PERO ESTA VEZ ORUENADAS

POR PROGRAMAS. SE HAN

SELECCIONADO ALGUNOS DE \

LOS PROGRAMAS MAS

UTILIZADOS.

DOC > Word .x ..E MDB > Access

XLS > Excel PPT > Power point

QE QF

ODT > OpenOffice.org Writer ~ ODS > OpenO‘FFice.org Cale

QEF OoF

ODP > OpenOffice.org Impress  ODB > OpenOffice.org Bace

QI &

oDG > OpenO?'Fice.org Draw XCF > The Girnp
MOV > Quicktime WMA > Windows Media player



(. :
é% ég&yfocdoidacta .com > Tlpos nE Pnoﬁﬂﬂmns

)

RECORDEMOS QUE UN PROGRAMA

BASICAMENTE ES UN CONJUNTO DE OME N o ins
INSTRUCCIONES QUE SE LE DA A UNA PRINCIPALES DE SOFTWARE:
COMPUTADORA PARA REALIZAR UNA =
TAREA DETERMINADA. \
e e o e e T
v abre el archivo mira el tamafio que tiene si 1
+ el archivo es mayor que 50 Kb y si el archivo s
' €S may?‘r que 1024 pixeles entonces re: uglr H
v el ancho a 800 plxelei]s_y reducir_la cgll H
. hasta que el archivo pese 25 K '
e e S lee s T s e Tele o GlaTan S s teTale ialets
i SOFTWARE UE SOFTWARE UE
SISTEMA APLICACION

s
a PROGRAVA
2008
NOS SOLEMOS REFERIR A LOS N
PROGRAMAS TAMBIEN COMO SOFTWARE.

YA HEMOS HABLADO DEL PRNCIPAL SOF TWARE
UE SISTEMA, LOS SISTEMAS OPERATNOS.
AHORA, HABLAREMOS DEL SOFTWARE DE asi
APLICACION O APLICACIONES DE _SOFTWARE. o arar e Lo Sa Sl

A\ POPULARES DE LA SIGUIENTE FORMA:
( BASICAMENTE, PODEMOS )
c s

PARA FACILITAR LAS COSAS, VAMOS
A VER LOS PROGRAMAS

LASIFICAR LAS APLICACIONE
DE DOS MANERAS:

EDITORES
DE TEXTO
POR EL TIPO DE
INFORMACION QUE p‘?ov‘f?’é,'?ggs Q O
MANEJAN.
—)
HOJAS DE
CALCULO

POR LAS TAREAS O

- RUPO DE LAS MISMAS
QUE PUEDEN REALIZAR. P —— oSUTES
BASES DE DATOS
ES IMPORTANTE INDICAR QUE TODOS ((ng";‘;ﬁ?‘gc“@:gs))
ESTOS TIPOS EXISTEN PARA CUALQUEER

SISTEMA OPERATIVO. INCLUSO MUCHOS
PROGRAMAS CONCRETOS TIENEN
VERSIONES PARA CADA SISTEMA. CADA (EV'TOQES UE |MAGEN)
TIPO TIENE UNA SERIE DE CARACTERISTICAS
GENERALES QUE TODOS LOS PROGRAMAS
SIMILARES COMPARTEN. REPROUDUCTORES
DE AUDIO Y VIDEO

COMPRESORES
NAVEGAUORES
DE INTERNET
UTILIDADES
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EXTO SON LOS PROGRAMAS QUE NOS
SIRVEN PARA ESCRIBIR: INTRODUCIR
TEXTO EN LA COMPUTADORA Y

LOS PROCESADORES Y EDITORES UE
T
GUARDARLO EN UN ARCHIVO.

: Ly LORE,
ngg;m v

I
ST rgoE S

UN PROCESADOR NO ES LO MISMO QUE UN
EDITOR. UN EDITOR PERMITE TAN SOLO
,INTRODUCIR LOS CARACTERES (LETRAS,

NUMEROS, SIGNOS: TEXTO PLANOY MIENTRAS
QUE UN PROCESADOR PERMITE, ADEMAS,

CAMBIAR SU ASPECTO (TEXTO ENRIQUECIDOD.

Procesador

Editor

ipsum - .
dolor IpSum
sit dolor it

LA FUNCION DE LOS EDITORES ES
PERMITIRNOS ESCRIBIR TEXTO, NO MOUIFICAR
SU ASPECTO. SON UTILIZADOS
PRINCIPALMENTE POR LOS PROGRAMADORES.

Archivo  Edicien Ver Herramientas Ventana Ayuda

if( buf(0] != VBRTag|
if( buf(1

12
3]

) [0]) return 0;

] 1= VBRTag[1]) return 0;

] 1= VBRTag[2] ) return 0;
if( buf(3] = VBRTag[3] ) return 0;
buf+=4;
pTagData->h_id = h_id;
pTagData->samprate =
st_table[h_sr_index];
if(h_id==0)
pTagData->samprate >>= 1;
head_flags = pTagData->flags =
Extractl4(buf); buf+=4; I
if( head_flags & FRAMES_FLAG ) ;J

>

ALGUNOS TIENEN CARACTERISTICAS ESPECIALES
ORIENTADAS A LA PROGRAMACION Y OTROS
TAN SOLO PERMITEN INTROUUCIR SIMPLEMENTE
LOS CARACTERES Y NADA MAS.

LOS PROCESADORES S| PUEDEN DECIDIR
QUE ASPECTO VA A TENER EL TEXTO, EN
ELLOS, PODEMOS CAMBIAR EL TAMANO,
EL COLOR, LA FORMA, COMO VA A
APARECER EN LA PAGINA, ETC. EN MUCHOS
POUEMOS HASTA INCLUIR IMAGENES.

4

Lorem ipsum dolor sit
amef, consectetuer
adipiscing elit. Quisque @
metus. Donec s
vllamcorper R,
vllamcorper avgue,

Aenean blandit, lacus

in pellentesque

lacinia, est lacus

interdom urna, sed

pretium pede ante in

magna. PHASELLUS
CONDIMENTIIN | -

g

SU FUNCION PRINCIPAL ES PREPARAR EL
TEXTO PARA QUE SEA VEA BIEN, SEA EN
PANTALLA O AL IMPRIMIRSE. LOS
PROCESADORES UE TEXTO, TIEENEN HOY EN
UIA FUNCIONES CAUA VEZ MAS AVANZADAS Y
SON UNO DE LOS PROGRAMAS MAS USADOS,

\
0 (0

))) Edicion Ver Insertar FL(

QWP Ea B X E

[Arial Mo M (N)(C)(S)(}

o e oo Horamentas Ve Apga

COMO EJEMPLOS DE EDITORES
PODEMOS CITAR:

Bloc de notas (sélo para Windows)

Emace* y Vi* (pensados para los
programadores y muy usados por ellos)

COMO PROCESADORES

TENEMOS:
Wordpad (sdlo para Windows)
Microso{gt Word
Openo{-‘?ice.or Writer* @
biword*

* Software libre

S2
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g ) > HOJAS DE CALCULO, GESTORES DE
[Tsautodidacta It W BASES DE DATOS Y PRESENTACIONES

LAS HOJAS DE CALCULO SON PROGRAMAS
QUE NOS PERMITEN REALIZAR OPERACIONES
MATEMATICAS COMPLEJAS CON SUMA
FACILIDAD. ALMACENAN LA INFORMACION EN
DOCUMENTOS FORMADOS POR TABLAS
INMENSAS EN LAS QUE INDICAMOS CIFRAS Y

OPERACIONES.
A B C D B

1 222
2 222 99]
3 77
4 444

- 5 22
6

ALGUNOS EJEMPLOS DE ESTE TIPO DE
PROGRAMAS SON:
Excel
OpenOffice.org Calc*
sgreadsheei*

numeric*

* Software libre

LOS GESTORES DE BASES DE DATOS SON
PROGRAMAS QUE NOS PERMITEN MANEJAR
ESO, BASES DE DATOS. UNA BASE DE DATOS
ES,UN ARCHIVO EN EL QUE LA INFORMACION
ESTA ESTRUCTURADA BASICAMENTE EN FORMA
DE AREAS QUE CONTIENEN DATOS DE UNA
MISMA CLASE.

Nombre [Gregorio |
Direccién [CBEX#2 1°B |
Teléfono [239581 |

LA MANERA CONCRETA EN QUE ESTEN
ORGANIZADOS LOS CAMPOS Y LOS
REGISTROS DEPENDE DEL TIPO DE BASE DE
DATOS QUE SEA.

NO HAY QUE CONFUNDIR LAS BASES DE
DATOS CON LOS PROGRAMAS QUE USAMOS
PARA GESTIONARLAS. EN ESTE CASO,
'GESTIONAR" SIGNIFICA INTRODUCIR Y MOUDIFICAR
LA INFORMACION DE LA BASE. ALGUNOS
GESTORES DE BASES DE DATOS SON LOS

SIGUENTES:
Access .
OpenOffice.org Base*
= Mysql*+

* Software libre

**+ Hay con doble licencia, libre y wo.

LOS PROGRAMAS DE PRESENTACIONES NOS
PERMITEN GENERAR ARCHIVOS QUE CONTIENEN
TEXTO, SONIDOS, E IMAGENES, TODO ELLO
CON MOVIMIENTO O SN EL, PARA EXPONER UN
DETERMINADO CONTENIDO. A ESTOS ARCHIVOS
SE LES LLAMA PRESENTACIONES Y SON MUY
UTILIZADOS PARA EXPONER CONCEPTOS,
IDEAS, PROVYECTOS... DE UNA MANERA GRAFICA
MUY CLARA Y CONCISA.

OYECTO OO1

Objetivos

> Subir ventas
Rebajar gastos
ncrementar sueldos

Y AQUIi ESTAN LOS CORRESPONDIENTES
EJEMPLOS DE PROGRAMAS PARA REALIZAR

PRESENTACIONES:
Power Point
OpenO*F*Fice.org Impress"‘

Kpresenter"’

* Software libre
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DEBIDO A GUE LOS CUATEO TIPOS OE EN INFORMATICA, LA PALABRA "SUITE" SE
REFERE A LA AGRUPACION DE VARIOS

PROGRAMAS MENCIONADOS ANTERIORMENTE

/ PROGRAMAS DIRIGIVOS A UN MISMO OBJETIVO

LOS MAS UTILIZADOS POR LA MAYORIA DE
A DIFERENTES ASPECTOS DE LNA MISMA
LOS USUARIOS, LOS POUEMOS ENCONTRAR NI S NGt s ST AT Lo gyl
AGRUPADOS COMO LO QUE SE CONOCEN I I 0.

POR SUITES OFIMATICAS.

Ly

)

(o N N

B

Lotremw
ipsum
dolor it

£
iz

)

23

O ra—|
Direccién [Ciberia #1 |
Teléfono [5395812

PROYECTO 001

TODAS LAS SUITES OFIMATICAS INCLUYEN COMO
MNIMO N PROCESADOR DE TEXTOS, UNA

DE "OFLNA" £ “hFOSMATEA” 3 B¢ HOJA DE CALCULO, UN GESTOR DE BASES UE

Aidnall i Aol ey DATOS ¥ UN PROGRAMA PARA REALIZAR

el e R =l Lo NG PRESENTACIONES. ALGUNAS INCLUYEN ALGUNOS

PROGRAMAS ADICIONALES.

CUANDO DECIDIMOS ADQUIRIR UNA SUITE OFIMATICA LA SUITE DE OFIMATICA MAS USADA

(COMPRANDOLA O BAJANDOLA DE INTERNETY NOS DEL MUNDO ES MICROSOFT OFFICE,
DAMOS CUENTA DE QUE, EN LA MAYORIA DE LOS CASOS, || QUE INCLUYE WORD, EXCEL, ACCES Y

NO HAY COMO CONSEGUIR POR SEPARADO CADA POWER POINT. EN SUS ULTIMAS
PROGRAMA. SE ADQUIERE EL GRUPO COMPLETO O NADA. || VERSIONES, SE HAN ANADIDO, UNOS

- - CUANTOS PROGRAMAS MAS,
¢ Qué desea instalar?

B] . Writer [ .Impress
= . Draw
B Calc |:| . Base

SIN EMBARGO, CUANDO VAMOS A INSTALARLO, TENEMOS
LA POSIBILIPAD DE INSTALAR TAN SOLO LOS
PROGRAMAS QUE DESEEMOS: SI SOLO NECESITAMOS EL HAY OFFICE PARA WINDOWS,
PROCESADOR DE TEXTOS Y LA HOJA DE CALCULO, PARA MAC Y PARA GNU/LINUX,
PODEMOS PRESCINDIR DEL RESTO DE LOS PROGRAMAS,

N

1

OPENOFFICE.ORG ES LA COMPETENCIA
DIRECTA DE MICROSOFT OFFICE Y POCO A
POCO LE VA GANANDO TERRENO POR SU
COSTO PRACTICAMENTE NULO YA QUE SE
PUEDE BAJAR DE INTERNET SIN PAGAR NADA

Y ADEMAS PORQUE, AL SER SOFTWARE
LIBRE, VA AVANZANDO CON GRAN RAPIDEZ.

@

PARA GNU/LINUX EXISTEN VARIAS SUITES QUE
ADEMAS VIENEN CASI SIEEMPRE INCORPORADAS
EN TODAS LAS DISTRIBUCIONES, COMO KOFFICE
Y GNOMEOFFICE. PERO LA MAS POPULAR ES
OPENOFFICE.ORG, DE LA QUE HAY VERSIONES
PARA TODOS LOS SISTEMAS OPERATIVOS.
INCLUYE LOS CUATRO PROGRAMAS BASICOS
(WRITER, CALC, BASE E IMPRESS) Y UN
PROGRAMA DE DIBUJO VECTORIAL (DRAW),
ALGO QUE LA DISTINGUE DE OTRAS SUITES.

A
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> EDITORES DE IMAGEN

todidacta YW VISUALIZADORES Y REPRODUCTORES

LOS EDITORES DE IMAGENES SON
AQUELLOS QUE NOS PERMITEN CREAR Y
MOUIFICAR IMAGENEE EXISTEN EDITORES
TANTO DE IMAGENES VECTORIALES COMO
DE MAPAS DE BITS. ESTOS ULTIMOS SON
LOS MAS UTILIZADOS Y EXISTE UNA AMPLIA
VARIEDAD DE ELLOS.

o=
—“
P

/ Nectorial
/

/

Mapa
e bits

COMO EJEMPLOS UE EDITORES
VECTORIALES TENEMOS:

Adobe Illustrator
Corel Draw
Inkscape“’

OpenOffice.org Draw*

o

.,
e,

Y DE EDITORES DE MAPAS
DE BITS TENEMOS:

Adobe Photoshop
Paint

The Glmp"’

EN LO QUE SE REFIERE A IMAGENES, HAY
OTROS PROGRAMAS LLAMADOS
VISUALIZADORES O VISORES (EN INGLES
VIEWERS) CUYA FUNCION PRINCIPAL ES
MOSTRARNOS LAS IMAGENES Y, EN MUCHOS
CAS0OS, ORGANIZARLAS CON MAYOR FACILIDAD
Y REALIZAR PEQUENAS EDICIONES COMO

CAMBIAR EL TAMANO, EL FORMATO, ETC.

MUCHOS SISTEMAS OPERATIVOS INCLUYEN
VISUALIZADORES COMO PARTE DEL
SISTEMA, AUNQUE NO SUELEN TENER
TANTAS CAPACIPADES COMO OTROS

PROGRAMAS INDEPENDIENTES. ALGUNOS

VISUALIZADORES O VISORES

INDEPENDIENTES SON:

ACDSee

Faststone Image Viewer

XnView
GN ON]E E\Je"'

Kviewer*

* Sm"‘l:ware libre]

EN CUANTO AL SONIDO Y AL VIDEO, LOS
PROGRAMAS MAS EXTENDIDOS SON
LOS REPRODUCTORES, QUE NOS
PERMITEN VER EL CONTENIDO DEL
ARCHIVO PERO NO MOUIFICARLO.

V

RECORDUEMOS QUE EN MUCHAS OCASIONES
NECESITAMOS TENER LOS COUECS
ADECUADOS APARTE DEL REPROUUCTOR.
SIN EMBARGO, YA HAY MUCHOS QUE VIENEN
CON GRAN CANTIDAD DE COUECS INCLUIDOS.

LA MAYORIA DE LOS REPROUDUCTORES SON
GRATUITOS Y CASI TODOS REPRODUCEN
TANTO SONIDO COMO VIDEO. ALGUNOS
EJEMPLOS DE REPRODUCTORES SON:

VLC Media Player*
Windows Media ﬁlager
iTunes

MediaMonkey

Amarok*

+ Software libre
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LOS PROGRAMAS PARA
CREAR Y ABRIR
ARCHIVOS COMPRIMIDOS
ESTAN MUY EXTENDIDOS
Y HAY DE TODO TIPO:
FREEWARE, SHAREWARE
Y LIBRE.

R

LA OFERTA DE PROGRAMAS DE
ARCHIVOS COMPRIMIDOS ES VARIADISIMA.
ENTRE ELLOS, PODEMOS DESTACAR:

)

Winzip (solo para Windows)
Wlnrar (solo para Windows)

7ZIP

7E]]

MUCHOS SISTEMAS OPERATIVOS INCORPORAN
DIRECTAMENTE LA CAPACIDAD DE ABRIR
ARCHIVOS COMPRIMIDOS PERO GENERALMENTE
ESTE TIPO DE PROGRAMAS, SUELEN TENER UNA
CAPACIDAD DE COMPRESION MUCHO MAYOR.

=]
=]

* Software libre

PARA ACCEUER A LA WORLD WIDE WEB, EL
SERVICIO MAS POPULAR DE INTERNET, SE
EMPLEA UN NAVEGADOR. PRACTICAMENTE
TODOS LOS NAVEGADORES SON
GRATUITOS. NOS PERMITEN VER EL
CONTENIDO QUE SE PUEDE ENCONTRAR EN
LA WEB, SEA TEXTO, IMAGENES, VIDEO...

LOS TRES NAVEGADORES MAS
USADOS SON LOS SIGUIENTES:
pera

@O

* Software libre|

Internet Ex lorer

Nlomlla Fure?ox"’

POR ULTIMO, NOS QUEDA UN TIPO DE
PROGRAMA QUE SE PUEDE COLOCAR DENTRO
DE UNA CATEGORIA MUY GENERICA LLAMADA
UTILIPADES O UTILERIAS.

ESTOS PROGRAMAS ARREGLAN, MEJORAN O
MOUIFICAN DISTINTOS ASPECTOS DE LOS
SISTEMAS OPERATIVOS O NOS PERMITIRNOS
REALIZAR PEQUENAS TAREAS PARA
APROVECHAR MEJOR LAS POSIBILIPADES DE
UNA COMPUTADORA.

HAY UTILIDPADES PARA MUCHAS COSAS:

REALIZAR RESPALDOS DE ARCHIVOS,

PROTEGERNOS DE VIRUS, CORREGIR
ERRORES DEL SISTEMA, ETC. HAY TANTAS
QUE ES MUY DIFICIL RESALTAR UNAS POCAS,

0

CADA USUARIO SUELE TENER SUS
PREFERIDAS. LOS SISTEMAS OPERATIVOS
TIENEN MUCHAS UTILIDADES INCORPORADAS,
PERO A VECES HAY PROGRAMAS

EXTERNOS DE MAYOR CALIDAD.
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JE ARCHIVOS

1SOCIACI(
v

HAY UNA CARACTERISTICA QUE TIENEN
CASI TODOS LOS SISTEMAS
OPERATIVOS EN RELACION CON LOS
PROGRAMAS Y LOS TIPOS DE
ARCHIVO: LA ASOCIACION.

LA ASOCIACION DE TIPOS DE ARCHIVO NOS
PERMITE "CONECTAR" A DETERMINADO TIPO
DE ARCHIVO CON UN PROGRAMA CONCRETO.
GENERALMENTE, ESTO LO HACE UE MANERA
AUTOMATICA EL PROGRAMA CUANDO ES
INSTALADO.

ALGUNOS PROGRAMAS PUEDEN ABRIR
DIFERENTES TIPOS DE ARCHIVO, PERO
SIEMPRE TIENEN UN TIPO FAVORITO. ES
PARA ESO QUE EL SISTEMA OPERATIVO, EN
EL CASO DE WNDOWS Y GNU/LINUX (Y
OTROS) UTILIZA LAS EXTENSIONES.

cart@
-

LA EXTENSION LE INDICA EL TIPO DE
ARCHVO QUE ES Y ENTONCES LA
RELACIONA CON UN PROGRAMA QUE TENGA
INSTALADO, DE MANERA QUE AL ABRIR EL
ARCHIVO (POR, EJEMPLO, AL HACER DOBLE
CLIC SOBRE EL)> SE ABRA EL PROGRAMA
ASOCIADO MOSTRANDO SU CONTENIDO.

cart@

Lonem
ipsum
dolor aét

EN OCASIONES HAY TIPOS DE ARCHIVO QUE
NO ESTAN ASOCIADOS CON NINGUN PROGRAMA.
ESTO PUEDE SER POR ERROR,UEL SISTEMA
O PORQUE NO TENGAMOS NINGUN PROGRAMA
QUE PUEDA ABRIRLO.

CUANDO OCURRE, EL SISTEMA K OPERATIVO NOS
SUELE PREGUNTAR CON CUAL DESEAMOS
ABRIR EL ARCHIVO Y, A VECES, SI QUEREMOS
QUE SIEMPRE SE ABRA CON ESE PROGRAMA.

QUE UN TIPO DE ARCHIVO ESTE ASOCIADO
CON UN PROGRAMA NO QUIERE DECIR QUE
NO SE PUEDA ABRIR CON OTRO. AUEMAS, S|
UN PROGRAMA NOS CAMBIA LA ASOCIACION DE
UN TIPO DE ARCHIVO, POUEMOS NOSOTROS
MISMOS VOLVER A CAMBIARLA SIN NINGUN
PROBLEMA, PERO ESO SE SUELE HACER DE
FORMA DIFERENTE EN CADA SISTEMA
OPERATIVO.
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