INSTITUTO DE FORMACION PROFESIONAL “ETI” -- DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD
MOISES PEREZ

CURSO INTOUCH 8.0

1°  CREACION DE UNA APLICACION.
Arrancar el programa y seleccionar la opcién: Nueva aplicacion. En la siguiente
ventana, especificar la ruta donde se guardara la aplicacion. Y para terminar, indicar el
nombre que tendra la aplicacion. (Curso Intouch). Finalizar. Antes de entrar en el
programa, aparece un mensaje relativo a la autorizacion del programa, si se trabaja sin
mochila, en modo demo, permite utilizar un maximo de 32 Tag en la aplicacion y dos
hora de trabajo.
i1 InTouch - Application Manager - O] x|

Eile Wiew Tools Help

r 0 [n} O-DO- | . ,ﬂ
. . O o-o- | :

DZ 88 Lo Ge EE

@Ne_wl | Path | Resolution | YErs.., | Mode | Diescriptic ;I
'ﬁ[g(:urso intouch q:ympmiapuntes 1024 x 763 3.0 Windows NT  New InTc,

gDemo Application 1024 ¥ 768 cdocuments and settingshall usersida... 1024 x 768 8.0 Windows NT — Demo Ap

WEDemo Application 500 ¥ 600 chdocuments and settingshall users\da,.. 2800 x 600 2.0 windows T Demo &p ™
] 3

Mo application selected! ﬂ
.

Create a new InTouch application Ik v
Create New Application #d||Create New Application x|
& Enter the directorny where pou want the application to f Enter a name and description of the InTouch
be created Application.
Click. Finizh' to continue.
Click 'Mext’ to continue.
I ame:
] B[owsel
ICursU Intouch
" [ InTouchview &pplication
Description:
Mew InTouch application
< flras I Siguiente > I Cancelar | Apuda | < Afras I Finalizar I Cancelar | Byuda |

Una vez creada la aplicacién, en WindowMaker, hay que crear las ventanas y las
animaciones correspondientes.

20 CREACION DE PANTALLAS Y VENTANAS. TIPOS
Seleccionar el icono para crear pantallas. Aparece la siguiente ventana:

Asignar el nombre, PRileO REe sETgal= x|
el tamafio, en la
y “Windowe Color: D

ventana  aparece = Mame

rEﬂejadO el tamaﬁo Comment: I'\-"entana de acceso al resto de la aplicacion Cancel |
méximo. —%indow Tyupe —Dimenzions—————
Opciones: & R o ~ - | A |
. + Heplace Qrverlay Popup ¥ Lacation; ]
Replace, Pantalla
P — Frame Style % Location: ID
que remplaza a las & cide € Do € N
anteriores. e R Window width 1020
OVEI’|ay, ventana ¥ Title Bar ¥ Size Controls Window Height: |764
emergente, las
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situadas detras permanecen activas y se cambia a ellas s6lo con pinchar sobre ellas.
Popup, igual que overlay pero la ventana siempre esta activa, para cambiar a otra, es
necesario cerrarla.

3° CREACION DE MENUS DESPLEGABLES Y CAMBIOS DE
PANTALLA

En la aplicacion crear las siguientes pantallas y ventanas:
PRINCIPAL, OBJETOS, At
ANIMACION, ALARMAS,
HISTORICOS, ENLACES
PC, y ENLACES PLC, Las

Window Properties

cuales tienen como '
propiedades las de la imagen. Name: LIPA L%
Crear una Ventana emergente Comment; |Ventanade acceso al resto de la apleacidn Cancel
tipo Popup la cual aparece al =2 Window Type Dinensins _
pulsar el boton MENU DE [ e | € Begloe € Qe © Popp| | gloeaton 0 E=n
VENTANAS. En esta Frame Stle Ylocstor [0

ventana colocar los botones Qb b Window Wit [1020

de cambio de pantalla. La 7 eBs 7 S Cont iidon Heiht, [ 751
animacion de los botones se

podria  hacer de forma
sencilla con la opcin Show | e ‘
Window, para permitir disponer de un tagname que guarde el nombre de la pantalla
actual, es necesario animar los botones con la opcidn Action.

- En cada una de las

pantallas creadas, colocar un oo el
boton que al pulsar se s
retroceda a la pantalla [ Keveaiven or_|
. . . ’7 I~ Cul I Shift Key... MNone ‘ el
anterior y otro que permita ir (G|
- Condition Type: IDnKeyDcmn 'I Scripts uzed: 2
directamente a la pantalla - et |
PRINCIPAL. R B e |
- El botdn que abre la pantalla _an |
- String...
PRINCIPAL s  anima —_—
también como Action. _System_ |
Add-ons...l
- Los botones que llevan = e |
directamente a la pantalla Fl mse| e <] =[] =] _I-D:ilck
- - -/ - — « . Elp.
principal, la accion a realizar | T meer o] fef )] —teb. |
es la de la siguiente ventana. el ol

- Si se colocan botones que lleven directamente a otra ventana, la accion sera la
misma pero entre las comillas se pondra el nombre de la pantalla a la que se
quiere acceder.

- Con esta accion, se visualiza la pantalla correspondiente (primera linea) y los
dos tagnames que hay que crear de tipo memoria de texto (“Pantalla Anterior”
y “Nombre Pantalla”), adoptan el nombre de la pantalla que les corresponde.

- Se puede colocar en cada pantalla un texto fijo (PANTALLA ACTUAL)
seguido de un texto sélo con una almohadilla y animarlo como Value Display
String asociandolo al tag “Nombre Pantalla”.

El boton de retroceso de pantalla animarlo con la siguiente accion:
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0 Son grupos de instrucciones que corresponden a cada pantalla, ya que se ha
podido llegar a la pantalla actual desde cualquiera de las otras.
o Para que los tag adopten el _
Bl Touch - Action Script =lol =

nombre de pantalla que les e e meer wes
corresponde, se mira a ver de

X

1 Key equivalent
que pantalla se habia llegado, T | %I
se le adjudica al tag. De la _ _ [ Cerce |
Condition Type: Im Scripts uzed: 2
panta"a aCtuaI el nombre IF Pantalla_snterior == "PRINCIPAL" THEN - ﬂl
H 714 ombre_Pantalla = " " Walidate
correspondiente y por Gltimo, okt ™ ]
se visualiza dicha pantalla. IF Pantalla_Anterior ="&MIMACION DE DEJETDS" THEN LI
- - Nnmllljre_Pantalla = "ANIMAEIDNIII;)E OBJETOS": SULI
0 Colocar estas instrucciones |ghow "siManion oe oeieTos Math__|
para cada pantalla en el frors s sy e ey
mismo Script de Action. Shaw "ENLARES PC | e |
o Para NO tener que escribir el ||  ese]  awo H H H %‘
- 7 THEM ELSE IF aR = + ks =
Strip en cada boton de cada _IEND|F| e —'Nm

pantalla, utilizar la opcion de
copiar y pegar el boton.

40 TRABAJAR CON OBJETOS.

Crear en la pantalla TRABAJAR CON
OBJETOS un pulsador y un piloto, los cuales
se animaran mediante un tag de memoria
interno que se llamara “Marcha” (ver figura).

Seguir el siguiente proceso para crear
y animar los objetos:

- Crear el tagname de memoria discreto llamado “Marcha”

- Dibujar mediante rectangulos y poligonos el pulsador y el piloto

- Pinchando dos veces en cada objeto, animarlo con cambio de color de
relleno.

- Colocar dos textos “ON” y “OFF” los cuales seran visibles en funcion
del estado del tagname “Marcha” de forma alterna

- Al rectangulo central del pulsador, asociarla la accién de que al pulsar el
botén, cambie el estado del tagname “Marcha” (seleccionar la opcion
alterna)

- Agrupar los objetos (pulsador y piloto)

OFF

50 MODIFICAR OBJETOS
Utilizando el  pulsador creado
anteriormente, se pretende disponer de dos VALOR DE LA VARIABLE
pulsadores, los cuales, mientras estén INCREMENTO
pulsados, incrementaran/decrementaran el
valor de un nuevo tagname de memoria entero
llamado Valor-variable. El valor del tag.
Estara limitado entre 0 y 100.
Procedimiento a seguir:
- Copiar el pulsador y pegar
-  Desagrupar el pulsador nuevo y modificar sus propiedades. (quitar el
cambio de color al pulsar y dejar sélo el ejecutar una accion al pulsar el
boton).

DECREMENT (Y
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En la figura aparece el Script correspondiente al incremento del valor de la

variable limitado a 100 maximo (mientras se pulsa, se incrementa una

unidad cada 100 mseg.)

-  Editado el pulsador de e LouchERy BT =1ol x|
incremento, copiar y pegar, 2 |mola] |
modificar las propiedades _
del nuevo pulsador y F,?EE”;'“'E",-W = | ﬁ
animarlo con la accion Condiion Type: [WhicDown | Every [100 | Msee Seripts used: 1
correspondiente al o L
decremento. walorvarble = valor-varible + 1 wl

- Para visualizar el valor de e ™ B
la variable, colocar un texto SM‘Ihgll
el cual sélo contiene “#”. —
“pinchar” en él y animarlo - ==
como  visualizacion de - == ;_k:
valor analégico, ﬂll EII'F o] ol ]| | e
relacionandolo  con el | Gor wor

tagname creado.

Agrupar los objetos.

Colocar textos explicativos y marcos.

ANIMAR OBJETOS (TAGNAMES REFERENCIADOS)

Cuando varios objetos se van a animar con referencia a un mismo punto, (por

ejemplo los radios de una rueda), una vez dibujados, se agrupan como simbolo y

entonces se animan.
En esta aplicacién, se aprovechan los pulsadores creados anteriormente, los cuales

se utilizan para desplazar un mévil entre dos puntos. EI movil se desplaza de izquierda a

derecha mediante unos rodillos que giran.

Procedimiento:
Dibujar uno de los radios, copiarlo tres veces y dos de ellos girarlos 90°
Dibujar el eje central y colocar los radios alrededor del eje. Dibujar el eje

exterior.

100

Agruparlos como simbolo y animarlos cambiando su orientacion en funcion
del tagname Valor-variable (girara mientras el valor del tag. Oscile entre O u

100, realizando un giro de

Orientation -» Analog Value

360° respecto de un centro
situado justo en el punto
central de la rueda.

Expression:
Cancel |
— Propertie:
Yalue at Max COW: ID LCW Fiotation: ID Clear |
Walue at Max Cw: (100 Cw Rotation:  |360
— Center of Rotation Offset from Object Centerpaint——————————————————————
% Position: ID ¥ Position; ID
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- Realizar cinco copias de la rueda y distribuirlas segun la figura.
- Dibujar el movil y animarlo como desplazamiento horizontal. El
desplazamiento se realizara

co nfo rme e I tag . Va IO r- . Horizontal Location
variable cambie de valor y —goes
se desplazara Cancel |
aprOXImadamente unos Fropeties Walue Harizontal kovement
- s o ) . Clear
trescientos pixel maximo. AletEng [0 Tolet: [0 e |
- Dibujar el resto de | #FshtEnd io0 To Right [300

elementos y agruparlos.

7° ANIMAR OBJETOS (1)

En una nueva pantalla que se llamara ANIMACION DE OBJETOS, se va a
simular el funcionamiento de una embotelladora en la cual, mediante un pulsador de
marcha, se pondra en funcionamiento una cinta, la cual transportard una botella que al
pasar por los distintos puestos, se llenard, colocara el tapon, etiquetara y se depositara
en una caja. Ademas, se visualizard un contador de botellas en la caja, y en otro
visualizador, se indicara cuando la caja esta llena. Para iniciar un nuevo llenado, habra
que pulsar de nuevo MARCHA y empezara de nuevo a trabajar desde cero.

Procedimiento:
— Crear una nueva pantalla de reemplazo con el nombre ANIMACION DE
OBJETOS.
- En ella colocar dos botones de cambio de pantalla para ir a la pantalla
principal y a la anterior.
- Crear un tagname nuevo llamado CONTADOR de memoria entero y poner de
valor inicial 0.
ANIMACION :

PANTALLA ANTERIOR | TRABAJAR OBJETOS

[ WBOTELLAS 0

LLENADO TAPON ETIQUETADO

- Dibujar los objetos de la figura (no esta visible la etiqueta). Se animaran los
siguientes objetos utilizando los tagnames de MARCHA y VALOR-
VARIABLE creados anteriormente, junto con el tagname CONTADOR.

— Creacion de los pulsadores Marcha y Paro.
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o En Wizards, Buttons, seleccionar el pulsador de Start y colocarlo dos
veces, desagruparlos y cambiarles el color y texto del botdn.

o Pinchando dos veces en el circulo central, animarlos con Action de
forma que al pulsar el de marcha, los tag. MARCHA se pongan a 1y
CONTADOR se ponga a 0. Al pulsar al paro, el tag MARCHA se pone a
cero.

- Animacion de las ruedas

Qrientation - Analog Yalue

de la cinta transportadora. p
o Dibujar una de las _— ==
ruedas y agruparlas ValestMasCCW: [0 COwRoation Jo | Clear |
como simbolo, esto |yuue aptarcw: 100 Cw Rotation:  [360
permite animar _ _ _
dos los obietos — Center of Rotation Offset from Object Centerpaint
:Z]rupados J I O —
continuacion el
seleccionar la  x|w@) o)
animacion ~ COMO  conmor: [0 e |
ORIENTACION, 18 commen | —
ventana que Condition Type:] Wihile Trae =] Every [T00 | Msec Scriptsused: 1 ﬁl
aparece, rellenarla [T rere s TE m j_l |
con los datos de la | Zhiorvarmic-o: " atdae |

. EMNDIF Functions
imagen. p

o Valor-variable est4 Mot

limitado a 100, se —

hace en el script de = = L

condicién de forma | Tien = [ [

que mientras el tag. | ner —

Add-ons.

LI kisc...
|
I

Quick. .
Help...

MARCHA vale
uno, cada 100 mseg. Se incrementa el valor en una unidad. Al llegar a
100, se pone a cero y sigue contando.

- Desplazamiento de la botella.

o EIl recorrido horizontal desde que sale hasta que cae en la caja
corresponde al cambio de valor del tag Valor-variable de 0 a 100 con un
desplazamiento horizontal que permita su caida en la caja.

o Elrecorrido vertical, comienza cuando la botella llega al final de la cinta,
desplazandose entre los valores de tag. 90 y 100

o El relleno  se

) Wettical Fill > Anslog Value

consigue N pvion
porcentaje vertical,  [rEEEmE

haciendo que ' _Cocel |
comience  cuando \-"alze atMasFil  [i8 Ma%Fl floo _lC_Iear
llega a la boca de VaeatMinFit [ MnzAk I

llenado y termine al

final de dicho . Up & Dawn Backgiound Color: [N

proceso.

o0 En realidad, la botella inicial incluye ya el tapén y la etiqueta, lo que
ocurre es que no se hacen visibles hasta que la botella llega al punto
adecuado de la cinta.

- Animacion de la boca de llenado.
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o0 Mientras se produce el llenado, la boca cambia de color y se desplaza

junto con la botella.
o Para que cambie

de COIOr, Utilizar . Fill Calor -» Analog Expression
la_ opcion Fill oo [ o ]
Color — Analdgico _Caredl |
y hacer que entre  BreskPuirts Clear |
los valores jo B | a0 a2 E8 E3 S {100
correspondientes I mmmr————r—
del tag Valor- _=
Variable, a las posiciones extremas (18 y 35), de izquierda y derecha, se
vea el color.

o Para el

Huarizotal Location

desplazamiento

. Expression:

junto a la botella,  |EEmE
en Location *_ Cancel |
Horizontal probar, | Vabe e
hasta localizar los | A4 [® Tolett [0 =
valores AtRightEnd  [35 ToRight [%
adecuados.

- Colocacion del tapon. En realidad hay dos tapones, el que esta fijo cuando la

botella no lo lleva y el que se mueve con la botella.

0 Hacer que cuando un tapén esté visible, el otro esté oculto y a la inversa.

Hacerlo desde Visibility.

- Colocacion de la etiqueta. Esta siempre con la botella, se hace visible mientras

pasa por detras del rectangulo de etiquetado.
- Contador de botellas en la caja.

0 Colocar un texto con sélo el simbolo almohadilla y animarlo como Value
Display Analégico, visualizando el valor del tag CONTADOR. El texto

BOTELLAS ES FIJO.
O Preparar un Script
para que cada vez que
una botella cae a la

caja, el valor
CONTADOR
aumente en  una

unidad y que cuando
valga 10 se pare la
maquina. La
ejecucion del Script
se realiza cada vez
que VALOR-
VARIABLE cambia.

| Edit Data Change Scripkt
Script  Edit  Insert  Help

| B || | O e

Tagnamelfigldl:  [walor-varible

== 100 THEM

IF ELSE | AND < | =«
THEM ELSE IF | oR =

EMDIF HOT

- Cartel de caja llena. Se hace visible cuando CONTADOR es igual a 10. La
intermitencia se consigue con la opcion Blink y el Tag. Del sistema Second.

8° TAGNAMES CON DIRECCIONAMIENTO INDIRECTO
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Crear una nueva ventana de tipo POPUP desde la cual se va a realizar la puesta
en marcha de varios motores. EI motor a accionar, seré aquel que se halla seleccionado
con el ratén. Los motores se colocaran en la pantalla TRABAJAR CON OBJETOS.

Procedimiento:
Crear tres Tagnames de memoria discretos con nombre MOTOR1, MOTOR?2,

90

MOTORS.

Crear un Tagname de memoria indirecta y llamarlo MOTORX.

Crear una ventana de

MOTORES.

Colocar un botdn con la opciéon Hide Windows
seleccionando la

MOTORES.

Colocar un display de texto que visualice el tag.
Se puede colocar dentro de un

MOTORX.
Wizard de “paneles”.
Colocar un

(Set/Reset).

En la ventana TRABAJAR CON OBJETOS
dibujar un motor y antes de agrupar, el objeto mas
grande del motor, animarlo como intermitente
(Blink) y cambio de color de relleno (Fill Color)
en funcién de su tag. (Motorl....)

Animar el motor de forma que en el momento de

pulsar (Action) se ejecute el
Script de la figura, en él, se
asigna a MOTORX el
nimero de motor que se ha
pulsado y se visualiza la
ventana MARCHA
MOTORES. EI Script que
corresponde a cada motor es

el mismo cambiando el
primer nimero que hay entre
paréntesis (se coloca el
namero de motor).

Hacer copias del motor
editado y cambiar la

numeracion de los tag. Y de
los Script.
Agrupar los motores.

ALARMAS.

tipo POPUP de
dimensiones adecuadas para colocarla en el
vértice superior derecho. Llamarla MARCHA

pantalla

interruptor marcha/paro que al
pulsarlo cambie el valor discreto MOTORX

MARCHA

Bl Touch -= Action Scripk
File Edit Insert Help
b L= = e ol
— Key equivalent oK |
[~ Cul [~ Shift Key.. | Mone — |
Condition Type: Il]nKe_l;Down 'I Scripts uged: 2 g
Larvert |
MOTORX Name = "MOTOR" + StingFromintgl 1,10 ]; ;I =
Show "M&RCHA MOTORES"; Yalidate |
r~ Functions —
Al |
Shing... |
Math... |
System..
Add-ons...
LI Misc... |
F ELSE | anp [ || =] o] =] 5| Quick... |
THEN | 510 N e I e I A _Hep.. |
EMDIF NOT

En la pantalla de alarmas, se colocara un Wizard de sumario de alarmas (alarmas
que actualmente estan disparadas) una vez configurado el display del sumario de
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alarmas, se realizard una copia y se seleccionara como historico de alarmas (en Query
Type). Esta pantalla serd llamada desde la pantalla principal, en la cual se van a colocar
unos sliders asociados a unos tag. de alarmas. En esta pantalla de alarmas, se colocaran
los botones de enterado (uno para cada alarma y otro general) y una repeticion de los
Sliders de la pantalla principal para observar lo que ocurre en los display de alarmas
cuando éstas son modificadas.
Procedimiento:
- Crear cuatro tagnames nuevos, tres son de memoria enteros y el cuarto es de
memoria discreto. Los cuatro van a pertenecer a un nuevo grupo llamado
alarmas.

TEMPERATURA-
MOTOR. Es de
memoria entero, esta
limitado de cero a
cien. La alarma estéa
configurada como
Alto/Muy alto (80 y
90) con una banda de
desviacién de 5. se ha
editado un comentario
que aparecera en el
display de alarmas.
TEMPERATURA-
HORNO. Es igual que
Baja/Muy baja (20 y
10) con una banda de
desviacion de 3 vy el
comentario que
aparecera  en el
display.

PIEZAS-
DEFECTUQOSAS.
Tagname igual a los
anteriores, la alarma
se ha configurado
como de desviacion,
(el valor especificado
en Target, si €S
superado por encima 6

x|
" Main ' Details A\arms * Detalls & Alams 7 Members
| = Iﬂestnre! Qelelel Sayel £< | Seleot: I 35 I Cancel | Close
T agnarme: iTEMPEHATUHA-MDTUH Type: ... |Memory [nteger
Group I$SPS'E“" 7 Feadorly % Fead it
Qommenl:l
I" LogData [T LogEwvents I~ Retentives/alue [T Retentive Parameters
Initial Value: IU MinValue: |0 Deadband: ]
EnglUnks: | Ma Value: [100 Log Deadband: |0
ACK Maodel & Condiion ¢ Event Oriented { Expanded Summary|f3«|alm Camment; IPeIiglo - temperatura del motor
|
Alarm Value Priority  Alarm Inhibitor Alam Yalue Priority &larm [nhibitor Walue Deadband
" Lolo [0 ||_| _I Iv High [s0 |1_| J |5
I Low [0 ] | wimi [20 [ m
% Deviation Target Priority  Alarm Inhibitor Deviation Deadband %
™ Minor Deviation ,U_'Llﬂ— ,1_ _l In—
™ Major Deviation |11 i _l
,—
I~ Rate of Change|D |/ per{” Geo  Min € H |Pr|only [T e Inbisiter .

el anterior, se ha configurado la alarma como

ACK Model & Condition  Ewent Oriented ¢ Expanded SummaryiAlarmEommenl: o - temperatura del homo baja

Alam Value Prioty  Alarm Inhibitor Alarm Walue Priority Alarm Inkibitor Walue Deadband
W Lolo [0 [ L] T High [e0 [l N
W Low [20 [ B T il g
% Deviation Target Prioiity  Alarm Inhibitar Deviation Deadband %
™ Minar Deviation IU_'I-,— I_ I— J IU_
™ Major Deviation IU_ il '— J
I Rateof Changell | %per © Seo & bin O H (Pione [T e tobibior [ |

Alarm Comment: |Elevado nimera de piezas defe

ACK Modek &+ Condition © Event Oriented ¢ Expanded Summary

Alarm Value Priority  alam [nhkibitor Alarm Walue Priarity Alarm Inhibitor Walue Deadband
I Lo [0 il | ™ High [0 ] RN
I Low [0 =] | i [ ] B
% Deviatian Target Priority  Alama Inkibitar Deviation Deadband
IV Minor Deviation IF 'L li ,_ J
I5
¥ Major Deviation IH l_ _I

™ Rate of Change| (!

Foen O Gen & v C H Py [T Al it I

por debajo en los valores puestos en menor y

mayor desviacion, provoca la alarma. La alarma se desactiva con la
banda de desviacion especificada ).
INTRUSION. Tagname de memoria discreto configurado de alarma a

ON, al que se le ha
afiadido un
comentario para

visualizar cuando la
alarma esta
disparada.

Tagname Dictionary x|
" Main © Detals  Alams @ Detals &Alams 0 benbers
| New I Hesturel [Jelzlal Save | 43 I Ss\ect..l > | Can:ell Close |

Tagname: IINTHUSIDN Type: .. |Memary Discrete
Groupe .. [¥5stem € Headonly 8 Readiite
Comment: [

™ LogData [ LogEwvents ™ Betertivevialue

1~ Initial Y alue
Con 0 On Msg: INTRUSD Offeg |
ACK Model Alarm Comment i i
& Conditon e AlniCtae Priarity - Alarm Inhibitor

" Event Oriented
€ Expandsd Summary

;! ({-‘ on Coof CNere | B[ ]
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- Para cada uno de los tag. Hay que preparar un Script de condicion, mediante el
cual, en el momento de producirse el disparo de la alarma, se realice el cambio
de pantalla y se memorice el nombre de la pantalla anterior. Todos los Scripts
son iguales excepto en la condicién. Hay que colocar la de cada tag. (la que
provoca el disparo de la alarma en cada caso.)

- junto a cada Slider y el botdn de alarma discreta, colocar un botén de enterado
de alarma haciendo que al ser pulsado ejecute la accion de la figura (ack junto

con el nombre del tag.)

Il Edit Condition Script

Bl Touch - Action Script o ] 4]
Swipl BEF s R File Edit Insert Help
o S]] e | e [ =2 %E.I:l\ﬁ?;l
TEMPERATURA-HORND<10 OR TEMPERAT URA- ok |
Condition: |\ pnD <20 I Ky equivalent ok I
G ] ﬂl ’7 [~ Cul [~ Shit Key.. | Mone ‘ —
: ance |
Condition Type] On True = | Sciipts used: 1 Save |
Condition Type: [OnKeyDown - Seiipts used: 1
Bestore | Convet|
Shaw “ALARMAS = , :
Pantalla_anterior = Mombre_Pantalla; el I G NG = alidate |
Mambre_Partalla = "SLARMAS"; = =
Walidare | — Functions —
Functions _an |
Al String. I
Sitring kath. I
Math |
System...
System.
Addrons...l
Add-ans. E
=l = Miss... |
o = - uick..
| ELSE | AND <<= =[] =] - | Quick. IF ELSEI AND | <= =] | =] > _Guick... |
Hel Help...
THENI ELSEIFI oR I -+ | =1 | :| B THEN ELSEIFI OR | =]+ A _Heb. |
ENDIF | NOT ENDIF HOT |

- colocar un botén que al pulsarlo, realice el enterado de TODAS las alarmas
activas, animandolo como actién con el Script: Ack alarmas;. Al decirle Ack
seguido del nombre del grupo de alarmas, entiende que se realiza el enterado de

todas las alarmas del grupo.

“ InTouch - WindowViewer - D:\MIS DOCUMENTOS', MOISES , CURSO INTOUCH

L | ] e R

Development!

Flle Logic Special

PANTALLA ACTUAL PRINCIPAL

PANTALLA ANTERIOR PRINCIPAL

TEMPERATURA TEMPERATUEREA

PIEZAS
DEFECTUOSAS

MOTOR. HORNO
1000 1000 100.0 INTRUSION
0.0 80.0 s0.0
BOO B0.0 60.0
40.0 40.0 40.0
200 200 200 ENTERADO
ENTERADO TODAS LAS AL ARMAS 0o S 0.0 _:' 0.0 —
Slider Slider Slider
ENTERADO ENTERADO ENTERADO
J 4 1
ATLARMAS ACTUALES
FECHA HORA ESTA CLASE TIPO PRIO NOMBRE VALOR | LIMITE COMENTARID
26 ene 17:04 IMACK | WALUE LOLO 1 TEMPERATURA-HORMNC 1] 10 Peligro - temperatura del horno bajs
26 ene 17:04 IMACK | DEW M AJDEY 1 PEZAS-DEFECTUOSAS S0 40 Elevado nimero de piezas defectuosas
[updats Successful [Detault Query |
5 l A x
HISTORICO DE AT ARMAS
FECHA HORA ESTA... | CLASE TIPO PRIO. . MOMBRE VALOR | LIMITE COMEMTARID -
26 ene 17:04 EYEMNT SWSTEM 8383 LogicRunning =] OFF LogicRunning
26 ene 17:04 EYEMNT SWSTEM 8383 OperatarDomain None OperatorDomain
26 ene 17:04 EYEMNT SWSTEM 8383 Operatarilams None OperatorMlame £
26 ene 17:04 EYEMNT SWSTEM 8383 Acoesslevel 9333 o Accesslevel
26 ene 17:04 EYEMNT SWSTEM 8383 Operatar None Operator -

Update Successful

Default Query

Aspecto de la pantalla de alarmas.

Pagina

10




INSTITUTO DE FORMACION PROFESIONAL “ETI” -- DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD
MOISES PEREZ

Configuracion del display de alarmas. Pinchando sobre él, se visualiza una ventana
desde la cual se puede hacer la configuracién desde las solapas:
general:

Query Type, alarma actual ¢ historico
Prioridad, asignar la prioridad ante un disparo simultaneo.
New Alarmas Appear, orden de visualizacion de los eventos.
Propiedades, barras, etc
mensajes

- Seleccion del formato de la hora y la fecha

- Seleccion del tipo y tamafio de los textos

- Seleccion de columnas visibles y ancho de columnas
colores.

- Seleccion de los colores de los textos, barras, lineas, etc.

Alarm Configuration Alarm Configuration x|
General | Message | Color | General Message | Color |
MNew Alarms Appear &t - Date/Tim
Display Mame: | EYETRI=NI] ’V(" Topof List " Bottom of List Date Format: I h b b
- Fropertis Time Format: HH:hM 'I
v Show Titles V¥ Show Status Bar v Auto-Seroll o New Alamms
Displayed Time: | 0AT - Diiginal Alam Time |
¥ &llow Runtime Grid Changes ¥ &llow Buntime Alarm Selection ¥ Use Extended Alam Selection
Sort Order: + LCT O DAT
V' Perform Query on Startup ™ Show Cortest Sensitive Menu W Show Ve Serollbar

I~ | Use Defaulbéok Comment

¥ Show Horz Sciollbar

Select Display Font. |

i~ Detault Query Properti FECHA HORA ESTADO CLASE TIPO PRIORIDAD ROMBRE % ALOR LIMITE COMENTARIO
From Priarity: |1 To Priority: 939
dlarm State: | Al ~| OuewTupe:  [Summan x| i bt L izt |
dlarm Queny: I\inluuch‘Ssyslem

Aceptar I Cancelar I Ayuda I Aceptar I Cancelar Apuda I

Alarm Configuration x|
Las alarmas pueden quedar — cew|esss oo |

registradas en un fichero y se pueden [
ConSU Itar en Cualquier mo mento. EI Window: E Selection Back: E Title Bar Back: E Alarmﬂetum'-
fichero necesita ser habilitado desde: ot M| cafolonTor MO LueCuTor M Een
SPECIAL-CONFIGURE-ALARMAS Vv
seleccionando la  tarjeta LOGGING, iy 1 zn o EE -
habilitar el registro activando el cuadrado R e e
superior izquierdo y configurarlo. Si no se L,
especifica otra ruta, el fichero se
almacenara en la carpeta de la aplicacion
y su nombre constara de unos nimeros
(afio, mes, dia y hora en que se cred, y la Copm | Caotr || e |

extension ALG), por ejemplo,
05022210.ALG. se puede visualizar en Word cambiandole la extension a DOC.
(NOTA. S6lo para la version de InTouch 7.0, no valido para la 8.0)

10°  HISTORICOS (de tiempo real y de registro)

Las graficas de historicos, permiten visualizar en tiempo real y registrar en un
fichero (y visualizarlo cuando se quiera) cualquier evento que cambie de valor.

Procedimiento:
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- Los tres tagnames de memoria entero, creados para la pantalla de alarmas,
marcar la opcién de registro de datos (Log Data).

- Los tres Sliders utilizados en la pantalla anterior, copiarlos en la pantalla de
historicos. Modificar el color de relleno y de texto, colocar el texto adecuado y
sobre ellos, colocar un texto indicativo. (Ver la figura de la pantalla).

Historico de tiempo real.

- De la caja de herramientas (derecha de la pantalla) seleccionar el icono de

historico de tiempo real y colocarlo en la pantalla.

- Pinchar dos veces sobre él EEIEEETEETTITS
para configurarlo. Conent | . _
. . - Time Sample alor
O Tlme, SGlECCIOHar Ia Time Spar:  |200 Interyal: |1— Chart Calor: l:[
|0ngitUd del eje X % Sec O Min O Hr O Msec % Sec © Min C Hr Border Color: |
. . ! — Time Divisian Walue Divisian:
O Slmple, tlempo de Murnber of Major Div: |4_ - Mumber of bajor Div: |4_ -
escaneo. Mincr Div/Major Div. |2_ — Hinar Div/Major Div: |2— E
I~ Toplabels ¥ Eottom Labels ¥ LeftLabels [ Right Labels
o Color, co,lor del fondo N e e
y_de las IlneaS: o HE:MM:SS Display: ¥ HH 2 MM 55 || i vae [ M 100
o Tlme DIVISIO nS, Fen: Expression Color: width:
configuracion de las ! [TEMFEReTURaMOTOR B
Lol . 2 [TEMPERATURAHORND  NEN
divisiones del eje _X' 3 |PIEZAS-DEFECTUIDSAS | NN
0 Value  Divisions, s e —
ConflguraCIOn de Ias ’TI Cancel | Clear | Select Display Font ... ||_Dnlyupdatewhaninmemnly

divisiones del eje Y.
o0 Pen. Asignar a cada lapicero el tagname correspondiente.
o Color, asignar a cada tagname el color de la linea que lo representa en la
grafica.
o Width. Grosor en pixel de las lineas.
Historico de registro.

- - - izard Selection ﬂ
- En el icono Wizards, seleccionar “====
- Chive ontrals
de Trends el Hist Trend, aceptar |sambsiss 910 g E
y colocarlo en la pantalla. s i
e 111 - Lights 16-Pen Trend 16-Pen Trend Hist Trend
- En el mend “Especial - [ Sovam whicosles s
Configurar - Historical [ ™™ — =
Loggindg” habilitar el histdrico [fymiwme | r=o == Vil
(parte superior izquierda), para ?i;“lbslji?:'gw Tl ZorPon T Ponlegond st
que coja los cambios, sera [eda
necesario reiniciar Intouch -
Wi eWer . Wizard Description
. iZoom and Left/Right Scooters far 16-Pen Trend
- Pinchar dos veces sobre el
gréfic01 en |a ventana que ok | Concel Addiotoobar | Remove fiom toolbar
aparece7 pu Is,ar Ia tec !a Historical Trend Chart Wizard
SUGGEST’ aSI eS el proplo The Tiend “fizard requires 2 Tags ta operate. Enter these belaw. oK |
programa el que crea IOS El‘t::éiggsgt;tri?Z:;;:;::Lzm;:a;;;xisl,lheWizardwiIIcrealelhem. ra— |

tagnames necesarios para la
aplicacion del historico y los o oo
en Scale: IH\stTrendPEnScaIe [Memary Integer] Yalues... |

;- -
Ia_p Ices a Utl I Izar The Pen Scale tag is used ta display Engineering Units. If you also use the Times... |
_ P inc har Ia tec Ia P E N S para Trend Legend Yizard, specify this same Pen Scale tagname there as well.

i ELLEED Pens.
seleccionar los tagnames y = "™ |
. Chart: EBorder. Walues: v Allow Runtime Changes
colores correspondientes a cada St; T: B | lowRunine Chang
lapiz (maximo 8).

Hist Trend: IH\stTrend [Hist Trend)

- Preparar una tecla que se utilizara
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para actualizar el gréafico cada vez que sea pulsada. Editarla de forma que
ejecute una accién al ser pulsada y prerr
escribir en el Script el “nombre del ... ¢ et toten: e
tagname que Se ha editado 1 [TEMPERATURAMOTOR
automaticamente  como  hist-trend, = 2 [ewPeRaTURAHORNG
seguido de .updatetrend = 1;” por = 2]
ejemplo, el que crea el propio sistema
seria: histTrend.updatetrend = 1; de esta
forma, cada vez que se pulse la tecla, si
en el histérico se esta visualizando el
tiempo actual, se actualizan los valores. g
- Arrancar Intouch Wiewer y pinchar
sobre el histérico dos veces, en la

PIEZ45-DEFECTUOSAS

I~ m e

Historical Trend Setup

ventana que se abre, se configura la [fetse——— — Fisp'ﬂ”“ew o

& Min/Max
 fwg/Soatter
 fwg/BarChart

Month Day Year Howr Min Sec

fecha y la hora en la que se inicia el [/ =/ [ z:fs
arranque del historico, asi como la guiiem
duracion del tiempo que se eStdn |[io | Dws C His® Mins O Secs
guardando los datos. Si no se hubiera méfmanl - . ‘
realizado antes, desde esta ventana, se " *"TF
podrian asignar los tagnames a 10S [g° resy. |reweersTuRavioron
distintos lapices.

- Al arrancar Intouch — Wiewer, se crean
dos ficheros con las extensiones IDX y
LGH cuyo nombre son unos ndmeros
que corresponden al afo, mes y dia
(05010500.IDX), en estos ficheros se
guarda la informacion a presentar en
pantalla 6 imprimir.

- Se pueden colocar unos Wizards que por medio de botones permiten realizar las
operaciones de la ventana (Historical Trend setup) sin necesidad de abrirla. Para
ello, en la ventana de Trend desde la que se selecciond el historico, seleccionar
Trend Pen Legend y colocarlo
debajo del historico.

- Pinchar dos veces sobre el The Trend Panel requites 2 Tags. Enter these below. K. |
Wizards de Trend Pen Legend y 8o e o ggmetos o s Carcel_|
en la ventana que emerge, pulsar
SUGGEST para que el propio
programa enlace los nuevos

boto nes de co ntrol con e I The Pan Minutes tagis uzed to adjust the pan range on the panel.
. , . It iz not used elsewhere nor iz it needed on any other Trend ‘Wizard.
historico.

[ ok |
Cancel |
_ein |

FErint

Pen#2 .. | TEMPERATURA-HORKO
Pen #2 ... | PIEZAS-DEFECTUOSAS

Pen#d .. | .. unassigned ..

Pen#5 .. | ... unassigned..

Pen #6 ... | ... unassigned ...

FPen #7 ... | ... unassigned ...

H OB N mM

Pen#3 .. | ... unassigned..

Trend Panel Wizard

Hist Trend: IH istTrend [Hist Trend]

Pan Minutes: |HistTlendF‘anMins [Memary Integer]

- Hacer pruebas a mover los
Sliders y ver como se actualizan los valores de los graficos.

- Probar a controlar el histérico desde los botones.

- Desde el boton PRINT de la ventana Historical Trend Setup se puede listar toda
la informacion del grafico por impresora.

- Realizados todos los pasos anteriores, la pantalla habra quedado como la figura
siguiente.
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i InTouch - WindowYiewer - D:\MIS DOCUMENTOS', MOISES, CURSD INTDUCH B @ =@ B2 1=

File Logic Spe Development!

PANTALLA ACTUAL HISTORICOS

PANTALLA ANTERIOR PRINCIPAL GRAFICO GRAFICO GRAFICO
YERDE ROJO AZUL
HISTORICO DE TIEMPO REAL | veon 00 I
80,0 = 80,0 80,0
60,0 80,0 ‘ 600 3
40,0 40,0 40,0
1 |l 200 20,0 1‘ 200 T
oo 0o oo
Termp. motor Ternp. hatho Piezas malas
Jan 26 Wil DO MW DD Wt DD Jan 26
18:44:15 HH MM S5 HH MM 55 HH MM 58 1000008

XL

A

LR

XL

#
# ACTUALIZAR YALORES

XL

LR

LR =

[0 1s:aanns] |
[ 1zocos[ » |
oA | 134415 | e ZoomIn | 15m 535 | [ Zcomout | | o | 190008 | B

dhows | 1how \44\ A4 M || B | PP 30 mimtes | [ 10 mimtes M

Pantalla de histéricos.

11° BORRADO DE TAGNAMES NO UTILIZADOS.

Después de haber realizado todos los ejercicios anteriores, es posible que la
aplicacion tenga editados tagnames que no se utilizan. Para borrarlos, es necesario tener
WINDOWS WIEWER cerrado y en WINDOWS MAKER tener todas las pantallas
cerradas.

- En el meni ESPECIAL - UPDATE USE NREL X
COUNT1 el programa Ca'cu'a IOS tagnames ‘-il) Updating use counts finished successfully,
ed |tad03 Iﬁiﬁlog:i:gs: 36

- En el mend ESPECIAL — DELETE UNUSED e B
TAG presenta un listado de los tagnames NO
utilizados, se seleccionan y aceptando vy

confirmando, se borran.

Chooze Mames to Delete ... Find: |tagname-para-bonar1 |
tagname-para-borrarl | taghame-para-borrar? | taghame-para-borrard | | |
Cancel | Delete | All | Clear |

12° COMUNICACIONES DDE

DDE es un protocolo de comunicaciones desarrollado por Microsoft para
intercambio de datos entre aplicaciones Windows. En éste sistema estandar la
comunicacion se establece automaticamente entre los programas que contemplan esta
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estructura (cliente-servidor). EIl programa que manda datos al bus DDE es el servidor, el
cliente, es el programa que recoge los datos. Ello permite que se pueda muy facilmente
crear programas con gestiones en VBASIC, EXCEL, etc., y pasar los datos a InTouch
sin necesidad de un programa de comunicaciones.

Los servidores de automatas (IO Server) de que dispone InTouch permiten
enlazar via DDE con la mayoria de los PLCs disponibles en el mercado, tanto en
comunicacion punto a punto como en red.

12A  Enlace InTouch con Excel

En la pantalla ENLACE PC se crearan dos botones configurados para abrir
aplicaciones del PC, se colocard un Wizard que puede ser una imagen capturada, y se
prepararan unas ventanas de introduccién y visualizacion de datos.

i InTouch - WindowViewer - G:\MPM}APUNTES,CURSO INTOUCH | [ ] | T

File Logic Special Development!

PANTALLA ACTUAL ENLACES PC

PANTALLA ANTERIOR PRINCIPAL EXCEL CALCULADORA

CALCULO DE LA CAPACIDAD DE UN DEPOSITO CIRCULAR

ALTURA DEPOSITO (dm) DIAMETRO DEPOSITO (dm)

CAPACIDAD (litros)

\ 14119

Proceso: -
—  Crear un botdn para abrir la aplicacion Excel y ‘Z&ise e —

otro para abrir la calculadora, para ello

animarlos con Accion y escribir en el Script la [ 7o ren s fwe | j
funcién StartApp seguido (entre comillas) de e [kban =] s
la ruta a seguir para acceder al fichero [ ™™ v
ejecutable de la aplicacion.
- Si se trabaja con la version de InTouch 8.0, se
puede colocar un Wizard de la factoria de R
simbolos que incluye esta Version, si se qUIEre | | ael wo| o] o] ol| e
colocar una imagen capturada en formato :II [ :II I | e

BMP, seleccionar el icono de la caja de
herramientas Bitmap, depositarlo en la pantalla, seleccionarlo con el botdén
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derecho del ratén y seleccionar la opcion de importar imagen, marcar la ruta de la
imagen y colocarla. (la imagen colocada también puede ser animada de varias
formas).

Para enlazar con Excel, en SPECIAL — ACCESS NAME afadir uno nuevo y

Access Names Modify Access Name
Acocess excel
Close
ey |
Mode Mame: Cancel |
Add... |
Modify... | Application M ame:
Iexcel
Delete |
Topic Mame:
Jheiat

poner el nombre de la aplicacion y el
nombre (Topic Name) del fichero de
Excel con el que se quiere enlazar. (tiene

‘Wwhich protocol to uze
’7 &+ DDE 7 SuiteLink

) Wessage Exchange ‘

Wwhen to advize server
’7 7 Advise all iterns

& Advise only active items ‘

que estar abierto previamente)

- Crear tres tag. Nuevos (diametro,
altura y capacidad) de tipo 1/0
entero, asignarlos al nombre de
acceso Excel y el Item a asignar,
corresponde a la celda de la hoja
que esta abierta (linea, columna,
I1c2). Poner los valores maximo y
minimo de EU y Raw iguales para

Tagname Dictionary
-

Main (= Details © Alams © Details & Alams € bembers

‘ New | Bestore| Dolee | Gave

20 | geket.| 2 | Caneel| Close |

Tagname: [hwia Tupe: 170 Integer
Group; .. |$5ystem

 Headionly % Head wiite

Comment: [ccessLevel

I LogData [~ LogEwerts

™ Betentive Yalue IT | Aletentive Parameters

Iritial Walue: |0

MinEU Jo

MaxEU: [32767

Deadband: 0

Mir Baw |[|

Mk Rl [32767

Erig Units: Log Deadband: [0
Accass Name: srcel

It [Me2

Carwersion
" Linear " Square Root

I~ Use Tagrame as ltem Mame

mantener un valor de conversion
de uno.
Para introducir valores, colocar un

Input -> Analog Taghame

texto (#) y usarlo como entrada  1agene [EEE K|
analdgica, asignarle el Tag. Que { Rey equslent Cancel |
adquirira el valor que se L T f e s |
introduzca, limitar el valor a  Msweus: Jous

introducir (minimo y méximo) ysi [ ‘2% -, |1 P I topu Orl

se quiere, se puede optar por Mesvake: i
introducir el valor por teclado o con el ratén y también, hacer la llamada por el
teclado y el ratén.

Para visualizar el resultado, poner un texto (#) y usarlo como visualizador
analdgico. Asignarle el tagname CAPACIDAD.

Al ejecutar el programa, se abre Excel desde InTouch Wiewer y para que se
realice el enlace, es necesario cambiar de pantalla y abrir de nuevo la pantalla
enlace Pc. El fichero a utilizar de Excel se puede guardar en cualquier carpeta.
Una vez abierto Excel, hay que abrir el fichero de la aplicacién donde estan
editadas las celdas que realizan los célculos. EI formato de las celdas serd de
ndmero y sin decimales (existe incompatibilidad entre InTouch y Excel en el
simbolo utilizado para los decimales, uno utiliza el punto y otro la coma). Si se
necesita utilizar decimales, se tendrd que cambiar el signo que utiliza Windows.

12B  Enlace de InTouch con PLC Omron.

En la ventana ENLACES PLC, se prepararan dos botones para ir a la pantalla

anterior 6 a la principal, ademas de todo lo necesario para controlar y visualizar un

temporizador y un contador del automata.
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Para realizar el enlace con el PLC, InTouch necesita de un software adicional
para direccionar las comunicaciones, este es el programa «omronhl » en el cual es
necesario realizar una configuracion y tiene que estar arrancado previamente para que

InTouch Wiewer enlace perfectamente.
Proceso

— Abrir el programa OMRONHL vy configurarlo.

o En « Com
seleccionar el
comunicaciones,

port

stop y paridad par).

settings » — .
de

puerto
dejando
configuracion por defecto (9600
baudios, 7 bits de datos, 2 bits de

Ia om Part:
Feply Timeout: ,17 SECE Save
BaudRate Defaults

10 300 800 ¢ 1200 7 2400

7 4800 f 9600 ¢ 14400 ¢ 15200 ¢ 38400

En « Topic definicion » afadir uno
nuevo y dar el nombre del tépico
con el cual se identificara el enlace
con el PLC, (CQM1H ¢6 CJIM

DataBits Stop Bits

Pty
@ Even ¢ 0dd ¢ Mone

+7 (8 L I

" Mark " Space

seglin el modelo de PLC.
o Para enlazar con un CQM1H | toonane  [eamin
seleccionar como tipo C |Sne - fow <l Care

Series PLC y modelo C200H.
o Para enlazar con un CJIM
seleccionar como tipo CV
Serier PLC y modelo
CV500.
o Como s6lo se enlaza con un
PLC, la direccion de la

" Temperature Controller

Model:  [C200H -

@ CseresPLC " Digital Controller

P—
LisEimhl o Signal Processor

Unit &ddress: 1} Update Interval:  |100 MIecs
v Automatically Switch ta Maonitor Mode on Wwiites
~ o ’_

unidad es la cero. Si se tienen varios PLCs en red, a cada uno le
corresponde una direccion distinta. (se vera mas adelante).
o En Update Interval, se fija cada cuanto tiempo va a actualizar InTouch

los datos mediante enlace al
PLC.
0 En «Server Settings» Es

conveniente fijar la ruta
donde se guardara la
configuracion del  nuevo

topico creado.

Configuracién del nombre de acceso

En WindowMaker

nombre del
editarlo poniendo el

con varios PLCs).

ir a «Especial

Nombre de Acceso » y crear uno con el
PLC (CQM1H, CJIM), |
nombre de
aplicacion a utilizar (omronhl) y el mismo
nombre de topico puesto desde omronhl
(es aconsejable que el Nombre de acceso y
el Nombre del topico sean el mismo,
ayudara a relacionarlos cuando se trabaje

Protocol Timer Tick:  |f] msec
[ MetDDE being uzed T
Lonfiguration File Directory:
|H:\M iz documentosiMis documentosimoiseshourso into
[~ Start autornatically az Windows NT Service
Modify Access Name
Access COMIH
Mode Mame: Cancel |
Ia Application Mame:
‘omrnnhl
Topic Mame:
[CaMIH
‘which pratocal to use
+ DDE " SuiteLink. -
‘wihen to advise server
™ Advize all items & Advise only active items
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— Crear los siguientes Taganmes (aparecen siempre los items correspondientes a
CQM1H y CJ1IM) :

0 Canal40. Tagname de tip0 ——

I/0 entero. Nombre de [ comn = pmm  vusessan -
acceso CQMlH (CJlM) y Mew | Restors| Delete | 5o | cc [[Beet | o | Cancel| Close |

e I I te m ( I RW40 é Taéname: |ca;;;4[l T:JE 140 \niger
. -z roup: i Readonly (& FRead Wit
C100040), es la direccion | jmes -
d e Ia Zo na d e me mo r ia a Ia ™ LogData ™ LogEwvents I Retentive Value [ Retentive Parameters
H Iritial Yalue: [0 Min ELJ. [ Max EL: 1000000
que se qu lere acceder’ er;] Deladhand o Min Fiaw |E Man Raw: [1000000
este caso al canal IR40 0 cuuww [ lwmmea b S

Cl00040. (con un solo tag, = e | ——
posteriormente se puede :
acceder a los relés del canal de forma individual, de esta forma se
utilizan menos tagnames en la aplicacion).

o Salidas. Tagname igual al anterior cuyo Item corresponde al canal de
salidas. (IRW100 6 C100100).

0 Temporizador. Tagname para introducir el tiempo a contar por el
temporizador a usar en el ejemplo, sera igual que los anteriores y el ltem
es IRS0BCD 6 CIO0050B (el poner al final del tag. BCD 6 B es la
forma de decirle al programa que el formato a utilizar es BCD).

o Tiemporeal. Tagname que permitird visualizar el tiempo actual del
temporizador, es igual que los anteriores y el Item es PV1BCD 6 PVT1B
(por ser el temporizador 1).

o Valorcontador. Tagname para visualizar el valor actual del contador
reversible a programar, es igual a los anteriores y el Item es PV2BCD 6
PVC2B (por ser el contador namero 2).

— Preparar la pantalla con los siguientes elementos :

' InTouch - WindowViewer - H:\MIS DOCUMENTOSMIS DOCUMENTOSWMOISESYCURSO INTOUCH

File Logic Special Development!

-1
PANTALLA ACTUAL PRINCIPAL
PANTALLA ANTERIOR PRINCIPAL -
CNTR2
s ~ -
CONTROL DE TIM1 AVANCE VALOR CONTADOR
SALIDA 100.00
|
MARCHA —
= RETROCESO
PARO
SELECCION TIEMPO TIEMPO REAL —
15 0 RESET
\, p \, J
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Pulsador puesta en marcha del temporizador. Mediante un Wizards hacer
que al pulsarlo el relé
40.(_)0 se conecte. _\_/er en
la figura como utilizar el ., cqivaen —
tagname de los IR40 6  row 1 g Kep. | None e |
C100040 (canal40.00) G|
Pulsador de parada del =~ °= ©FPeme f ek [ f
temporizador. Igual al anterior pero realizando la funcion Reset del relé
40.00

Indicador de  salida
activada  por  haber

Fushbutton - Dizcrete Yalue

Fill Colar -» Discrete Expression

transcurrido el tiempo del s
temporizador. Utilizar un ' Cancel
leards y hacer que OFaLSEON ] 1.TRUE.On [ Clear

cambie de color con el
tagname de las salidas especificando que es la salida 100.00

seleccion del tiempo a contar por temporizador, mediante una entrada
numérica al tagname « temporizador ».

Visualizacion del tiempo actual del temporizador, mediante un display
analdgico en el que se visualiza el valor del tagname « tiemporeal ».

Avance CO ntadO r’ el Pushbuttan -» Discrete Walue

Wizards al ser pulsado —Iserere SR
- ; Key equivalent

actlvla el relé 4%.1|0 que oML e e _ Cencel |

en el programa del PLC st Chear

se encarga de hacer + Direct " Reverse " Toggle " Reset " Set

avanzar el contador.
Retroceso del contador, igual al anterior utilizando el relé 40.11

Reset, idem con el relé 40.12

Visualizacion del valor actual del contador, se ha utilizado un Wizards de
la factoria de simbolos (versidn 8.0) en el que se ha colocado un display
analdgico para visualizar el valor del tagname « valor contador ».

Visualizacion g rafica Fill Color > Analog Expression

mediante  cambio  de  Esessin ok |
color, se ha utilizado la =% Concel |
animacion  Fil ~ Color  geaesins  Cear |

asociada al tagname [z )5 [F s [t fis s fir s
« valor contador » T T —— — —

asignando la gama de ==

colores a distintos valores del contador y colocando unos rectangulos con
el color de relleno y valor fijos alrededor del visualizador.

- Creacion del programa del PLC.

Escribir en el autémata el siguiente programa. Mediante InTouch,
NUNCA se conectardn entradas ya que éstas son elementos externos
cuya conexién no depende de Intouch. Si desde Intouch se quiere hacer
la misma funcién desde un pulsador que desde una entrada, el pulsador
conectara un relé el cual ir4 en paralelo con la entrada (en el programa
del PLC).
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g o [Mombre de Programa : MuevoProgramat]
[Mombre de Seccidn : Seccidn]
40.00
||
' Tt Temporizadar
0o Mimera de temporizador
a0 Walor sel.
1 TOOOT 100.00
2 { |
2 4010
al— |
CHMTR{012) Contador Reversible
4011 ooz Mumera de cortador
I
1T
4012 #a0 Walor sel.
I
1T
i

- Para probar el funcionamiento de la pantalla, volcar el programa al PLC, dejar
libre el puerto de comunicacion (desconectarse del PLC), arrancar omronhl,
asegurarse de que el fichero donde se han definido los topicos esta abierto, y desde
WindowMaker arrancar WindowViewer. Si no funciona correctamente, verificar
en omronhl que el enlace se realiza correctamente (que todos los puntos estan
OK).

Cambio de pantalla de visualizacion desde PLC.

Es posible realizar un cambio de pantalla en InTouch al cambiar el estado de un
bit del PLC, por ejemplo ese bit puede ser una alarma y provocar la visualizacion de la
pantalla de alarmas.

Realizacion.

- Se van a aprovechar el tagname *“salidas” utilizado anteriormente para el
temporizador y contador, utilizando sélo el bit 100.15, ademas, se utilizara el
tagname “INTRUSION” para activar la alarma anterior desde una entrada del
autémata.

- Crear en el programa del PLC una nueva red en la que al accionar la entrada 0.10

(296(?0) el bit 100d15 se thl\ée ’ W Edit Data Change Saript. ata Chane Script =] 3

- Afadir un scripts de cambio de datos ~=et Edt et Heb

en el que al cgmbiar el estado de la
salida 100.15, se ejecute la condicign ~ Teseretidd: [ssisecis T
de cambio de pantalla y poner [ e :men I
“INTRUSION” a uno. EJNTSE;EWRITAHMM: :il

- Cada vez que se accione la entrada ' ﬁ
del PLC, se cambiara a la pantalla de et |
alarmas y se visualizara la alarma ~Funcions—
“INTRUSION” que se podréa —
desactivar desde su pulsador. Math.

ENDIF MNOT
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