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TEMINALES PROGRAMABLES OMRON CARACTERISTICAS GENERALES

1 -- CARACTERISTICAS GENERALES

Los terminales programables, llamados también terminales de operador, son
visualizadores provistos de teclados, que permiten la comunicacion entre el control de la
maquina (PLC) y el operador, proporcionando informacion al usuario y permitiendo a
éste controlar la maquina, ademas, proporcionan resimenes del estado de la maquina,
alarmas, graficos, etc. Bien por pantalla o impresora.

Existen modelos de todo tipo,
empezando por los pequefios provistos de
un pequefo display con dos lineas de 16
caracteres y 6 teclas de funcién (modelo
NT2S).

NT2S

El siguiente modelo es el
NT11S, el cual dispone de un display
de cuatro lineas mas cuatro teclas de
funcion y un teclado numérico y de
desplazamiento adicional, el cual nos
permite introducir valores en los
canales del PLC al que esta conectado.

EI NT20S es un modelo tactil,
ello implica que no necesita teclado,
ya que se construye en pantalla,
utilizdndose la misma para visualizar
y como teclado. La pantalla tiene
unas dimensiones de 256 x 128
puntos y el area efectiva minima para
el teclado es de 20 x 20 puntos
(minimo espacio ocupado por una
tecla) lo que nos da un maximo de 72
teclas por pantalla.

NT20S
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TEMINALES PROGRAMABLES OMRON

Los terminales mas completos son los
NT 31C y NT631C, practicamente iguales en
sus caracteristicas, diferenciandose
basicamente en el tamafio. El 631C dispone
de una pantalla de una superficie cuatro
veces mayor que el 31C. Ambos son
terminales téctiles a 8 colores. Los terminales
con los que vamos a trabajar son los 31C, por
lo que a partir de ahora nos referiremos
exclusivamente a ellos.

CARACTERTSTICAS GENERALES

NT631C

La NT31C dispone de una pantalla TFT a 8 colores en disefio extraplano, sélo
54 mm de grueso, cuya area efectiva es de 118 x 89 mm con un nimero de puntos de
320 x 240 admitiendo un maximo de 16 x 12 teclas tactiles (184).

La NT estd pensada para el trabajo en ambiente industrial, pudiendo trabajar
incluso en ambientes hiumedos. Dispone de iluminacion de fondo ajustable mediante

teclas tactiles.

Dispone  de dos puertos de
comunicacion, A para ordenador y PLC, B
para PLC (NO pueden trabajar los dos a la
vez). Dispone de puerto adicional para
impresora.

El software de programacion (NTWin)
es comun a todos los modelos.

La comunicacién puede ser 1:1, 1: N.

. Admite un maximo de 3999
pantallas de usuario.

. Visualizacion de tres pantallas
simultaneas.

. Pantallas superpuestas.

J La capacidad de datos es de 1MB.

2000 datos de cadenas

alfanuméricas.

2000 datos de cadenas numeéricas.

1000 datos de bit.

4095 iméagenes.

12288 datos de libreria.

Almacenamiento de datos a seleccionar entre BCD o binario.
Visualizacion de caracteres en varios tamafos.
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TEMINALES PROGRAMABLES OMRON

Bibliotecas de iméagenes.
Administrador de simbolos que
permite editarlos.

Incluye archivo de datos con
aproximadamente 1200 elementos.
Disponemos de un registro de
errores el cual los detecta
automaticamente y nos los presenta
para nuestra informacion.
Comunicaciones con PLCs de otros
fabricantes.

Funciones del sistema tales como:
system  menu, protector de
pantallas, reloj, consola de
programacion, instalacion  de
system programa, histérico de
alarmas, registro de gréficos.

El display permite visualizar diversos tipos
de elementos tales como caracteres, valores
numéricos, gréficos, lamparas, teclas |_
tactiles. Todos estos elementos se pueden crear mediante el software de programacion.

CARACTERISTICAS GENERALES
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2 -- CONEXIONES -- COMUNICACIONES
COMUNICACION CON EL HOST

La NT se puede conectar al host (servidor) mediante tres métodos:
Host Link:
El servidor se conecta a la NT en conexién 1:1 y los canales y bits del servidor se
leen y visualizan por comunicacion con el host link (método de comunicacion
genérico), método que se puede utilizar para la conexion a la mayoria de los PLC.
NT link (1:1)
El servidor se conecta a la NT en conexién 1:1 y los canales y bits del servidor se
leen y visualizan por comunicacion NT link (método de comunicacion especifico
para NTs), Los PLCs que se pueden conectar por este método son limitados, pero
la comunicacion es mas rapida por este método.
NT Link (1:N)
Del servidor se pueden colgar varias NTs, y los canales y bits del host se leen y
visualizan por comunicacién NTLink (1:N). Cada NT puede enviar y recibir datos
del host y pueden tener display de pantalla distintos.

En los tres métodos la funcién de conexion es directa, los bits y canales referidos a
datos necesarios para el display y aquellos para almacenar datos de entrada, se pueden
asignar a cualquier area de memoria del PLC.

El método de conexion directa permite leer del area de memoria del PLC los datos en
visualizar en la NT y escribirlos en las tablas de memoria.

CONEXIONES

Recordar que NO es posible utilizar simultdneamente los dos puertos de
comunicacion de la NT (A'y B ). Tendremos que trabajar conectando el cable que viene
del PC para volcar el programa a la NT y cambiando de cable cuando queramos
comunicar con el PLC.

PLC PC
COM1
Ged
. COM2
PuertoA\‘/
OO
NT

Para trabajar dispondremos de tres cables de conexién
aprovechando que en el PLC disponemos de dos puertos RS232,
con el primero, enlazaremos el PC con el PLC y no necesitaremos moverlo, con el
segundo cable, enlazaremos la NT con el PLC, con el tercero enlazaremos el PC con la
NT, estos dos cables se conectan en la NT por el puerto A, por lo que necesariamente
tendremos que alternar su conexion a la hora de trabajar. Para otros tipos de conexiones
ver el manual de operacion.
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TEMINALES PROGRAMABLES OMRON CONEXIONES -- COMUNICACIONES
CONEXION RS232 DE LOS PUESTOS Ay B CON EL HOST (PC y PLC - 9 pins)

n al puerto RS-232C del Host Seccidén 4-1

[Puerto serie A][Puerto serie AB para NT631/NT631C]

1 6 NT31/NT31C/NT631/NT631C PC (Unidad Host link) 1| 6
roroviswra| B, Malla o[ Ao
N FG | Carcasa 1 FG N
© & = 2 sD O 4
o S 3 RO linterfaz o
= o e RD 4 ol (e}
@ Rs-232c| RS 5 cs (@] 5
©) cs 6 +5V e}
o S +5V 7 DSR o Q
= s ER
L= - B SG i —
£Q (9-pines) ;
5 2 (9-pines) 5 o
[Puerto serie B (s6lo NT31/NT31C)]
NT31/NT31C PC (Unidad Host link)
1 14 Abroviatura | Pin Malla o o | Abreviatura
e e e e o =
5 1 -
sD 2 SD__|interfaz 1l 6
RD 3 RD | RS-232C
o nterfaz
che e = —
O 5 O
o (@] s; f7; = ©) 3
F o = = = o
(@) (o]
o 2 TAM ) SG o
©) 8 BRSO (9-pines) © Q
© o sDB)| 11 o
© S - 12 &
©) - 13
= 14
A | 15 S 9
RDA (-) 16
13 25 >
S = =
RSB (+) 23
RSA()| 24
= 25

(25-pines)

* Para unidades que tienen un interruptor selector de CTS, RS y CS no tienen que
cortocircuitarse si dicho interruptor se selecciona a “0V”.

Cuando queremos comprobar el funcionamiento en la NT de las pantallas que
hemos disefiado con NTWin, debemos realizar el siguiente proceso:

= Tener el cable de conexion PC — NT (puerto A) conectado.

= En la NT tenerla preparada para recibir la transferencia. Para ello, tocar dos
esquinas simultdneamente, seleccionar “transmit mode”, “tool transmit”.

= En el PC, seleccionar el menl desplegable “Conectar”, seleccionar la opcion
“Descargar (PC—> NT), y ahora podemos seleccionar entre descargar s6lo una
pantalla (tarda menos tiempo) o descargar toda la aplicacion.

= Es importante NO soltar los cables de comunicacion de la NT con el PLC o con
el PC mientras esta comunicando, se puede colgar el PC, ademas de que se
pueden estropear los puertos de comunicacion.

= Cuando tengamos el programa en la NT, tendremos que volcar el programa del
autémata al PLC.

= Teniendo el PLC y la NT sus programas, se establece la comunicacion entre
ambos, colocando el cable de comunicacion y saliendo en la NT del “SYSTEM
MENU” pulsando varias veces la tecla “Quit”.
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3 --SYSTEM MENU

SYSTEM MENU

La NT dispone de un menu de sistema interno que permite de forma auténoma
cuatro modos de operacién: RUN, transmisién, mantenimiento y expansion. Existe
aparte del system menu, otro llamado “modo system installer” que se utiliza para

configurar la NT para trabajar con otras marcas de PLCs.

En el siguiente grafico vemos la estructura de menus de la NT.

R R L L ST L ¥ LU TL O TS

SYSTEM INSTALLER MODE

Exit System Installer

Download System Program (pag. 137)
Change System Scutings (pdg. 138)
Erase Screen Data (pag. 140)

SYSTEM MENU

Quit
Transmit Mode (pag. 141)

Maintenance Mode
Expansion Mode (pdg. 208) |

MAINTENANCE
MODE MENU

[ Quit
[ Memory Init.

—Jp» MEMORY INIT. MENU

Quit

Screen Data (pag. 128)
Display History (pag. 130)
Alarm History (pdg. 131)
Memory Table (pédg. 133)
Memory Switch (pdg. 134)

MEMORY SWITCH
MENU

I— Start-up Wait Time (pdg. 156)

I Key Press Sound (pag. 157)

— Buzzer Sound (pdg. 158)

|— Printer Controller (pag. 160)

I— Print Method (pédg. 161)

[— Screen Saver Movement (péag. 163)
[— Screen Saver Start up Time (pag. 165)
I— Hist. Disp. Method (pag. 167)

I— Resume Function (pag. 169)

— Memory Switch

|— Comm. Auto-return (pag. 170)

[~ 1/O Settings

[~ Calendar Check (pag. 182)
I— PT Settings (pag. 184)

i— Display History

— Alarm History

— 1/O Check

[~ Screen Data Disp. (pag. 190}

/0 CHECK MENU

EXPANSION
MODE MENU

Quit
Programming Console Function
Version Display

Quit
I/F Check
Device Check ‘

I/F CHECK MENU

Quit

Tool Comm. (pég. 202)
Comm. Port A (pag. 204)
Comm. Port B (pag. 205)
Printer (pag. 207)

DEVICE CHECK MENU

Quit

Buzzer Check (pag. 193)
LED Check (pdg. 194)
LCD Check (pag. 195)
Backlight Check (pag. 196)
Screen Memory (pag. 197)
Touch Switch (pag. 199)
Battery (pag. 200)

——P» DISPLAY HISTORY MENU

L——— P ALARM HISTORY MENU

Time-out Interval (pag. 172)
Retry Counts (pag. 174)
Comm. A Method (pag. 144)
Comm. B Select (pag. 152)
Comm. B Method (pag. 144)

FTTTT

P 1/O SETTINGS MENU

Quit
Contrast Adjust (pag. 179)
Brightness Adjust (pag. NO TAG)

Quit
Sort by Occurrence (pag. 186)
Sort by Frequency (pdg. 186)

Quit
Sort by Occurrence (pag. 188)
Sort by Frequency (pag. 188)
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LLAMADA AL SYSTEM MENU

Tendremos que tocar simultdneamente dos esquinas de la pantalla de la NT. Una vez
dentro, vemos que tenemos tres opciones:

Modo de transmisién (comentado anteriormente)
Modo mantenimiento
Modo expansion

MODO MANTENIMIENTO

Seleccionandolo, entramos en un subment con 9 opciones:

Memori INIT. (Inicializar memoria)

Memori switch (selecciones del sistema)

1/0O settings (Mantenimiento del sistema)

Calendar Check (visualizacion seleccidn fecha/hora)

PT settings (Chequeo de la configuracion del PT)

Display history (Visualizacion e impresion de los registros histéricos de
visualizacion)

Alarm history (Visualizacion e impresion de los registros histéricos de alarma)
Screem data display (Chequeo de datos de pantalla)

1/0 Check (Chequeo de los interfaces)

MODO EXPANSION

Seleccionandolo entramos en un subment con dos opciones:
Programming console function (funcion de consola de programacion)
Version display

SUBMENUS DE MODO MANTENIMIENTO.
» MEMORI INIT, seleccionando esta opcidn entramos en el siguiente submenu:

Screen data. Borra los datos de pantalla, utilizarla si la NT no arranca
correctamente. Si no hay copia de seguridad de las pantallas creadas, estas
se perderan.

Display history. Aquellas pantallas en las que se ha seleccionado la opcién
“historico” quedan almacenadas en un registro cronolégico que ademas nos
indica cuantas veces se han visualizado. Utilizar esta opcion para borrar
dichos datos.

Alarm history. Los bits del PLC designados como alarmas, quedan
memorizados en un registro cada vez que se activan, indicando cuantas
veces se han activado y la fecha y hora en que lo hicieron. Utilizar esta
opcion para borrar este registro.

Memory table. Mediante esta opcidn es posible inicializar las tablas de
memoria numeéricas y alfanuméricas.

Memory switch. Esta opcion nos permite volver a su posicion inicial los
“interruptores” de memoria. El estado inicial es el que se refleja en la
siguiente tabla.

Péagina 3 - 2
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SYSTEM MENU

Interruptor de memoria Estado
Tiempo de espera al arranque 00
Sonido al pulsar tecla ON
Sonido de Buzzer OFF
Controlador de impresora ESC/P
Método de impresidén Tone (sélo NT31C)
Salvapantallas Borrar display
Tiempo para salvapantallas 010
Método de visualizar historia A partir de dato nuevo
Funcion reanudar OFF
Auto-return de comunicaciones | OFF
Intervalo de Time-out 01
Contaje de intentos 005

Meétodo de comun. A

Host Link (velocidad de comun. = 9600 bps)

Seleccion de comun. B

RS-232C

Método de comun. B

Ninguno

» MEMORI SWITCH, seleccionando esta opcion entramos en un submenu
formado por cuatro pantallas que se pueden recorrer en lazo cerrado y cuyas
opciones son las siguientes:

e Start-up Wait Time. Seleccion de tiempo de retardo al arranque. Es el

tiempo que ha de transcurrir hasta que la NT conmuta al modo RUN desde
el momento que se ha reseteado o conectado la alimentacion. (méximo 10”).
Key press Sound. Seleccion de sonido al pulsar una tecla.

Buzzer Sound. Podemos seleccionar que la NT suene como respuesta a una
instruccion del PLC o cuando se produce un error.

Printer controler. Nos permite seleccionar el tipo de impresora que
conectamos a la NT. Para especificaciones sobre los tipos de impresoras
seleccionables, consultar el manual de operacion pégina 160.

Screen saver movement. Podemos activar un protector de pantalla, este
protector consiste en una cadena alfanumérica depositada en la pantalla
namero 0.

Screen saver start up time. Seleccionamos el tiempo que ha de transcurrir
para que se active el protector de pantalla. Maximo 255 minutos.

Hist. Disp. Method. Seleccionamos la forma de visualizar los histéricos de
pantallas. Empezar por el mas antiguo o el mas nuevo.

Resume function. Forma de reaccion ante un corte de tension. Si esta
opcion esta a ON, al volver la tensién, las tablas de memoria no se
inicializar y se mantienen los contenidos protegidos por bateria. Si esta a
OFF, las tablas se cargan con sus valores iniciales.

Comm. Auto-returm. Ante un error de comunicaciones, podemos
seleccionar que vuelva automéaticamente al modo RUN, o que se visualice
una pantalla de error y se para la operacion. (para volver a RUN, pulsar la
tecla “OK?”).

Time-out interval. La NT entra en estado de error pasado un tiempo sin
recibir respuesta del PLC, desde esta opcion, seleccionamos dicho tiempo.
Maximo 10 seg.

Pagina 3 - 3



I.LE.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

TEMINALES PROGRAMABLES OMRON SYSTEM MENU
e Retry counts. Cuando hay un error de comunicaciones con el PLC, la NT
intenta un ndmero determinado de veces establecer comunicacion. Este
namero es seleccionable desde esta opcion. Maximo 255 veces. Esta opcion
trabaja de forma conjunta con la anterior.

e Comm. A method. Seleccion del método de comunicacion del puerto A.
Cada vez que es pulsada esta tecla, es seleccionado uno de los tres métodos
de comunicacion (Host link, NT link (1.1), NT link (1.N)).

e Comm. B select. Permite seleccionar el tipo de comunicacion (RS 232C o
RS422A) para el puerto B.

e Comm. B method. Seleccion del método de comunicacion del puerto B.
Cada vez que es pulsada esta tecla, es seleccionado uno de los tres métodos
de comunicacién (Host link, NT link (1.1), NT link (1.N)). Recordar que los
puertos A'y B no pueden trabajar simultaneamente.

> 1/0 SETTINGS MENU, seleccionando esta opcion entramos en el siguiente
submend:

e Contrast adjust. Disponemos de 100 niveles de ajuste de contraste de
ilumnacién de la pantalla.

e Brightness adjust. Disponemos de 3 niveles de brillo de la iluminacién de
la pantalla. Tener en cuenta que un nivel de brillo elevado reduce la
duracion de la ldmpara a 10000 horas, mientras que un nivel medio — bajo,
da una duracion de unas 25000 horas.

» CALENDAR CHECK, seleccionando esta opcion entramos en una pantalla
desde la cual podemos actualizar la fecha y la hora de la NT.

» PT SETTINGS , Chequeo de la configuracion de la NT. Podemos rotar sobre
tres pantallas en las que se nos informa de las distintas configuraciones
seleccionadas.

» DISPLAY HISTORY MENU. Llegamos a un submenu con dos opciones:
e Sort by occurrence. Es una opcidén que nos permite visualizar o imprimir
el registro de historico de pantalla en el orden en que han ido ocurriendo.
e Sort by frecuency. Es una opcién que nos permite visualizar o imprimir el
registro de histdrico de pantalla comenzando por los que han ocurrido con
mas frecuencia.

» ALARM HISTORY MENU. Llegamos a un submend con dos opciones:
e Sort by occurrence. Es una opcién que nos permite visualizar o imprimir
el registro de historico de alarma en el orden en que han ido ocurriendo.
e Sort by frecuency. Es una opcién que nos permite visualizar o imprimir el
registro de historico de alarma, comenzando por las que han ocurrido con
mas frecuencia.

» ASCREEN DATA DISP. Permite visualizar y chequear las pantallas de usuario
editadas. Podemos seleccionar al hacer el chequeo si se visualizara o no el
namero de bit de lampara o tecla téctil, lo mismo con los nimeros de tabla de las
tablas de memoria y c6digos de imagenes y librerias.
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» 1/0 CHECK. Llegamos a un subment con dos opciones:

e I/F Check. Chequeo de comunicaciones. Nos aparece un Nuevo submenu
desde el cual podemos seleccionar el chequear: Comunicacion con el
software de programacién (PC), comunicacion con los puertos serie,
comunicacion con la impresora. Para ver mas detalles consultar el manual
de operacion pagina 202.

e Device Check. Chequeo de dispositivo. Nos aparece un nuevo submenu
desde el cual podremos chequear: zumbador, LED, pantalla (LCD),
iluminacién del fondo, memoria de datos de pantalla, teclas tactiles, tension
de la bateria.

SUBMENUS DE MODO DE EXPANSION
» PROGRAMMING CONSOLE FUNCTION. Es una opcién que permite ver
en pantalla la consola de programacion de los PLCs, tal y como es en realidad,
haciendo operativas todas las teclas y funciones. EI método de conexion es NT

Link (1:1) y s6lo funciona con determinados modelos de PLCs de Omron.

» VERSION DISPLAY. Nos proporciona informacion sobre el modelo y version
de NT utilizado.

Pagina3- 5



I.LE.S. “ETI”

TERMINALES PROGRAMABLES OMRON

DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

FUNCIONES Y UTILIZACION

4 -- FUNCIONES Y UTILIZACION

AREAS DE CONTROL — NOTIFICACION

Al comenzar una nueva aplicacion,
accedemos al software desde el icono
correspondiente, apareciéndonos una pantalla
con unos iconos y cuatro menus desplegables.
Pulsando  sobre  “Archivo”  podemos
seleccionar entre abrir una aplicacion antigua o
iniciar una nueva. Seleccionamos NUEVO.
Nos aparece la siguiente ventana.

En ella podemos seleccionar la marca y
modelo de la NT a utilizar. En nuestro caso
NT31C-V1(System Ver. 2.1) de Omron.

Pulsaremos sobre la solapa “Sistema” y
la ventana que aparece corresponde a la

segunda figura. En ella configuramos el
namero de pantalla correspondiente a la inicial
(la que nos aparece al arrancar la aplicacion),
en numero de entradas de las distintas tablas,
dejaremos los valores que vienen por defecto,
tipo de formato numérico a utilizar y otras
configuraciones que también se pueden
modificar desde el system menu, por ejemplo
alarmas, histéricos, etc. Normalmente esta
solapa no se modificara.

Pulsaremos sobre la solapa “Area de
control/notificacion” y pinchando en las teclas
“Selec” seleccionamos como area de control
el DMO (en realidad utiliza del 0 al 4), y como
area de notificacion el DM5 (utilizard el 5 y el
6). Con esto estamos configurando la zona de
memoria que utilizara el automata para el
control de la NT, y la zona de memoria del
PLC en donde la NT depositard la
informacion que posteriormente utilice el
autémata.

Si no realizamos esta configuracion
inicialmente,  tendremos  que  hacerla
obligatoriamente antes de realizar la conexion
al PLC para su verificacion, para ello en el
menu desplegable “Herramientas”
seleccionamos la opcién “Configuracion de la
NT” y accederemos a las ventanas anteriores.

Configuracion del NT

Tipo de NT | Sistema I Area de Contral/Natificacitn I

NT

todeln de HT:

Fabricante de PLC: |DMF\DN VI
|ITF’43? ‘FI

Tipo de Euente:

LComentario: I

Aceptar I

Cancelar | Ayuda |

Configuracion del T i}

Tipode NT ~ Sistemna |Area de Control/Matificacidn I

-

Pantalla Inicial:

™ llum; Fando @FF

]

I™ Funcion Beanudar

—M® de Entradas de Tabla

x|

— Seleccion de Histdricos

I~ Alarma [Buffer circular)

I~ Pantalla [Buffer circular)

T abla Mumeérica: 512 -

Tabla Alfanuménica: | g -

Tabla Memoria de Bit: | 256 hd I

= |mpresara para NI

|mpresara

Hada:

ll

- BLizzer

I~ | Hatilitan | 'I

I Bulsar tecla

~ Tipo de farmata numérico——

@ BCD
" Binario

Aceptar I

Cancelar | Ayuda |

Configuracion del NT i}

Tipo de NT I Sistea  Area de Control/Motificacidn |

rArea de Control del NT
Direccion de PLC:

IDDDDDD

Comentarios:

x|

Selec |

~ Area de Motificacidn del NT
Direccidn de PLC:

|Doo00s

LComentarios:

~&rea de Contral de Yentana
Direceitn de PLE:

——

Comentaros

Selec: |

Areptar

Cancelar | Apuda |
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LE.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

TERMINALES PROGRAMABLES OMRON FUNCIONES Y UTILIZACION

Pulsando “Aceptar” tendremos realizada la configuracion inicial de nuestra
aplicacion, y nos aparecera la pantalla siguiente en la cual nos aparece la pantalla inicial
de la NT.

ESoﬂwale de Soporte serie NT - Appl & @ -|E| 5[
Archivo [F] Editar “er Dibujar Objetos  Pantalla  Heramientas Conectar Wentana  Apuda
D[=(=| S| al blEe o] | =58 [ffa o | mlalel=] 2=

[ 2|~ mje|a|o|s|n| B &6 o)) o] e | @ |

P =
[2}l B 1 Pantalla Estandar

Pulsar F1, para Ayuda |—K ['f | NTIC-OMROM ‘ 1017612/1048320 B

Vemos detras de la pantalla 1 estandar una ventana semioculta en la cual se ira
reflejando el directorio de las distintas pantallas que vayamos creando y las tablas
disponibles para utilizar.

PANTALLAS x
, Atributosl
Desde el menua “Pantalla” o
. , Pantalla Ha.: I
pinchando con el boton derech_o sobre la - Cuadricus |
pantalla, accedemos a sus propiedades, en e |

ella podemos:
e Numerarla.

LComentario: I

. . lluminacidn de fondo
o SEIeCC|0 nar Sl queremOS que Tipo: (* Encendido  { Intermitents
aparezca en el historico. 2

* Ponerle un comentario relativo a la = " e
misma, muy aconsejable cuando en e
la  aplicacion  existen muchas = I_‘,|—;,
pantallas, ya que dichos comentarios -
aparecen en el directorio de la |t

. ., Caolor
aplicacion. {Emdo; |
e Modo de la iluminacion del fondo,
fIJa 0 Intermltente Aceptar I Cancelar | Aiplizar | Apuda |
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I.LE.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

TERMINALES PROGRAMABLES OMRON FUNCIONES Y UTILIZACION
e Siqueremos que cuando se active la pantalla suene el zumbador.
e Cargar una ventana de teclado.
e Seleccionar el color del fondo entre los 8 posibles.

Pulsando sobre cuadricula, personalizamos la
cuadricula dandole el tamafio en pixel que queramos, [ mersenss i cudicis
adaptar el tamafio de las teclas tactiles a la cuadricula, - :
hacerla invisible y que las figuras (rectangulos, T lw_—‘
circulos, etc.) que depositemos sobre la pantalla se | cusdicua de Tecla Taci
coloquen sobre ella.

¥ Mostar Cuadricula
¥ Ahaer a Cuadricula

CARACTERISTICAS DE LAS PANTALLAS

El tamafio es de 320x240 puntos, estando el origen (0,0) en la esquina superior
izquierda.

Disponemos de un maximo de 3999 pantallas distintas, incluyendo todos los
tipos.

Los tipos de pantallas son:
Normales.

Solapadas.

De ventana.

Del sistema.

Pantallas del sistema:
e N°0. Utilizada como salvapantallas.
N° 9000. Pantalla de inicializacidn del sistema, se visualiza mientras se intenta
comunicar con el PLC 6 si falla la comunicacion.
N° 9001. Pantalla de histdricos por ocurrencia.
N° 9002. Pantalla de histdricos por frecuencia.
N° 9020. Pantalla de funcién de consola de programacion.
N° 9999. Asignacidn para retornar a la pantalla anterior.

TABLAS DE MEMORIA

Los terminales programables, disponen de tres tipos de areas de memoria que
pueden ser escritos desde el PLC. Estos tres tipos son: tablas de memoria numérica,
tablas de memoria alfanuméricas y tablas de bit de memoria.

Cuando queramos utilizar alguna entrada de una tabla, es conveniente haberla
editado antes.

Para acceder a las tablas, desde “Herramientas”, Tabla, accedemos a la siguiente
ventana.
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I.LE.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

TERMINALES PROGRAMABLES OMRON FUNCIONES Y UTILIZACION
TABLAS DE MEMORIA NUMERICA

unas filas numeradas, en las

Estan formadas por x

I Cadena Alfanumérica | Comentarios de E/5 | emoria de Bit |

Cuales se pueden intrOdUCir IOS Mo, [Walor InicialAlmacenaje (Canal Direc. PLC (T4 . .
SIgUIenteS datos m QoplarSeIeccmnes...l
) Valor |n|C|a| S| se ; g E zismma g“ EambiarDi{eccién...l
. . istema = B
sele_c,cmna dicha [  u SRR e Edta> |
OpCIOI’] 4 @l O |Sistema @-- Seleccionar... |
e En “Almacenaje” Ol Sistema U
. . G Bl O |[sistema |--
indicamos el formato - - :
B O |Sistema @--
en que se almacenara el & 2l D [Sistema .
valor. Sistema, BCD o ] o[ T [Sistema - _Ij lraEniada. |
- - 4 »
binario.
* En “,Canaln Indlcamos Cerrar I Fie[erenc:ial Buscar | Apuda |
el ndmero de canales
utilizados en el PLC para leer el valor. (1 0 2)
e En Direc. PLC escribimos la zona de memoria del PLC donde se guardara el
valor.
e En la columna “Comentario” escribimos el comentario alusivo al valor

numeérico.

Para mas informacion consultar el manual de operacion pagina241.

TABLAS DE MEMORIA ALFANUMERICA

Funcionan igual que las x|
anterlo reS, IaS d |ferenC IaS MNurérica Comentarios de E/S | Memaria de Bit |
basicas son: Mo. |Inicial Canal |Direc. PLC [Cmints de E/S Ref B Eopia,,;deccimes__l
 Los numeros serdn g . ]
o 0
tratados como letras, | = = Ee |
admite tambien |5 ok - o |
simbolos y marcas. o = No | : 5
- nserkar Marca...
e Al ser cademas | = o LS
alfanuméricas, el | FI1Bh = = [tz |
numero de Cana|eS a 5 o lo = Mo Insertargbrena...l
utilizar puede llegar a 2 I8 - o _l;l hagmheds.. |
4 _| »
20.
i Cerrar | Fie[erenc:ial Buscar I Aypuda |
En la pagina 248 del

manual de operador disponemos de informacidn adicional.

TABLAS DE MEMORIA DE BIT

Son memorias internas para datos de bit.
Estan asignadas a un bit del PLC y pueden ejecutar funciones especificas de

acuerdo a su estado.

Algunas de estas funciones son las de: cambio de pantalla y lista/histérico de

alarma.
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I.LE.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

TERMINALES PROGRAMABLES OMRON DISPLAYS FIJOS

5 -- DISPLAYS FIJOS

Son gréficos y textos que se visualizan siempre en pantalla y que no cambian.

Los distintos tipos son:
Texto

Circulo

Arco

Sector

Polilinea

Poligono

Rectangulo

Tiling (relleno)

Marca

Los graficos de CIRCULO, ARCO, SECTOR, POLILINEA, POLIGONO Y
RECTANGULO son muy similares de editar, por lo que se explican conjuntamente.

Todos los iconos de estos displays
aparecen agrupados a la izquierda de la barra de
dlbu10_. Cuando se selecciona uno de ellos y se bt o]
deposita sobre la pantalla, aparece una ventana o
que nos informa de las coordenadas en que se ha Erele T ®
posicionado la figura, ademaés, podemos
seleccionar el atributo (estdndar, inverso, o
intermitente, intermitente inverso), y el color (uno K &0 vo07
de los 8 colores).

Dizplay Fijo -Poligono | ﬂ

General |

— Posicidn

, , . e Aceptar I Cancelar Aplizar Apuda
Ademas de éstas opciones, en la polilinea
se puede seleccionar el tipo de linea (continua, puntos, rayas).

Cuando colocamos un poligono, inicialmente dibuja un tridngulo, si queremos
afadirle lados al poligono, pinchamos sobre él con el boton derecho del ratén, y nos
aparece la opcion “afiadir nodo” que equivale a afiadir un vértice, a continuacion,
pinchar sobre los vértices y arrastrar para dar forma.

Cuando dos 0 mas objetos estan unos encima de otros, pinchando con el boton
derecho del raton sobre ellos, aparecen las opciones de: “traer al frente” — “enviar
atras”.

Los objetos se pueden alinear utilizando los iconos de la barra de Alinear.

En cualquier momento se pueden modificar las propiedades de un objeto. Para
hacerlo, pinchar dos veces sobre él con el boton izquierdo del raton.

Cuando muchos objetos estan unos encima de otros, UNA UTILIDAD

MUY IMPORTANTE es la de seleccionar objeto, accedemos a ella con el boton
derecho del ratén.
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I.LE.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

TERMINALES PROGRAMABLES OMRON DISPLAYS FIJOS

TEXTO
x|
Son cadenas alfanuméricas que  Gener |

son visualizadas como un display fijo. e
= : Ihzerkar Marc, |
- e hsear Marca
_ Se pueden sel~eCC|onar dos S
tipos de fuente y 7 tamafios.
Tipo de Fuente: |Esténda[ vl
La opcion suavizado es dutil Escal  [1a(igua) =]
cuando el tamafo utilizado es grande, I Susvizado
para redondear las letras. pbute [Estandar 7]
— Color
El atributo puede ser: estandar, Frene: T OH
intermitente, intermitente inverso.
Fando: |Transparente vl
El color del frente es el de las
letras y el color del fondo corresponde pccplor | Concelar | ppice | Avda |
al de la superficie rectangular ocupada
por el teXtO Editor de Marca |

El botén de “Insertar Marca” nos enlaza con el
editor de marcas, en donde podemos seleccionar una de
las ya editadas pinchando sobre ella, y colocarla entre
el texto.

Si la marca a colocar no esta en la tabla de
marcas, tendremos que ir previamente al editor de
marcas y pinchando dos veces sobre una celda vacia
editarla.

R AN Olo|me|e|n

Eancelarl Ayudal Heferencia>>|

RELLENO

Permite rellenar el area comprendida dentro de una linea del color especificado
con el disefio de relleno seleccionado.

x|
General | IMPORTANTE: el area a rellenar debe
~Posicien estar encerrada en una linea continua del mismo
e 150 - 110

color. Si esta linea no esta cerrada o parpadea o es
de otro color se rellena toda la pantalla.

Dizefio:

—Color

Frente:

— La ventana que se abre para configurar el

i | B relleno, ademéas de especificarnos la posicion en
I - que se ha depositado, permite: seleccionar el

disefio del relleno entre 10 combinaciones
sl e posibl_es, _,diseﬁo formado a su Vez de la
combinacion de los dos colores especificados en el

Contorno:
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LE.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

TERMINALES PROGRAMABLES OMRON DISPLAYS FIJOS

“frente” y “fondo”. Recordar que el color seleccionado en “contorno” tiene que ser el
mismo que el del circulo, rectangulo, etc. Que rellenamos.

Si una vez hecho el relleno queremos modificar sus propiedades, para poder
presentar de nuevo la ventana, tendremos pulsar sobre la figura rellenada con el botdn
derecho del raton y seleccionar la opcién de: seleccionar objeto para que nos aparezca

un listado de los objetos situados en esa superficie, entre ellos nos aparecera el relleno,
seleccionarlo y modificarlo.

EJERCICIO

Utilizando displays fijos, crear la pantalla de la figura (colores de libre eleccion).

E:Suﬂwale de Soporte serie NT - Appl

8 T 0 5 B ) ] -
Aichivo [E] Editar Yer Dibujar Objetos Pantalla  Hemamientas Conectar Ventana Ayuda
D|=(E| SRl gl slEe] =] | Flo|e=] &) =] |8 -

[f 2 mefa|e|aln| Bla|@| oo ||| o= ||| w @)

(1 Appl M1 Pantalla Estandar

MwELECTRICIDALD o/

Pulzar F1. para Ayuda

EOERET NTIICOMRON [ 1017232/1046320 B
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I.LE.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

TERMINALES PROGRAMABLES OMRON DATOS,DE IMAGEN Y LIBRERIAS
6 -- DATOS DE IMAGEN Y LIBRERIA
IMAGENES

Las imagenes estan formadas por puntos y su tamafio puede ser cualquiera
comprendido entre 8x8 puntos y el maximo de pantalla.

Para crear las imagenes tenemos el Editor de imagenes que es un sencillo
programa de dibujo. También se pueden importar imagenes en formato bmp, hay que
tener en cuenta que en una imagen a color importada, sélo nos apareceran los 8 colores
basicos con los que trabaja la NT.

CREACION DE UNA IMAGEN
Antes de insertar una imagen en la pantalla, ésta tendrd que estar en la

correspondiente tabla de x
imagenes. Para crear Una e ves e S =
imagen y guardarla en la 2 B> |
tabla procederemos de la e
siguiente manera:
e En e |
“Herramientas”
seleccionamos la o
opcion “editor de - :
imégenes”, nos Bl Cilieva Bonar | Corar | Ayuda
aparece la
siguiente ventana.
e Pinchamos sobre el boton “Nueva” y aparece =

una nueva ventana en donde definimos las
caracteristicas principales de la imagen. El o IECEEN|

c6digo corresponde al nimero de imagen que o | .
aparecera en la tabla (en orden correlativo). Es ¢ gk

- .. ~ At 152
muy importante definir ahora el tamafio de la

imagen aunque es un dato que mas adelante se Modo  [8Cdoes =] % Compresén
podra modificar. En “modo” seleccionamos Comertaic:
que la imagen sea a color o en blanco y negro. [0C | oo | s |

Podemos poner un comentario que aparecera
en la tabla y nos ayudara a seleccmnar Ia imagen de la misma. El botdn siguiente
nos hace avanzar una a una en el = —
listado de imagenes de la tabla.

e Una vez especificados estos datos,
pulsamos sobre “OK” y retornamos
a la tabla de imagen en donde
vemos la nueva imagen creada (en
realidad no hay imagen)

e Para dibujarla, pinchamos dos
veces en la linea de la tabla
correspondiente a nuestra imagen y
entramos en un sencillo editor muy
similar al paint, en donde e B s e At A
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TERMINALES PROGRAMABLES OMRON

DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

DATOS DE IMAGEN Y LIBRERIAS

dibujaremos la imagen que sera guardada en la tabla al cerrar la ventana.
Las imagenes importadas en formato bmp también hay que incluirlas en la tabla

para poder utilizarlas.

Display Fijo -Imagen il

General |

Tamafio

- Pasicidn
’7 Ancho:200 Al 152

Hoo40 W B0

i~ Tipa de Referencia

" Diecta

Codige: D001

Maoda: 8 Colores

Comenbario

= [ndirecta

Mo, de Tl [0 L]

r Color
I jv
ITlansparenta vl

Erente:

Fonda:

Aceptar | Cancelar | Aplicar Ayuda |

IMPORTAR UNA IMAGEN

Para depositar una imagen en la pantalla,
pulsamos en el boton correspondiente (el que
tiene una figura parecida a un arbol) y aparece la
siguiente ventana: en ella, ademads de la
informacién sobre la posicién y el tamafo,
podemos seleccionar la imagen de la tabla
pulsando sobre el boton que aparece a la derecha
de “cddigo”, en realidad, llamamos a la tabla y en
ella hacemos la seleccion.

La opcidn color s6lo esta disponible si la
imagen es en blanco y negro.

Aceptando, la imagen quedara depositada
en la pantalla.

Para incorporar una imagen predisefiada a la tabla de imagenes:

Llamamos al editor.
Creamos una imagen nueva.

Determinamos el formato de la nueva imagen.
En la tabla, pinchamos dos veces en la linea de la imagen correspondiente.
En el mend editar, seleccionamos “pegar de”, marcando la ruta donde tenemos la

imagen.

La seleccionamos y la abrimos. Ha quedado incorporada a la tabla.
(Es importante el conocer previamente la dimension de la imagen a importar).

Al instalar el programa, se
crea una carpeta llamada “Sample
Collection” en la cual tenemos
205 imagenes  predisefiadas,
correspondientes a interruptores,
pulsadores, lamparas, etc. De
todas formas y tamafios y que
aparecen listadas y dibujadas en el
fichero que hay en dicha carpeta,
Ilamado “Parts list E.rtf”.

Para depositar una imagen
de esta carpeta en la tabla,
proceder como se ha descrito

21x]
x| = & o E-

Buscar en: I 3 Sample Collection

L L

Tipo: Imagen de
Tamafio: 1.96 KE

001 3.6rp 001 4.brp 0015.bmp 0016.bmp
[— o — N — . — 1T 1 LI
Nombre de {0079 rop abic |
archivo:

j Cancelar |

Tipo de archivos; IDocumentos de imagen [*.bmp)

g

anteriormente, pero para ver la imagen antes de seleccionarla, en el mend VER, de la
ventana ABRIR, seleccionar la opcion “Vistas en miniatura”. Ver figura adjunta.
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TERMINALES PROGRAMABLES OMRON DATOS DE IMAGEN Y LIBRERIAS
LIBRERIAS

Los datos de libreria son combinaciones de varios elementos de texto y dibujo
fijos, registrados como un solo elemento. Es util cuando el dibujo se va a utilizar varias
veces ya que queda guardado en una libreria de objetos y podemos utilizarlo cuando
queramos.

CREACION DE UN DIBUJO DE LIBRERIA
El proceso es muy similar a la creacion de iméagenes:

e En herramientas, seleccionamos “Editor de libreria”

Aparece una ventana igual que la anterior de “tabla de imagen”.

e Pulsamos sobre el botdn “nueva” y aceptamos después de configurar los datos
de la nueva ventana que ha aparecido. Tenemos una nueva fila en la tabla la cual
esta sin editar.

e Pinchamos dos veces sobre ella y nos aparece una ventana con una pantalla en
blanco y un pequefio cuadrado a trazos en la esquina superior izquierdo.

e EIl tamafio de ese cuadrado corresponde al tamafio de la imagen. Para
modificarlo, pinchar sobre el vértice y arrastrar.

e Lazona delimitada por ese cuadrado (o rectangulo) corresponde al tamafio de la
figura a crear. zm A mEmEm -

e Dibujar la figura en esa zona rq. ;
utilizando los iconos de
display fijos.

e Al terminar cerrando la
ventana, el dibujo quedara
afiadido a la tabla de libreria,
tratdndose todos los elementos
como una sola figura. (se
moveran y actuaran, todos a la
vez).

e La imagen corresponde a un
dibujo realizado con lineas,
circulos y rellenos que aparentan ser una tecla. Todos estos objetos son tratados
como uno s6lo una vez colocados en la pantalla. Una vez depositado en
pantalla, NO se puede modificar su tamarfio.

yirfywyw
2 || @nrshen TERMINALE GBI OTES na

Si el dibujo NO nos interesa tenerlo en una tabla guardado, podemos dibujarlo en la
pantalla directamente, y agruparlos. Para agruparlos proceder de la siguiente forma:

Dibujarlos en la pantalla.

Seleccionarlos pinchado y arrastrando con el raton.

En el mend “Dibujar” seleccionar la opcién “agrupar”.
Para desagrupar, proceder de la misma forma.

EJERCICIO
Afiadir a la tabla de imagenes 5 nuevas, las dos primeras dibujadas con el editor
del programa, y las otras tres, importandolas del fichero de imagenes.

Afiadir a la tabla de libreria, un dibujo parecido al de la ventana anterior.
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TERMINALES PROGRAMABLES OMRON DATOS DE IMAGEN Y LIBRERIAS

Utilizando las iméagenes y figuras depositadas en las tablas de imagen y libreria,
colocarlas en la pantalla namero 2 (estandar). Colocar ademas varias figuras de display
fijo y agruparlas. Ver como para cambiar las propiedades de alguna de las figuras, es
necesario desagruparlas.

Una vez terminado el ejercicio debe quedar parecido a la siguiente ventana:

L Softwars de Soports seris NT - apuntss onw | ol el [ 20 2 | =L

Aichivo [F] Editsr Wer Dibujsr DObjstos Pantala Heramientss Corectar Yentana Apuda
DR 2| al Lz =] ] melzm] 2] \ =| #|# [Todo |
[ zn|mfe|e]e]|s|s Ba(@ &

M 2 Pantalla Estandar

X #inix]

Pulsar F1, para dpuda ’—K i NT3C-OMRON | 1013072048320 B

(La pantalla se visualiza al 200% con la opcion “Ver” — “Zoom”.
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7 -- LAMPARAS

Las lamparas son graficos que cambian su forma y color en funcion del estado de un
bit del PLC.

Tenemos dos tipos de lAmparas:
Estandar
De imagen/libreria.

Lamparas estandar, son dibujos graficos fijos que cambian su estado de visualizacion
(ON/OFF, intermitente) en funcién de un bit del PLC.

Lamparas de imagen libreria, permiten visualizar iméagenes de la tabla
correspondiente en estado ON/OFF.

CONFIGURACION DE UNA LAMPARA ESTANDAR.
x|

General | Funcién de Iluminaciénl

Al pinchar en el icono “lampara” y

depositarlo en la pantalla, aparece la siguiente Fosien —
pantalla de configuracion con dos fichas. La (x: moov® \ L\ncho; B Al 6D
primera hace mencion a la forma fisica de la seeccines e Eiaueta
lampara y la segunda a la relacién entre su
iluminacion y el bit del PLC correspondiente. [ |
Copiar Comentarios de E/5 | Desde Bit d= Lamp
[V Marco
Eomato:  [Recténguo [~
— Color
Marco: | o L | -
En la ficha de configuracion OFF.  [Trnspareris =
“General”, editamos la etiqueta (texto) que
aparecerd sobre la lampara, para ello ha | | Carcoa || igies | | v |
seleccionar la opcion “etiqueta” y pulsar en
“Editar”, se nos desplega una nueva ventana x|

en la cual editamos el texto (podemos — Geel|
insertar marcas) seleccionando entre doS = pessipcitn

tipos de fuente (normal o doble de altura), Posicidn
escala (tamafio desde 1xL a 84@), i el | x® = |

tamafno seleccionado es grande, podemos Tipo de Fuente: [Eander =]
“suavizar” las letras (redondearlas), en Escde  [1n fgu) =]
“Atributo” definimos si el texto permanecera I Suavizado

fijo o intermitente, y por ultimo, elegimos los mibue [Estnds 7]
colores del texto en ON y OFF y el color de Color

fondo. o [ o
Fanda: ITransparente - l

Aceptar I Cancelar | Aplicar Apuda
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Al seleccionar la ficha de “Funcion de
lluminacion”, aparece la siguiente ventana en
donde especificamos la zona de memoria y
direccién del bit del PLC que nos va a
“iluminar” la ldmpara. Podemos afadir un

comentario aclaratorio.

A continuacion seleccionamos el “Atributo
de Lamp” que puede ser encendido o

intermitente.

Direccién de PLC x|

Direcciar  Bit:
[o [0+

Comentarnios de E/S:

|
ak I Eancelall Ayudal

DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

(pantalla que aparece al pulsar la tecla “Sel”.

CONFIGURACION DE UNA LAMPARA DE IMAGEN Y LIBRERIA

Al pinchar en el icono “Lamp Imagen”
situado junto al anterior, y depositarlo en la
pantalla, aparece la siguiente pantalla de
configuracion con dos fichas. La primera
hace mencion a la seleccion de la imagen de
la tabla de imagenes a utilizar y la segunda a
la relacion entre su iluminacion y el bit del
PLC correspondiente.

En la ficha de configuracién “General”,
seleccionaremos  las  dos  imagenes
relacionadas con el estado ON/OFF del bit
del PLC correspondiente. Por ejemplo, si
seleccionamos como imagen de estado OFF
un piloto ya dibujado de color negro,
guardado en el tabla de imagenes, y como

LAMPARAS
x
General  Funcidn de lluminacion |
r Direccidn
Direccion de Bit de PLC:
IDDDDDDDD Sel. |
Comentarios de E/5:
IDM DE FUMCIOMNAMI J
—Atributa de Lamp
E
Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda
x
General | Funcidn de Iluminaciénl
-~ Estad
2 \E Cambiar Imagen |
H i 120
Ancho: 144 Al 120
Cambiar Libreria |
[alar
Erente: lﬁ
Eonda: ITransparente vl
~ Estado OM
v Cédige: 0001 Cambiar Imagen.. |
H 40 i 120
Ancho: 144 Alta: 120
Calar Cambiar Libreria |
Erente I vl
Eonda; ITransparenle vl
Aceptar I Cancelar | Aplicar | Apuda |

imagen de estado ON, otro piloto de igual tamafio pero de color rojo, también guardado
en la tabla de iméagenes, al situarlo en la pantalla veremos solo el piloto negro pero si
pulsamos en el icono situado en la parte superior a la derecha que representa un
interruptor, veremos entonces el piloto rojo, simulando que se ha conectado. Podemos
tener los dos dibujos en librerias distintas, para ello disponemos del pulsador “Cambiar

Libreria”.

La ficha “Funcidn de iluminacion” funciona igual que para las lamparas estandar
excepto el atributo ya que no es posible dejarla intermitente.
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TERMINALES PROGRAMABLES OMRON LAMPARAS
EJERCICIO

En una pantalla colocar los siguientes elementos:

Un piloto con la opcion “Lampara estandar”, que se ilumine cuando se active la
salida 100.00 del PLC accionada desde la entrada 0.10. (En la imagen, al utilizar un
tamano de letra de 2x2, el texto era mas grande que el piloto, para aumentar de tamafo
el piloto, seleccionarlo con el botdn derecho, elegir la opcién de “Editar objeto” y
seleccionando la figura, agrandarla. También podemos centrar el texto con el boton de
“centrar etiqueta”).

Un piloto con la opcién “Imagen Lamp” de los disponibles en formato bmp que
habremos colocado en la tabla de imagenes y que se iluminara cuando se active la salida
100.01 del PLC que es accionada desde la entrada 0.11.

En la imagen vemos los pilotos del ejercicio sin activar la salida y debajo tal como se
visualizarian con la salida activada.

—[51x]

= odo
[z =~ mfe|a|o|s|n @B|o|@| & n|m 1| s] o] o] m ]|

M1 Pantalla Estandar

LaMPAES ESTANDAE

SaLIDA @

Pulsar Fi, para dyuda R (173,208) [F NTIIC-OMRON [ 1014974/10483208

LAMPAES ESTANDAE

[Pulsar F1, para Ayuda IR (215, 110] [* NT3TCOMRON [ 1014514/1048320 B
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8 -- TECLAS TACTILES

TECLAS TACTILES

Las teclas tactiles son pulsadores que definidos por el usuario se colocan en la
pantalla correspondiente y permiten realizar distintas funciones tales como: dar érdenes
al PLC, introducir valores, activar/desactivar elementos, etc.

Se puede definir el formato de la tecla tactil, tamafio, permite funcionar como una

lampara con texto.

El 4rea minima para una tecla tactil es de 10x10 puntos. Se puede ajustar el area de

la tecla téctil a la trama de la pantalla.

Para editar una tecla téctil,
seleccionamos el icono correspondiente
en la barra de herramientas y la
depositamos  sobre la  pantalla,
desplegandose la siguiente ventana:

En ella tenemos tres fichas. En la
ficha “General”, seleccionamos la
opcion “Etiqueta” para poder editar el
texto que se visualizara sobre la tecla.
Pulsando sobre editar, se nos desplega
una nueva ventana en la cual editamos
el texto (podemos insertar marcas)
seleccionando entre dos tipos de fuente
(normal o doble de altura), escala
(tamafio desde 1x1 a 8x8), si el tamafio
seleccionado es grande, podemos
“suavizar” las letras (redondearlas), en
“Atributo” definimos si el texto
permanecera fijo o intermitente, y por
ultimo, elegimos los colores del texto en
ON y OFF y el color de fondo.

Una vez editada la etiqueta,
definimos el marco que puede ser:
estandar, sombra, 3 dimensiones,
rectangular, circular, poligonal y en
forma de sector.

Por Gltimo definimos los colores del
marco, y del fondo pulsado y sin pulsar.

Con estas operaciones le hemos
dado forma a la tecla, nos queda por
definir su funcién y la del piloto que
incorpora.

Tecla Tachl

General | Seleccionesl Funcidn de Iluminaciénl

Pasicidh
’7><: E1

Y. Bl

T amafio
’i&ncho: 5]

Al

53

Selecciones de Etigueta

Editar... |
[opfan Eamentanes de B | [Vesde Bit de

V¥ Marco

Formato: Im

W Mogtrar estado OM

Color

Marco: I vl

OFF:

Transparents |«

an: I vI

Aceptar

Cancelar I

Aol iEar | Ayuda |

Tecla Tactil <Etiqueta>

General |

Descripoian:

Pasician
’7 ® 70

Tipo de Fuerte: IEsténdar vl
|1:-c1 (Igual) Vl

Escala:

[ Suavizadn

Atributo:

IEsténdar 'l

Inzertar Marca... |

Color

OFF:

Fonda:

I jv
Transparente -

Aceptar I

Cancelar |

LenliEar

Apuda

Pagina 8- 1
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FUNCION DE LA TECLA TACTIL.

Pinchamos en la solapa que PONE  Genem Selcciones | uncion de liminacin

selecciones, nos aparece la ventana por = . .- T
defecto de “bit de notificar, la apariencia

de dicha ventana cambiara segin la Diteccién
1A H Direccidn Bit PLC:
funcion seleccionada. | |54
Comentariog de E/S
Opcidn “bit de notificar” CONERION MOTOR2 | .
Al pulsar en Sel., desde la ventana

emergente que aparece, especificamos la e p—
zona de memoria y direccién del bit del Selecaina
PLC a activar y podemos afadir un
comentario aclaratorio.

A continuacion seleccionamos el
“Tipo de accion” a realizar al pulsar:

Momenténeo: el bit cambia de estado Sl I | W |
mientras la tecla permanece pulsada.
Seleccionar: es la funcion SET, con una pulsacion se

conecta y al soltar permanece conectado. Canal

Reset: es la funcion de desconexién. (necesitaremos |2 comin de €75 [ |
una tecla para el SET y otra para el RESET). Digecciér  Bit

Alterno: con una pulsacion se activara el bit, con una R El

nueva pulsacion, el bit se desactivara. Comentarios de E/5:

|EDNE><IDN MOTOR 2
IMPORTANTE: no conviene activar las
“salidas” del PLC directamente, entrariamos en 0k | Concdlar| A |
conflicto con el programa del automata. Lo que
debemos de hacer es activar un relé interno con la
tecla tactil, y en el programa del PLC, ese relé que se encargue de activar la salida.

Opcidn “Cambiar de pantalla” Tecla Técti ]
Al pu|Sar en la tecla tactil, Gieneral | Seleacionss | Funcién de lluminacisn |
cambiaremos a la pantalla especificada en | Fuwsén. [Copiapanale =]
“Pantalla N°”.
Si el nimero de pantalla marcado es el I
9999, retornaremos a la pantalla anterior, es
decir a aquella pantalla desde la cual
habiamos llegado a la actual.

Es posible realizar llamadas a
pantallas del sistema (ver pagina 4-3) para
visualizar listado-histérico de alarmas,
consola de programacion etc.

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda
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TERMINALES PROGRAMABLES OMRON
Opcidn “Tecla de entrada — Control”.

Esta tecla nos permitird introducir
valores numéricos en los campos
seleccionados (temporizadores,
contadores, canales), también, es posible
ejecutar funciones especiales tales como
chequeo, borrado de valores numéricos,
movimientos de cursor, etc.

La funcién de la tecla se seleccionard
desde la ventana correspondiente.

Esta tecla formara parte de un
teclado numérico que se habrd editado
tecla a tecla. Normalmente, dicho teclado
se llamara desde otra tecla tactil que se
habré configurado con la opcion siguiente.

Opcién “Tecla Entr. Ventana/Teclado”

Cuando configuremos una tecla con
esta opcion, aparecera sobre la pantalla
actual una ventana, bien con un dibujo,
bien con un teclado configurado por
nosotros, el cual serd totalmente operativo.
En ese teclado habremos colocado también
otra tecla con la opcion de CERRAR la
ventana, para retornar a la pantalla
original.

Las pantallas que se llamen estaran
editadas antes y se habran guardado en la
carpeta de “ventana / teclado”.

Los tipos de accidn a realizar son:
Abrir una ventana / teclado.

Cerrar “ “

Conmutar entre pantallas.

Opcidn “entrada alfanumérica”

Se utiliza en combinacion con la
funcibn de seleccion de cadena
alfanumérica, se puede introducir una
etiqueta en el campo correspondiente sélo
con pulsar una tecla tactil.

Opcidn “Copiar seleccion”
Permite copiar datos o constantes
de tablas de memoria a otras tablas o
campos de entrada de cadenas
numeéricas/alfanuméricas, simplemente con
pulsar una tecla.

Tecla Tactil

General  Selecciones | Funcidn de Iluminaciénl

Funcidn...

Tecla Cantral: Yalor C

Tecla de Entrada - Control i

TECLAS TACTILES
[ x|

alor E
alor F

Borra entrada

Conmuta el signo mas(+)/Menos(-)

Puntn decimal (4

Aceptar I Cancelar Aplicar Ayuda

Tecla Tactil [ %]

General Selecciones | Funcié

Funcidn...

~ Pantalla Mo.
& Local 1 [Teclado)

€ [lozal 2

Tecla Entr. Yentana,'Tecl

h de llurninacidn I

M=
=

e IU T

= Eosizion de & entana [Eham | Egda]

—

Tipo de Accidn: IAbrir = I

¥ | Beemplazanentana Losal

Aceptar I Cancelar | Aplicar Apuda |

Tecla Tactil |
Gereral  Selecciones | Funcin de Iluminaciénl
Funcidn... IEopiar zeleccidn j
Capiar De Copiar &

& Tabla Mumérica
= Tabla &lfanumérica

" Codigo

[0

' Tabla Mumérica
= Tabla &lfanumérnica

" Posicidn Cursar

Ca—

Aceptar

Cancelar Aplicar Apuda
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En la ficha correspondiente, seleccionar en Copiar De, el tipo de tabla y pinchando
en el boton se nos desplegara la tabla correspondiente, en la cual podremos seleccionar
las filas a copiar.

En Copiar A, seleccionamos la tabla donde queremos depositar la copia y pulsando
el botdn, nos aparecera la tabla pudiendo seleccionar la posicion en donde queremos
depositar la copia. También se puede depositar la copia en pantalla (en el campo de
entrada correspondiente) con la opcién Posicion Cursor.

Opcidén “Mover Cursor”
Cuando en la pantalla tenemos abiertos varios campos de entradas distintos, con
esta tecla movemos el cursor de entrada al campo siguiente.

Opcion “Imprimir Pantalla”
El contenido de la pantalla se volcara a la impresora conectada al puerto
correspondiente en la NT cuando pulsemos una tecla.

FUNCION DE ILUMINACION x|
Generall Selecciones  Funcion de lluminacidn |
Igual que en las lamparas, al [ Diession
. - P -z Direceidn de Bit de PLC:
selec_c:lon_qr la ficha de Func_lon_ de rE—
lluminacién”, aparece la siguiente Comentarios de E/5:

ventana en donde especificamos la zona [RELE DE MaRCH
de memoria y direccion del bit del PLC
que nos va a “iluminar” la tecla tactil. . .
Podemos  afiadir un  comentario Tipader: [ercenv =]
aclaratorio.

A continuacién seleccionamos el
“Atributo de Lamp” que puede ser
encendido o intermitente.

EJERCICIO Aceptar | Eancelarl Aplicar | Apuda |

En las tres pantallas que hemos preparado en los ejercicios anteriores, poner teclas
tactiles que nos permitan retornar a la pantalla anterior, y otras que nos permitan ir a
cualquiera de las otras dos pantallas.

En la pantalla numero tres colocar una tecla tactil que mediante una funcion
MOMENTANEDO, controle la salida 100.10 del PLC

En la pantalla nimero tres colocar una tecla tactil que mediante la funcion
ALTERNO, controle la salida 100.11 del PLC.

En las dos teclas tactiles colocar la etiqueta correspondiente y definir la funcién de
ldmpara.

(Para el resto de funciones de tecla tactil, haremos ejemplos mas adelante cuando
veamos mas aplicaciones).
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9 -- DISPLAY NUMERICO

Los valores contenidos en las tablas numéricas de memoria, se visualizan como

valores numéricos.

Los valores se pueden visualizar en formato decimal o hexadecimal.

Hay dos métodos para referenciar una tabla numérica:
Referencia directa (referencia de la tabla numérica de memoria pertinente).
Referencia indirecta (referencia de la tabla numérica de memoria que almacena el

namero de tabla pertinente).

Para colocar un display numérico en
pantalla, pinchar el icono correspondiente
y depositarlo en pantalla, nos aparece la
siguiente ventana.

En ella tenemos dos fichas. En la ficha
“General”, seleccionamos entre los dos tipos
de fuente (normal o doble de altura), escala
(tamafio desde 1x1 a 8x8), si el tamafio
seleccionado es grande, podemos “suavizar”
las letras (redondearlas), en “Atributo”
definimos si el texto permanecera fijo o
intermitente, y por ultimo, elegimos los
colores del frente y del fondo.

Terminada la definicion general del
display, pasamos a referenciar el valor a
visualizar con la tabla  numérica
correspondiente. Normalmente
seleccionaremos la opcién de referencia
directa. Pulsando en el boton de entrada de
tabla, seleccionamos la fila en la que esta el
valor a visualizar.

En la tabla, en Direccion del PLC estara

Tabla Numérica x|
Mo, [Walor InicialAlmacenaje |Canal Direc. PLC (C=
m LCopiar Selecciones.. .
1 @O |Sistema @-- Carnbiar Ditgccidn |
2 @ O |Sistema @-- =
Editar >

3 @l O |Sistema @f--
A oD Jsicterz | 0]-- EEEr
5 Al O |sistema @|--
(5 @l O |sistema @|--
7 Al O |sistema @l--
ts] @l O |Sistema @f--
9 @ O |Sistema @-- - It a Entrada,
L »

Ceyrar | He[erencial Buscar | Ayuda |

Display Numérico x|

General | Selecciones |

Posicidn
’7><: 51 Y. 138

Tipo de Fuente: [

Ezcala: I 1x1 [lguall = l

[ Suavizado

Atributa: I Estandar = l

Colar

Frente: lﬁ
&

Aceptar I Cancelar | Liplicar | Apuda |
|

General Seleccionesl
Referencia
’;ntrada_ 3
Tipo de Display
’7 ' Decimal " Hexadecimal ‘

Formate—————
Entero: I-I 0 j
Drecimal ID ﬂ

™ Supresitn de Cero

[~ Wisualizar Signo

Aceptar I Cancelar | Aplicar | Apuda |

especificada la zona de memoria del
autobmata en donde esta el valor, en
Canal, indicaremos los canales que
ocupa el valor (por ejemplo, el valor
34.569.876 en formato BCD, necesita
de dos canales). Se puede poner un
comentario y un valor inicial. Con la
fila ya seleccionada, se determina el
formato  numérico  (decimal 0
hexadecimal), el nimero de digitos y

Pagina9- 1



I.LE.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD
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los decimales, por Gltimo se pueden suprimir los ceros de la izquierda e indicar si el
valor puede ser negativo, que se visualice el signo.

EJERCICIO:

Crear una nueva pantalla (la n° 4) en la cual ademas de poner teclas téctiles para ir a
las pantallas anteriores, coloquemos dos displays numéricos en los cuales se
visualizaran el valor a contar por el temporizador TIM1 que tendremos programado en
el canal 51 del autémata y el valor actual del tiempo transcurrido en el mismo. Poner un
texto aclaratorio de lo que se visualiza en cada display. (El valor a cargar en el canal 51
se introduce desde el editor de visualizacion de datos de SYSWIN. Poner por ejemplo a
100 décimas de segundo).

La puesta en marcha del temporizador se realiza desde la entrada 0.1 del autémata.

En el ejemplo de pantalla, TIM1 es una lampara estandar que cambia de color
cuando transcurre el tiempo programado en el temporizador y se conecta la salida
100.05

La pantalla n°® 4 quedaria como la de la figura.

B | | 50 B E ] = L

Archiva (] Editar Yer Dibujar Objetos  Pantalla Heramientas Conectar Ventana  Apuda

v
D|=(@| SR al &=e] o= Y| mlolel=] £ =[Z[Mfe 5] ¥
[ 2 [m[e|a|e|s|a] B|a|@| &|o|n|m||e|o|m| ||| @]

e

[~ R

E 4 [display numérico] - Pantalla E standar

VISUALIZACTON  DE VALOEES NUMEEILC

Pulsar F1, para Aypuda [/ e, 234 [F [ NTIICAIZT}FOMADN | 1012272/1048320 B
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10 -- DISPLAY ALFANUMERICO

Los contenidos de las tablas alfanuméricas de memoria, se visualizan como cadenas
alfanuméricas.

Se pueden visualizar caracteres alfanuméricos y simbolos. También se pueden
visualizar marcas.

Existen dos métodos para referenciar una tabla alfanumérica de memoria: referencia
directa e indirecta.

Cuando en un display se visualizan diversos valores contenidos en distintas filas de
una tabla alfanumérica, es P P e P T P P P O [T ETIS E IS EPa Py b
importante que la extensién y el ° oo/ vielalaleDo@m I ? NI
tamafio de las distintas cadenas ' |5 |«|T |"u|"s|"s|"_["2| 1TSS [ O ]a [
sean iguales, si no es asi, al 2 " |7 [*|" sl %" " ") 0T
visualizar una cadena mas corta A
o de menor tamafo, parte de la |, FJ=T= |7 = = [» [ = [* |* |~
visualizada anteriormente @ A Bl CIDIE FIOIHLTLJLK

80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91
seguira siendo visible.

Mol |lolal v

| &>

3%

53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63

51 6| 7| 8| 9

A
P| Q| R| S| T U} VIW| X| Y| Z] [
96 |97 |98 |98 |100 |101 [102 |t03 |104 [105 [106 |107

ol b| c| d| e| f| g| n| i| j| k
Para Visualizar una Cadena 7 112 113 14 115 116 17 118 119 120 121 122 1123

ul vw| x| vyl z| {
alfanumé“ca que esté guardada 128 {129 [130 | 131 [132 [133 [ 134 | 135 | 136 | 137 | 138 [ 139
81 cl ol ¢ a| a|l a| & ¢| & &| & i

en el PLC, el formato en el que S N Tl N T TN R RN E A AR R T
esté guardado sera ASCII, lo que El | &) 6] 6] 0] 8] U] V]| Ol U] ¢

160 {161 162 163 | 164 | 165 | 166 | 167 | 168 | 169 170 {171
implica que en un canal sélo se 4] f) 6| a| A| N| 2] o] ¢~ | ~|h
176 177 178 [ 179 |180 | 181 182 | 183 | 184 | 185 | 186 | 187

pueden guardar dos caracteres. & ||g|m| | |44 (4|53
1 1 192 193 [194 |195 |196 [ 197 | 198 {199 | 200 | 201 | 202 |203

‘F:ara,pode’r’ visualizar la palabra ¢ |" "™ "0 | "] "L 2|2 5|2
autdémata” es necesario utilizar 208|209 |210 |21 |212 | 213 | 214 | 215 | 216 | 217 | 218 | 219

D J—
4 canales del PLC para T N e sl ™

224 |225 {226 |227 |228 |229 | 230 |231 | 232 | 233 | 234 | 235

guardarla. En el programa del * ] NI R 0 I e
autébmata, en un segmento se F|=| | 2| <| ([ J{s]=]°] -] |V
escriben cuatro funciones de o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B
MOVER, poniendo en cada una de ellas el =
cédigo hexadecimal correspondiente a
cada dos letras, por ejemplo, mover al
canal 70 el valor (#) 6175 de tal forma
que en ese canal se guardan las letras a Envads Tabs [0
(61) u (75) que son las que correspondena L. @ =
esos codigos hexadecimales, (ver tabla).

Q

©
o
e
w
-

General Selecciones |

J [&lfanumérica)

Al colocar un display alfanumérico en
una pantalla, aparece una ventana con dos
etiquetas para editar. La primera (General)
es idéntica a la que aparece con el display
numérico. La segunda (Selecciones)
permite seleccionar la entrada (fila) de la

Aceptar I Cancelar Aplicar Ayuda
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tabla donde estan guardadas las letras a visualizar. Pulsando el boton de la derecha,
aparece la ventana correspondiente a la tabla, muy similar a la tabla numérica, en donde
especificaremos la zona de memoria del PLC donde esta guardada la informacion a
presentar, en nimero de canales que ocupa, el comentario aclaratorio y el texto inicial.

Una vez seleccionado se especificara la longitud de la cadena alfanumérica. Esta
longitud, su valor méximo depende del tamafio de letra utilizado y del tipo de NT
(31 0 631).

En la tabla alfanumérica x|
estaran guardados los textos de
alarmas y de mensajes que _ 2] coper seecsions.|
tengan que ser presentados en [ 0 = aniie Do
pantalla. La forma de presentar | (=4~ b : :;;w |
las alarmas, se verd en otro 5 (o - No —
capitulo. Para presentar |4 [DO0 |- ho E— |
mensajes, se tiene que utilizar el =t~ b —
método de referencia indirecta, [ Bl - o w
como ejemplo presentaremosen [ [O] |- o [Er
un display alfanumérico 5 [ '°F N
mensajes alternativos en funcién
de la activaciéon de 5 entradas Corr fefeerc Buscar_| ppda_|

del PLC.

1° Escribir los cinco mensajes en la tabla alfanumérica, por ejemplo a partir de la
linea 10, de tal forma que ocuparan de la linea 10 a la 14.

2° Seleccionar referencia indirecta con lo que el acceso es a la tabla numérica.

3° En la fila correspondiente de la tabla, indicar la zona de memoria en donde se
guardard un valor numérico comprendido entre 10 y 14, por ejemplo el canal del PLC
DM20.

4° En el programa del automata introducir las instrucciones necesarias para que al
accionar alguna de las 5 entradas que activan los mensajes, en el DM20 se guarde el
valor correspondiente a la linea de la tabla alfanumérica a visualizar. IMPORTANTE,
en la fila de la tabla seleccionar la opcion “Valor Inicial” y poner en dicho valor 10.
(Una forma de hacerlo en el PLC es con la opcion “MOVER?”, por ejemplo, al accionar
la entrada 0.5, mover el valor #11 al DM20, al valer el DM20 once, va a la fila 11 de la
tabla alfanumérica y presenta el mensaje guardado en ella). Repetir esa operacion para
otras entradas moviendo los valores correspondientes.

EJERCICIO:

En la pantalla del ejercicio anterior (la nimero 4) colocar un display alfanumérico
en el que se visualice de forma alternativa los textos: OCUPADO -- LIBRE. En
funcién de el estado de la entrada digital del automata 0.05, estos textos estan guardados
en canales del PLC en formato ASCII. (utilizar los canales 60 a 63 del autémata)

Poner un segundo display en el que aparezcan 5 mensajes alternativos en
funcién del estado de las entradas 0.10 a 0.14 (si dos 0 mas estan activadas, se presenta
el mensaje correspondiente a la entrada mas baja). Colocar los 5 mensajes en las filas 10
a 14 de la tabla alfanumérica y utilizar en el automata el canal 64 para referenciar la
entrada a dichas filas.
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En la primera parte del ejercicio simulariamos el cartel de un aparcamiento de
coches.

La pantalla n°® 4 quedaria como la de la figura.

I Software de Soporte serie NT - Apuntes.onw BB e (1 0| 2 ] =

Aichiva (E] Editar Yer Dibujar Objelos Pantalla Heramientas Conectar YWentana Apuda
0|6 S| al #=e] o
[k = ola|o|s|a &

SUBLIZAGION. DE & = - NUMEE
IEMEO - IEMFO
EELECCIONADOEE- ==L 2 - ESMNSCUERELDO

129 NT3CAT[21)-0MRON 1011974/1048320 B

Pulsar F1. para Ayuda
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11 -- GRAFICOS

Se dispone de tres tipos de graficos a utilizar:
= Graficos de barras
= Graficos de lineas quebradas
= Graficos de tendencia

GRAFICOS DE BARRAS
Los contenidos de una tabla numérica de memoria se visualizan en formato de

grafico de barra. El valor numérico también puede expresar un porcentaje del valor
numerico designado.

Grafico de Barras
Al pulsar en el icono de = Genel | Selecciones|
grafico de barras y depositarlo en la Posicién Tamafio
pantalla, aparece una ventana con (Xi o v (*’-‘m’“ 8 Ak 0

dos fichas en las cuales definimos = ®
las caracteristicas generales y la = ¥ visuaeaSigno

seleccion relativa a la entrada de la | Diestién  [oewcha =]
tabla numérica relacionada. Color

Marco: I vl
Caracteristicas “Generales”. Rarga+: [ ]
Presenta la posicion en la que hemos Range-: [ <]
depositado el grafico y permite

seleccionar el ponerle marco o no, si [hoepr | Corcelar | il | Awda |
se coloca marco, se puede
seleccionar el color del mismo. Si el EEIEZLILS
valor de la tabla numérica puede ser  (Generl Seleccines |
negativo, se acepta la opcién de Vel i
visualizar signo y se puede adjudicar ViR lidizaiy C EntedaTagls [T
colores distintos a los valores Envada 1 1] € Velar 100
positivos y negativos. En Direccion = oo 0%
se selecciona la direccién en que se € Emadalabla [I_|
desplaza la barra gréafica, arriba, Foveor o
abajo, derecha e izquierda. o

En selecciones, pulsando el ;::zdalablimln_J
boton de entrada tabla, se selecciona :
la fila correspondiente al valor [Acomar | Concelr | | pofwr | | o |
numérico a representar mediante el

grafico. La opcidn Visualizar %, presenta en la parte superior (se puede mover) el valor
numeérico en porcentaje. Los tres apartados siguientes, permiten elegir que el valor del
100% (y el 0% y —100%) vengan definidos por un valor numérico a especificar (opcion
Valor) o por un valor numérico guardado en una tabla numérica (opcién Entrada Tabla).

Una vez editado el grafico se puede modificar su posicion y dimensiones
simplemente con pinchar y arrastrar.

Es posible colocar varias barras graficas juntas.
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GRAFICOS

Estos graficos representan los contenidos de varias filas consecutivas de una
tabla numérica como una linea quebrada.

Es posible visualizar mas de
una linea quebrada en la misma
trama de tal forma que se puedan
comparar.

Con estos gréficos se pueden
seleccionar para cada linea quebrada
un valor de 100%, 0% y -100%
para calcular y visualizar los valores
de tabla numérica en porcentajes.
Sin  embargo, no se pueden
visualizar porcentajes para tablas
numéricas de memoria individuales.

Al seleccionar el icono
correspondiente a grafico de linea
quebrada y depositarlo en pantalla,
aparece una ventana con dos fichas
editables, la primera es la ficha de
caracteristicas ~ “Generales” en
donde, igual que en el grafico
anterior, se especifican los colores
de los rangos y del marco (si lo
hay), la opcién de utilizar signo y la
direccioén de la linea quebrada.

En “Selecciones”, se
especifica el nimero de lineas a
visualizar (una por cada linea

editada), y las propiedades de cada
linea.

En la ventana que aparece
para editar las propiedades de cada
linea, se especifica la linea de inicio
de entrada en la tabla y el nimero
de puntos de que consta la linea
(uno por cada fila de la tabla), en
tipo de intervalo, la opcion par

permite seleccionar filas
consecutivas de la tabla, mientras
que la opcion impar, permite

seleccionar filas alternas de la tabla
(especificarlas en la ventana que

Grafico de Linea Quebrada [ X|
General I Seleccionesl
Paosicidn Tamafio
’VX: 50 i {=11] ’iﬁncho: 2 At 101
v Vizualizar Signo
Direccidn: I Derecha - I
Calar
Marco: I 'I
Aceptar I Cancelar | Aplizan | Aypuda |
Grafico de Linea Quebrada E
General Selecciones I
Linea Mo. Iniciar Entrada de Tabla
1 ]
2 n} 2 Buorrar Linea |
. |
L 3
Aceptar | Cancelar | Aiplicar | Apuda |
Grafico de Linea Quebrada
Linea |
Inicio entrada T abla: IE J r100%
I_ " Entrada Tabla: IEI J
Mo de Puntos: 2
- * Walor: 100
— Tipo de intervala
&+ Pgr o0
" Impar [fija] " Entrada Tabla: ||:| J
SElEnT) lntewalo...l * Walor: ||J
—Linea 00
Colar: I 'l " Entrada Tabla: ||:| J
Exstilo: - % Yalor: 00
Aceptar I Cancelar | Apliear | Apuda |
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aparece al pulsar el botén “Selecc. Intervalo).

En “Linea” se selecciona el color de la misma y el estilo (continua, discontinua),
y en las opciones de la derecha, igual que con el grafico de barras, se selecciona que el
100%, 0% y —100% correspondan a un valor fijo (especificado en “Valor”), o a un valor
guardado en una tabla numérica.

El grosor de la linea NO es modificable, es fijo a un punto.
GRAFICO DE TENDENCIA

Los gréaficos de tendencia representan en una linea los cambios en el tiempo de
los contenidos de una tabla numérica de memoria.

Es posible visualizar varias de estas lineas en la misma trama de tal forma que se
pueden comparar.

Hay dos tipos de grafico de tendencia: el tipo estandar donde el grafico se dibuja
como si un lapiz se estuviera moviendo a través del papel y el tipo den el que el gréfico
se dibuja como si fuera el papel el que se mueve en vez del lapiz.

Se pueden registrar valores |
pasados y luego visualizarlos mediante  geners | seecciones | Fegisto]
back tracking, y se pueden recoger los - Posicién Tamaio
contenidos de las tablas numéricas de ® 90 v 8 {Anchw L
memoria incluso mientras se visualizan - Display ¥ Marco
otras pantallas. T TN R
L = h
Ancho Dibujo: |2 = o :
(2-80) Direccidn: Jerecha

Al  seleccionar el icono _ —
- o . Color Perioda Muestreo:IS %01 seg
correspondiente a grafico de tendencia v [

y depositarlo en pantalla, aparece una e
ventana con tres fichas editables, la vonso- L]
primera es la ficha de caracteristicas -

“Generales” en donde, igual que en el

grafico anterior, se especifican los poopiar | _Corcda | _tokeo Ao |
colores de los rangos y del marco (si lo x|

hay), la opcion de utilizar Signo, en . sekscionss | egits]
Tlpo € SeIeCCIQHa S ?I -m9V|m|ent0 Linea Ma. Entrada de Tabla Wisuali = Aﬁadi,L;nea__l
para trazar lo realiza el lapiz 0 el papel M

y en ancho de dibujo se selecciona el BorarLinea |
espacio (en puntos de pantalla) entre
un valor y el siguiente, la direccion del
grafico y el tiempo de periodo de
muestreo.

En la ficha “Selecciones” se : L'_I
selecciona el nimero de lineas a
visualizar en el grafico, las cuales se
editan mediante la tecla de freeptar Cancelar Aty e
“Propiedades” en la ventana que
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aparece y que es muy similar a la que se ___ i
utiliza para el grafico de linea quebrada, la ™=
(inica diferencia es que la entrada de tabla ™ -
solo corresponde a una linea y que permite [ :nghadmb: —
visualizar porcentaje. e Tobe B .| | € vae [0

En la ficha “Registro” se = F viulza% B
seleccionan las teclas téctiles relativas al " O el [ ]
registro ya editadas por el sistema y que o [ 3] s |0
permiten desplazarse adelante, atras, S C—
rebobinar, borrar el registro, parar la Edtior | | C Entadalab 1 _|
grafica, borrar el display y reanudar la & Valor: o0
grafica. Estas teclas tactiles aparecen
colocadas por defecto en la parte inferior Acetar | Cancelr | pplcer | Awda |
izquierda, pinchando con el boton derecho x|

del ratén sobre el grafico, con la opcidn  Genesl| selecciones Registo |
“editar objeto” se pueden coger las teclas :

individualmente y colocarlas en cualquier I¥]Eonds
posicion, incluso dentro del gréafico. Lo e e s Reasto
mismo para la visualizacion de porcentaje. ¥ Bebobnar

[V Bonar Registro

Es grosor de la linea es fijo a un

—Teclas TAactiles para Visualizar
¥ Parar
v Borar Display
v Continuar

punto.

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

EJERCICIO:

Crear una nueva pantalla y colocar una tecla tactil para retornar a la pantalla
principal (crear también otra tecla tactil en la pantalla principal que permita acceder a la
pantalla de gréaficos).

En el PLC guardar en 5 canales valores cambiantes comprendidos entre 0 y 200
(por ejemplo temporizadores, contadores, entradas analdgicas, etc.). Utilizar los
temporizadores TIMO a TIM4 accionados respectivamente por las entradas 0.0 a 0.4.
Los valores a contar estaran guardados en los canales 50 a 54 del autémata. Limitar el
valor (desde NTWIN) a guardar en dichos canales a un valor maximo de 200.

En la tabla numérica guardar en cinco lineas consecutivas los valores preparados
enel PLC.

Colocar un grafico de cada clase en la pantalla para visualizar dichos valores.

Comprobar el funcionamiento.

La pantalla quedara de forma similar a la de la imagen de la pagina siguiente.
En los graficos de barras y de linea quebrada, se visualiza el contenido de los

cinco canales guardados en filas consecutivas de la tabla numérica. En el grafico de
tendencia, se visualizan s6lo dos filas (se pueden visualizar las cinco).
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Archivo (F] Editar Yer Dibuiar Objetos  Pantalla  Heramientas Conectar Yentana  Ayuda
D|=(E| Sl al blE@ o= | =[Z[8e & mfo|e(E] f]w|
& 2 [3le|e|o|s|a| Bm(@ & n|mw|e|=|= e v @)

E 15 [mensajes] - Pantalla Estandar

-y

|
. 10
A ',.' ||u||"”e| | i
ik I| I

| I

e JEW@

Pulsar F1, para Apuda [/ ez 113 [ [ NTIICAV1[ZTFOMRON | 1002926/1048320 B
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12 -- MEDIDOR ANALOGICO

Se puede visualizar el contenido de una tabla numérica como si fuera un polimetro
analdgico. (sélo disponible si se selecciona el terminal tactil modelo NT31C-V1(System
Ver2.1).

Al pinchar en el icono =
correspondiente y colocarlo sobre la  Generl | selecciones |
pantalla, aparece una ventana con r'jjjdé:m - o ‘T;“::;
dos fichas, en la ficha “General”, se % 70 v 140
((Jletlerm!na Zi seI c;oloca_ mial_rco 5 v S 7l | Rado 40
selecclonanao color) y visualizar o - ~Display de Escala———————————
signo, en “Direccion” = oov dmlHD'am 7 e
seleccionamos el movimiento de la Fomde  [Semeiodo 7] | | Dierdis [0 =z
aguja (horario o antihorario). Dicccién:  [amba =] | | LongtudEsgal |10 =%

Tipo: Im Ma. de Divisiones: |10 j

En forma del medidor, el Divisién: 100 :II % Coloy de Escala: l—;,
“Formato” se refiere a la forma del =~ .
medidor (semicirculo, circulo o e Rango+: [N
cuarto), en direccion marcamos la Fonds:  [Trensparents < Rago- (=)
posicion de apoyo del medidor y en
tipo se puede elegir entre aguja 0 [hooter | Corcolor | ioa | A |

relleno. En division, el porcentaje
especificado corresponde a la cantidad de superficie que se rellena o el tamafio de la
aguja, segun la opcién elegida, en el ejercicio probar con distintos valores para ver
como cambia.

En color se selecciona el color de la aguja, fondo, y de las zonas de rango
positivo y negativo.

Las selecciones “Display de Escala” modificaran las caracteristicas del medidor
de la siguiente forma:

Distancia: hace relacion a la distancia que habra entre el centro de rotacion de la
aguja y la posicion de la escala. Colocar un 0% equivale a poner la escala justo
en el centro del arco, mientras que poner un 100%, equivale a colocar el escala lo
mas alejada del centro.

Longitud de la escala: hace referencia a la longitud de las lineas (divisiones) de
la escala.

N° de divisiones: corresponde a las divisiones que queremos ver en el aparato.
Color de la escala: corresponde al color de las divisiones de la escala incluyendo
el arco.
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En la ficha “Selecciones” x|

especificamos el valor nNUM@rico a  Gereial Selecciones |
representar mediante la entrada de tabla Veor ——————————
numérica correspondiente, ademas de [ oiaper o CEe r
seleccionar el visualizar signo y que el i - o
maximo, cero y minimo del medidor R isuslear % E‘/m
correspondan a valores fijos & Valor ln—
especificados en “Valor” ¢ correspondan '
a valores guardados en la tabla numérica. B

£ Entiada Tablz [0 L]

= o 100
EJERCICIO: [ Aceptar | Cancelar | Aplcar | Awuda |

Colocar en una nueva pantalla 4 medidores analégicos que visualicen 4 valores
de la tabla numérica (por ejemplo, 4 de los de el ejercicio anterior). Darles distinta
forma, direccion y tipo y comprobar el funcionamiento. (cambiar datos de display de
escala y ver como repercute en el formato del medidor).

Colocar una tecla tactil de acceso a la pantalla principal y otra en dicha pantalla
para acceder a la pantalla de los medidores analégicos.

El ejercicio resuelto, podria quedar como la siguiente figura.
SEIE

Archiva [E] Editar Wer Dibujar Objetos Pantslla Heramientas Conectar Wentana Ayuda
(& 2| al =@ o« 2] =[Z]8][Twe | =] &[] |
BED | %

[v z|nEle|a|e|s|al Bl2|@

"""""""" MEDIDOR ANALOGLED

Pulsar F1. para Ayuda R (710 [ [ NTICA1[21]0MRON | 1002446/1048320 B
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13 -- LISTA DE ALARMAS - HISTORICO DE
ALARMAS

LISTA DE ALARMAS

La NT puede vigilar el estado de bits en un PLC conectado y designados en
tablas de memoria de bit y, cuando cambia el estado de un bit de 0 a 1 (ON), visualizar
el mensaje correspondiente (a partir de una tabla alfanumérica) o dato de
imagen/libreria. EI elemento utilizado para ejecutar esta funcion se denomina una “lista
de alarma”.

HISTORICO DE ALARMAS

La NT puede vigilar continuamente bits en el PLC designados en las tablas de
memoria de bit, registrar el momento en que su estado cambia a 1 (ON), y el nimero de
veces que se pone a ON, y visualizar esta informacion junto con el mensaje
correspondiente (a partir de la tabla alfanumérica) para el bit. El elemento utilizado para
ejecutar esta funcidn se llama “histérico de alarma”.

Diferencias entre lista de alarma e histérico de alarma

Item Lista de alarma Histérico de alarma

Método de | Soélo como elemento | Como elemento y como una pantalla visualizada desde el
display System Menu

Dato moni- | Bits del PLC asigna- | Bits del PLC asignados a tablas de memoria para los
torizado dos a tablas de me- cuales esta seleccionado “Historia”.

moria de bit dentro
del rango designado

Tiempo de | Sélo mientras esta Monitorizacién continua independientemente de la panta-

monitoriza- { visualizado el ele- lla visualizada

cion mento de lista de
alarma

Registro No registro ejecutado | Se registra el momento en que se produjo.

Contenidos | Cuando se visualiza |- Orden de aparicion:

de mensaje | un mensaje para una Cuando cambia a “1” (ON) el estado de un bit monitori-
lista de alarma, se zado en el PLC, se leen los contenidos de la tabla alfa-
leen los contenidos numérica de memoria seleccionada para la tabla de
de la tabla de memo- memoria de bit.
ria alfanumérica se- - Orden de frecuencia:
leccionada para la ta- Cuando se visualiza un mensaje para un histérico de
bla de memoria de bit. alarma, se leen los contenidos de la tabla alfanumérica

de memoria seleccionada para la tabla de memoria de
bit.

Enviar da- | No posible Posible (los registros por orden de apariciéon y por orden

tos al soft- de frecuencia son transmitidos simultdneamente)

ware de

programa-

cién

Orden de Orden ascendente de | Seleccionar uno de los siguientes:

visualiza- los nimeros de tabla | - Orden de ocurrencia:

cién de memoria Orden cronolégico de cambio a “1” (ON) de los esta-
dos de los bits monitorizados (visualizado a partir del
ultimo o desde el primer registro dependiendo de la
seleccion del interruptor de memoria en el
NT31/NT31C/NT631/NT631C)

- Orden de frecuencia:
Orden basado en el nimero de veces que ha cambia-
do a “1” (ON) cada bit, de mayor a menor frecuencia.
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La lista de alarmas s6lo chequea bits del PLC asignados a la tabla de memoria
de bit dentro del rango designado. El chequeo s6lo se realiza mientras se visualiza la
lista de alarma.

El historico de alarma s6lo chequea bits del PLC asignados a la tabla de
memoria de bit para las que estd seleccionado “Historia” en su ficha. Los bits
pertinentes del PLC se chequean continuamente. Si se selecciona un elevado nimero de
bits a chequear, se puede retardar el proceso de la NT.

Las listas de alarma son visualizadas en orden ascendente de nimeros de tabla
de memoria de bit y los histéricos de alarma se visualizan por frecuencia o por
ocurrencia. Cuando se visualiza un histérico de alarma por orden de ocurrencia se puede
seleccionar el visualizar desde el ultimo o el primer registro ocurrido.

En las listas de alarma, si cambia a “0” (OFF) el estado de un bit del PLC
asignado a una tabla de memoria, el mensaje y la imagen/libreria también se borran
automaticamente.

En los histéricos de alarma, incluso si cambia a “0” (OFF) el estado de un bit del
PLC asignado a una tabla de memoria de bit, permanece el mensaje e imagen/libreria.

El histérico de alarma también se puede visualizar e imprimir en el modo
Mantenimiento del System Menu.

(1) Cuando cambia a “1” (ON) el estado de un bit asignado de una tabla de me-
moria de bit para la que se ha seleccionado la lista de alarma/histérico de alar-
ma, los contenidos de la tabla alfanumérica de memoria se visualizan como
un mensaje.

Contenidos de tabla alfanumérica de memoria
seleccionada para la tabla de memoria de bit

: wqm Si se crea una lista de alarmas con
cuyo estado ha cambiado a “1” (ON). ! a lista d

multiples lineas, las alarmas se
visualizan en orden ascendente de los
_ o nimeros de tabla de memoria de bit.
— - "] Silas tablas de memoria de bit se
seleccionan en orden prioridad
ascendente, el display también seguira
el orden de prioridad.

PROCESS 3 STOPPED
WATER TANK OVERHEATING

4|4 P>

(2) Cada area de mensaje es una tecla tacti! y pulsando un mensaje se visualiza
el dato de imagen/libreria seleccionado. Al mismo tiempo, el mensaje pulsa-
do se visualiza en video inverso.

Dato de imagen/libreria correspondiente al primer mensaje
re alarma

[—— S e e o —! La lista de alarma estd compuesta
PROCESS 3 STOPPED de teclas tactiles. Cuando se
| | pulsa un mensaje de alarma
visualizado, se visualiza el
WATER TANK OVERHEATING I FAULT I correspondiente dato de
| | imagen/iibreria. El mensaje de

»»

alarma pulsado se visualiza en
video inverso.

Proceso 3 parado por fallo.
| cChequear DM2500. ]

4|«
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(3) En caso de visualizar multiples mensajes, pulsando otro mensaje provocara
gue se visualice en video inverso y se visualizara la correspondiente imagen/

libreria.

Imagen/librerfa correspondiente al segundo mensaje de alarma

PROCESS 3 STOPPED
WATER TANK OVERHEATING

4« P>

Check the thermostat!

I I
I I
I !
| I
I I
I I

También es posible seleccionar
correspondencia entre tablas de
mermoria de bit y nimeros de
pantalla. Aqui, si se pulsa de nuevo
el segundo mensaje de alarma, se
visualizara la pantalla
correspondiente.

(4) Cuando un mensaje visualizado en video inverso se pulsa de nuevo, €l dis-
play cambiara al niumero de pantalla seleccionado.

En el caso descrito anteriormente, estan seleccionadas ambas funciones, “visua-
lizar imagen/libreria” y “conmutar pantalla”. La operacién cuando se puisa una
tecla tactil esta determinada como sigue de acuerdo con estas selecciones.

LISTA DE ALARMAS - HISTORICO DE ALARMAS

Visualizar ima- Conmutar Tecla tactil
gen/libreria pRae Primera vez Segunda vez

No sel. No sel. Sin efecto Sin efecto

No sel. Sel. Conmutar pantalla -

Sel. No sel. Visualizar imagen/libreria Sin efecto
Sel. Sel. Visualizar imagen/libreria Conmutar pantalla

Al seleccionar con el x4
raton el icono “Lista de Alarma”  General | selescianes |
y depositarlo en pantalla, aparece  Pogicitn Tamafio
una ventana con dos fichas. La % 41 v IAncho: 279 Aha 79
ficha “General” permite B ’
configurar el mensaje indicando e B = v e s s
en nl]mero de caracteres Longitud: - v T. Téactiles recorer pagina

L, . I , d I, Wizual. Linea Cant. I‘I—:I
ITIaXIIT_IOS, e nuNmero e lineas a Escala [ tom) =]
visualizar, tamafio de la letra y en I
caso de utilizar un tamafio grande, - -
Sl se qUiere usuavizarn rColor———————————— ImagentLibreria
(redondear) Ia Ietra Marco: I 'I [ isualizar ImagentLibreria
Fomdo: Color:

Si estd previsto que o | o] | | Eene =l
puedan aparecer simultaneamente G BIRETTEE B
mas alarmas que lineas de
visualizacion ~ previstas,  se posplar | Cancslar | cplcer | Apuda |

seleccionardn las opciones de:
Teclas tactiles de recorrer lineas y Teclas tactiles de recorrer pagina.

En “Color” se especifican los colores del marco y fondo (ON y OFF) de las
lineas de la lista de alarma. Si se quiere que al “tocar” la linea de la alarma activada se
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visualice una imagen asociada a la misma, se selecciona la opcién “Visualizar
Imagen/libreria”. Se pueden especificar los colores asociados al espacio reservado a la
imagen.

En la ficha de lista de alarmas se x|
especifica la primera “fila” de la tabla g seecciones |

de bit en donde estan guardados los S oimosiones do Lite
mensajes de a_Iarr_nas, el namero dg bits e T [
referenciados indica el namero de filas a

utilizar (n° de mensajes distintos, ung = Mo deEAstEmEEs h_
por cada fila). =

Pinchado en el botén de
“Entrada de Tabla de Bit de Inicio”,
aparece una ventana con la Tabla de
Memoria de Bit en la cual se selecciona
la fila de inicio de las alarmas y para
definir su funcién, pulsado en la tecla
correspondiente, emerge una ventana en
la cual hay que definir primero la b | G| ||| [
funcion de la fila de la tabla de ]
memoria, seleccionando “Alarma”, a ! B
continuacion, se indica si se quiere que [N Funcisn _ Descripsion Direccitn d=C1=]  Cambis Dieosién
cada vez que se active dicha alarma, se [t - Furin..
registre en el historico y también, si se |2 finguno = Edor> |
provoca un cambio de pantalla como [ = Sebecions
una forma de ampliar la informacion = |5 hinguno --
relativa a la alarma. L =

B |Minguno --

En “Entrada Tabla [N me [
Alfanumérica” se especifica la fila de la e | | e | e |
tabla en donde esté escrito el mensajea = —— ) -
presentar. Al activar la opcion de “codigo =
Imagen/Libreria”, se habilitan las teclas de  Fnsén [aims =
“Cambiar Imagen” y “Cambiar Libreria” ® uissico Conclar_|
seleccionando con ellas la imagen que se [ Lembapantdls : aputs |
pretende que aparezca al pulsar la lineade " e |
alarma que se ha activado, el nimero de ~ Ervedal Afamméiea:fg —
imagen seleccionado se visualiza en la  © cad insgentiveia [ S

ventanilla correspondiente. o
alor
] —

Frente:

Canal:

E/S

Area comin de

Direccior  Bit:

o o Al pylsar “OK_” retornamos a la ventana de tabla
. de memoria de bit y entonces pulsando sobre
Icme”'a"”S s “Seleccionar” aparece la ventana de “direccion del PLC”
en donde se determina el bit que cuando se active

0K | Cancelar]  Ayuda | iniciara todo el proceso de presentacion de la alarma.
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Al seleccionar con el ratén el icono =
“Historico de alarma” y depositarlo en E_Posici;‘e°°i°”“' -
pantalla, aparece una ventana con dos % 1 v 0 ﬂmho; N3 Al
fichas. La ficha “General” es idéntica a la = s o 1 Tate oo e
de lista de alarmas y se edita igual. Longiudt e ¥ T. T e rsconer e
Yisual, Linea Cant, |4_:|
La ficha “Selecciones” permite = [t =]
seleccionar el orden de presentacion de los = "% '
listados (ocurrencia 6 frecuencia) y con la [ — ||-5&|Lb‘mgm
opcion  “Informacion de  Histéricos” |, o
visualizar informacion sobre el momento T I ™ e—
de la ocurrencia de la misma y de la o -] | e [
frecuencia.
[ Acepiar |  Carcelar | Apar | Awuda |
x

EJERCICIO

Dibujar en Paint una méaquina
simulada y cuatro simbolos relativos a
cuatro piezas de la maquina. Colocar la

DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

LISTA DE ALARMAS - HISTORICO DE ALARMAS

V' |nfarmacion de Histérizos

Por orden de
' Frecuencia
" Ocurencia

Tipo nfarmaciorn: IA;M /D ke x l

figura en una pantalla nueva.

Preparar en el PLC, 4 entradas
(0.06, 0.07, 0.08, 0.09) que cuando se
conecten activen un mensaje de alarma
que se visualice en la lista de alarmas
(realizar el cambio de pantalla
automaticamente), de tal forma que, al
poner a ON cualquiera de ellos, aparezca
la linea correspondiente la lista de
alarmas. Los textos de los mensajes pueden ser: Temp. alta en rodillo 1, Rotura papel en
punto 2, velocidad alta en rodillo 5 y color papel fuera de gama. Guardar estos textos en
la tabla alfanumérica en cuatro filas consecutivas. En la tabla de bit, preparar cuatro
filas y en “seleccionar”, especificar a que entrada se asocia cada alarma. En “funcion”
adjudicarle la funcién de alarma y activar historico y cambiar pantalla, la pantalla a la
que hay que ir es una nueva en la que colocaremos un histérico de alarmas y una tecla
tactil para retornar a la pantalla inicial. Seleccionar la entrada correspondiente de la
tabla alfanumérica y la imagen asociada a visualizar. (uno de los simbolos dibujados).

Aceptar I

Eancelarl Aplicar | Apuda |

Al verificar el funcionamiento, cuando se active una entrada de alarma, cambiara
a la pantalla de lista de alarmas, visualizando la alarma correspondiente, cuando se
pulse sobre su linea, aparecerd en la zona preparada para ello, (ver pantalla ejemplo) el
simbolo correspondiente en la misma zona de pantalla para todos ellos, y pulsando de
nuevo sobre la linea aparecera la pantalla de histérico de alarmas. Pulsando sobre la
tecla tactil de la pantalla, se retorna a la pantalla principal.

La pantalla de historico de alarmas consta de dos histdricos de cuatro lineas cada
uno, el primero por ocurrencia y el segundo por frecuencia.
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Las pantallas a crear pueden ser similares a éstas.

B8 5 | | ) - L |
Archivo (E) Editar Wer Dibujar Objetos Pantalla Herramientas Conectar Yentana  Ayuda

D@ 8lr| il s8] ole] el mloe=] gl 2@

[« zn[mle|e|o|a|n| Blm|@| &l nm|w|s| o= o]/ m@6)

o i

= : 7 [LISTA DE ALARMAS] - Pantalla Estandar

mEANTALLS DE LISTE DE ALARMAS 4

Pulsar F1, para Ayuda [’ 53, 223 [F [31C-v1(2.1)-0OMROM | 9913461048320 B

ESollwale de Soporte serie NT - EJEMPLO-CURSD. onw - |5| 5[
Archiva (] Edtar ¥er Dibujar Objetos  Pantala Heramientas Conectar  Yentana  Aguda

D|=(E| Sl al w@ o= %l Floe=] 2o =[Z[8fre |

(6 z[n[E|e|a|o||%| @|@|@| @)@ ||| @ 2] x| @86

™ 10 Pantalla Estandar

Display Fiio{T exto.E standar} [/ (287, 76) [F (141, &3] [ NTITCAIZ THOMRON | 984256/1048320 B
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14 -- |NTRQDUCC|ON DE VALORES
NUMERICOS

Los campos de entrada de seleccion numérica son campos de entrada en la
pantalla para introducir valores numéricos que son guardados en una tabla numérica de
memoria.

Los valores pueden ser expresados en formato decimal 6 hexadecimal.

TIPO DE TECLA NUMERICA (ENTRADA NUMERICA)

Para poder realizar la introduccion de valores numericos, es preciso haber creado
antes un teclado numérico mediante teclas tactiles. Se dispone de teclados ya editados y
guardados en ficheros que se pueden utilizar con la funcién “copiar y pegar”. (Abrir la
aplicacion donde esta el teclado, seleccionarlo, copiarlo, cerrar la aplicacion, abrir la
nueva aplicacién, abrir una pantalla de ventana y pegar.

Al pulsar sobre el campo de entrada aparecera la ventana del teclado el cual es
utilizado para la introduccion de valores numéricos. Estos valores NO son cargados en
el canal correspondiente del PLC hasta que es pulsada la tecla de INTRO.

Se pueden colocar varios campos de entrada numérica juntos y utilizando la
opcion de “Crear tecla tactil de control de cursor” llamar a una Unica ventana de teclado
para poder introducir los valores en las distintas zonas de memoria.

Al “pinchar” en el icono “entrada x|

numérica” y depositarlo en pantalla aparece
inicialmente la opcion de “Crear Tecla Téactil de
Control del Cursor”, es conveniente seleccionar
dicha opcion. Al aceptar, aparece una nueva

W iCrear Tecla T actil de Control del Cursor

ventana que corresponde a las fichas “General y ok | cancelr | fyuda |
Selecciones”.
En “General” se edita el £

formato de los nudmeros, tamafo,
color, tipo de Fuente, escala, etc.

General I Selecciones |

[13 H 7 H Posicidit

En “Selecciones” de edita la [“m
entrada correspondiente a la tabla mo o
numérica donde se especificard la Tipa de Fuente: [FHE
direccion del PI__C donde se guardgran Bl [t fqual =]
los datos, posteriormente se selecciona
el formato, (Decimal 6 Hexadecimal)
namero de cifras y decimales, limite
maximo y minimo del valor a
. . Ei £ -
introducir 'y otros datos como: Bons | |

supresion de los ceros colocados a la Feidsr T -
izquierda, visualizar signo, atributo del

foco1 etC Aceptar I Cancelar | Aplicar | Apuda |

[ Suavizado

Atributo; I Estandar = l

Color
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Cuando por necesidades del |

programa del PLC, los valores a introducir  Gere Seeesines |

puedan ser en decimal 6 hexadecimal,  Ewesrsi= 1 [

habrd que seleccionar entradas en la tabla 'T;E°;9[?i8pl‘°* .
numeérica separadas, asignando en ambas la - :
misma area de memoria del PLC.

—Fomato—————— Limite

Ere |10 = Maimo: 2147483647

Las tablas numéricas de memoria il o (D
guardan siempre la informacién como [ SuesndeCe ¥ Macodefoco
datos binarios con signo. Cuando se = R pugodefoss et e
SEleCCiona Ia entrada C0m0 deClmaI, Se E ste obijeto esta vinculado con Teclals) Tactilles) de Mover
convierte a binario y se guarda.

Aceptar | Cancelar | Aplicar | Ayuda |

TIPO DECADAS DE SELECCION

Su funcionamiento es muy similar al de ENTRADA NUMERICA, las
diferencias basicas son: mientras en la entrada numérica el valor introducido NO es
vélido (cargado en la tabla de memoria) hasta pulsar la tecla de INTRO, en las décadas
de seleccion, conforme se cambia el valor de la década, es cambiado el valor guardado
en la tabla de memoria. La entrada de décadas, dispone de teclas tactiles ya editadas
para modificar los valores.

Al pinchar el icono de “décadas eeetllauicly =

de seleccion” y depositarlo en pantalla, Gene[‘?lll‘SBleccionesl
aparece una ventana con dos fichas, en (P“m”
la ficha “General”, editamos la % * i E0
apariencia de las décadas en pantalla, "Tgmaﬁo

i ( Medio  Grande

pudiendo seleccionar tres tamafios
distintos, y los colores del marco y del
texto, (el color del marco en realidad es AL [Estinds ]

la mezcla de los colores seleccionados B
en el Frente y el Fondo). La placa finar = | "o
en realidad es la colocacion de dos ez | =
rectangulos a ambos lados del mismo Erente: [ |
color que el marco. El atributo puede Fondo: T -|
ser Estandar, inverso 0 intermitente -
INVerso. Frente: I—L,
En la ficha “Selecciones”, en EeT2 B
“Entrada Tabla” aparece la ventana de
la tabla numérica de memoria, pocpta | Cancela | voia | as |

seleccionando entonces la zona de
memoria del PLC donde se guardara el valor introducido. En “Tipo de Display” se
selecciona el formato numérico (Decimal 6 Hexadecimal). En Formato se especifica en
ndmero de cifras enteras y decimales. Limite hace referencia a los valores maximo y
minimo que se pueden introducir, cualquier valor que no entre dentro de los limites

Péagina 14 - 2



I.E.S. “ETI” DEPARTAMENTO DE ELECTRICIDAD

TERMINALES PROGRAMABLES OMRON
provocard la aparicidbn de un mensaje
indicandolo 'y pidiendo la nueva
introduccion de valores. Por ultimo, si se
va a trabajar con valores negativos
especificarlo en “Visualizar Signo”.

EJERCICIO

Crear una nueva pantalla estandar
y colocar en ella y en la pantalla principal
“Teclas Téctiles” de acceso a ambas.

Programar en el autémata cuatro
temporizadores (cada uno activara una
salida del automata) que se pondran en
marcha desde la nueva pantalla.
Utilizamos del TIM1 al TIMA4. El tiempo
preseleccionado se guarda
respectivamente en los canales 51 a 54,

INTRODUCCION DE VALORES NUMERICOS
x

General Selecciones I

Entrada T abla; ID .
— Tipo de Dizplay
& Decimal " Hexadecimal
~Formato——————————— Limite——————
Ertera: |5 j M &ima: |21 47483647
Deciral ID j M iirno: ID
[ Wisualizar Signo
Aceptar | Cancelar | Aplicar | Apuda |

utilizando contactos de los relés 40.00 a 40.04 colocados en paralelo con los
interruptores para conectar los temporizadores desde las teclas tactiles de la pantalla de

la NT (con la opcion “alterno™).

En la pantalla colocar el texto explicativo, la tecla tactil de retorno a la pantalla

principal y todo el control del ejercicio.

El Software de Soporte serie NT - Ejem-apuntes.onw

Archivo () Editar  Wer Dibujar Chijetos Pantalla Herramientas Comectar  Mentana  Ayuda

[l NS T

Ca] = e e e | e P L ST M

=7 'ITndu -

[ z[n|m|e|a|e| sl BE|@E| & m|m | e m|m| e ] x| w50
—

=3 Ejerrapy 8 [INTROD. WAL. NUMERICOS] - Pantalla Estandar

Pulsar F1, para Ayuda

[R131, 235 * [31C-v1(2.1)-0MRON

991346,/1048320 B
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Utilizar:
Cuatro teclas tactiles para poner en marcha los temporizadores.
Una década de seleccion para seleccionar el valor del tiempo del temporizador 1.
Tres entradas numeéricas para seleccionar el valor de los temporizadores 2, 3y 4.
Cuatro display numéricos para visualizar el valor actual de los temporizadores.
Cuatro pilotos para ver cuando se conectan las salidas asociadas a los
temporizadores. (los relés 41.0 a 41.4).
Limitar el valor a introducir a un maximo de 200 (para evitar problemas con las
pantallas de graficos y medidor analégico).

En las entradas numéricas usar las opciones de tecla tactil de “mover cursor” y
Ilamada “Ventana Teclado”.
Los pulsadores de marcha funcionan de forma alternativa (ON — OFF).

En la pantalla de ventana teclado creada, proceder de la siguiente forma:

Seleccionar la superficie de ventana a utilizar.

Editar una tecla tactil como “Tecla de entrada — Control”.

Seleccionar su control, editar su etiqueta y su formato gréafico.

Copiar y pegar la tecla tactil todas las veces necesarias.

Modificar el control y etiqueta de cada tecla.

Modificar una como “Tecla de ventana — Control” opcién “Salir”. (OUT).
Colocar un display numérico (se considera temporal al estar en una ventana),
ademas se asocia directamente al campo de entrada seleccionado.

YVVVVYVYYVYYVY

[ Software de Soporte serie NT - Apuntes.onw B | =[S 2= =] =12
1o e o E—— o

E

[teclado numérico] - Yentana/Pantalla Teclado

R (100, 195) [F [ HT31CWI[2THOMRON | 10053442/1048320 8

Una vez terminado el ejercicio, las pantallas preparadas quedaran similares a las
de las figuras.
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15 -- INTRODUCCION DE VALORES
ALFANUMERICOS

Los campos de entrada de seleccion alfanumérica son campos de entrada en la
pantalla para introducir valores en formato de texto que son guardados en una tabla
alfanumérica de memoria.

Al seleccionar el icono correspondiente y x|
depositarlo en pantalla, aparece una primera ventana
que permite crear una tecla tactil de control del cursor (o i e Pt e e T

muy Util para cuando se tienen varias entradas de
valores alfanuméricos y también para realizar la
llamada a una ventana de teclado alfanumérico.
Conviene seleccionar siempre dicha opcion.

QK. I Cancelar Apuda

Una vez confirmado el crear una x|
tecla tactil, aparece una nueva ventana con ~ ____ S|

dos fichas, en la “General” editamos la . .. [ |
apariencia con que se presentara el texto .. =
de la ventana, (tamafio, color, estilo, =
atributo, etc.), en la ficha “Selecciones” se
especifica la entrada (fila) de la tabla
alfanumérica en donde se guardara el texto
introducido, la cantidad de caracteres
maxima a introducir y el atributo del foco
(recténgulo del texto) y la opcic')n de E ste ohjsta esta vinculada con Tecla(s) Tacti(es) de Maver Cursar 1.
colocacion de marco. Pinchando sobre el

bot6n correspondiente a la Entrada de

Tabla, aparece la tabla alfanumérica en

donde las distintas columnas permiten: [Chosptar | Concelar | dpicar | Awda |
poner un texto como inicial al
seleccionarlo desde la columna “Inicial”, especificar la direccién del PLC donde se
guardara el texto (si no se pone nada, simplemente se almacena en la memoria interna

¥ Marco de Foco

Abributo de Foco: Ilntermit. invers 'I

de la NT), si ademas se x|
guarda en el PLC, tener en . atanuneics |
cuenta que Cada_ dOS Mo, |Inicial Canal Direc. PLC |Cmnts de E/S Ref. - QopiarSeIecciones...l
caracteres, se necesita un [ ol |- No i
canal ya que se guarda en |2 [Ofp |- No CantisDisccin.
formato ASCII, de hay que B[O - 412 _ Ede |
4 Ip1E@EEG DM DE FUNCIONAN Mo ;

en la columna Canal S - Seleccionar._ |
aparezcan por defecto 20 | =1 = o Insetor Marca... |
canales, poner al valor que 7 G0 |- No ]
interese.  Importante, al g o |- Mo —

. |msertar Libreria... |
Cerrar la tabla, la fila [P [ O] |- ho
seleccionada  en  ese [ 'ZF 7 " _,,l'Ll
momento es la que queda

aSOCIada a Ia entrada Cerrar | Eeferencia Buscar I Ayuda |
alfanumérica.
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x

General  Selecciones | Funcidn de IIuminaciénI

Al terminar de con la
entrada alfanumérica, hay que
editar tecla tactil que se ha Funcién... [Mover Cursor =
asociado a la misma, para ello,
posicionarse sobre ella, pinchar

[ itilizar Pantalla Yentana/T eclado:

— Fantalla Mo.

con el boton derecho del raton y & Local1 (Tecado) [T =]
selgcm(’)’nar la opcion _,Selecc_lonar £ Locaiz =
Objeto”, a continuacion editarlo

para lo cual aparecen las fichas de - Psicién de Ventana [Abaio lzqda) —
edicion de tecla tactil como se vio K: [0 Yo

en el apartado 8, ir directamente a

la ficha “Selecciones” que aparece e

con Ia opCIén “MOVGI’ Cursorn [ Colocar Automatizamente

Ezta Tecla T actil esté vinculada a uh objeta Entrada

preseleccionada, esto hara que al
escribir el texto, este se guarde en
la entrada correspondiente a la
seleccionada  en la  tabla [Chcepter | Concelar | dpica | Awda |
alfanumérica. Activar la opcion
“Utilizar Pantalla Ventana/Teclado”, esto permitira llamar a una ventana con un teclado
alfanumérico editado aparte, mediante este teclado, escribiremos el texto. Para crearlo
proceder igual que en el apartado anterior para crear el teclado numérico.

La escritura de un dato de cadena alfanumérica en una tabla correspondiente, y
la notificacion al PLC no se ejecutan automaticamente por el simple hecho de
visualizar una cadena en el campo de entrada correspondiente. La escritura y la
notificacién se ejecuta cuando se pulsa la tecla tactil ENT.

EJERCICIO

Crear una nueva pantalla estandar y colocar en ella y en la pantalla principal
“Teclas Téctiles” de acceso a ambas.

Colocar en la pantalla cuatro entradas alfanuméricas para que desde ellas
podamos cambiar los textos contenidos en las entradas 10 a 14 de la tabla alfanumérica
(entradas que corresponden al ejercicio del apartado 10).

Utilizar en las entradas las opciones mover cursor y llamar pantalla
Ventana/Teclado, lo que permitira que al pulsar cualquiera de las entradas, aparezca la
ventana de teclado alfanumérico y lo que se escriba se guarde en la entrada
correspondiente. Poner en el teclado alfanumérico teclas de texto (opcion Tecla
Entrada Alfanumérica) y las necesarias de control (cambiar de campo, borrar, INTRO,
cerrar ventana, etc.) colocar un display para ver lo que se escribe.

Las dos ventanas del ejercicio deberian quedar parecidas a las de las figuras
siguientes:
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ESullwale de Soporte serie NT - Apuntes.onw E gl =l x]

Archiva [E) Editar Yer Dibujar Objetos Pantalla Heramientas Conectar Yentana  Awuda

D|=(E| SR al &5@] o« ¥ o] 2] =20 o]
[F zn(mlo[a|e|a|n| Blmlm| olm|n|m|s]|s| m|s| ws | w@E
B Apuntes.onw

=-43 Apuntes.on 101 Ventana/Pantalla Teclado

AT TITHON0 o TERLA ALFAIERICA

T I =Y

’513
.3 900

{3 Tabla

=lolx|

Display Alfanumericof- 50005 Ref Directal R @z 1 [F [ 0. 4 [ NTITCVI[ZT-0MRON | 1004750/1048320 B

Ll Software de Soporte serie NT - Ejem-apuntes.onw =| == x|

Archivo (E) Editar  ¥er Dibujar Objetos Pantalla Herramientas Conectar Yentana Ayuda

pl=lal @R al sEe] o= el Flole=] sl (2. 5]

[ 2 [mle|e|e|s|n| Bo|m| oo olm|s|s|m=|m] o] /@@

=Sl M 9 [INTROD. VAL, ALFANUMERIC] - Pantalla Estandar
=13 Ejerm-apu

423 Pantall

13

13

(21900

(21 Tabla

ElEEGEE GG

ONEC
[:]['{_ii;i: .:_:_:__;::;::;::
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16 -- FUNCIONES ESPECIALES

La NT 31C dispone de las siguientes funciones especiales:
Funcién Ventana

Funcion historia de display

Funcidn historia de alarma

Funcion de reanudar

Funcidn de protector de pantalla

Funcién de Buzzer

Funcidn de reloj

Funcion de imprimir

Funcion de consola de programacion.

VVVVVVVVY

Todas estas funciones estan también disponibles en el mend del Sistema
(apartado 3)

FUNCION VENTANA

Permite visualizar una ventana que solapa la pantalla visualizada
actualmente. (apartados anteriores). Su tamafio y posicion se pueden designar
libremente. Sus aplicaciones son: visualizar una ventana asociada a una tecla tactil como
texto de ayuda ante una emergencia y llamar a ventanas de teclados.

En una pantalla de ventana se pueden utilizar los siguientes elementos: display
fijos, teclas tactiles (excepto las de imprimir pantalla y notificacion de entrada), campos
de seleccién de entrada numérica y alfanumérica temporales.

FUNCION DE REGISTRO DE HISTORIA DE DISPLAY

Al activar esta opcién en “Propiedades” de la pantallas, se graba el orden y la
frecuencia de visualizacién de las mismas durante la operacién. El dato registrado se
puede visualizar desde el System men0 o durante la operacion.

Procedimiento de utilizacion de esta funcién.

1 Seleccionar el atributo “Historia” en el apartado de Propiedades de la pantalla.

2 Antes de empezar a registrar, inicializar la historia del display desde el system
menu para borrar los registros pasados.

3 Durante la operacién, cada vez que se visualice la pantalla, quedara almacenado
en el registro.

4 Para visualizar el registro existen dos métodos, desde el System menu y
visualizar una pantalla con la funcién de registro de historia durante la
operacion.

En el registro se pueden guardar un maximo de 1024 pantallas por orden de
ocurrencia y 255 pantallas por orden de frecuencia.

Para visualizar el registro durante la operacion, asociar una tecla tactil al registro
de forma que al pulsarla se visualice el mismo. La funcion de la tecla tactil sera la de
cambiar pantalla, la 9001 para historia por ocurrencia y la 9002 para historia por
frecuencia.
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FUNCION DE REGISTRO DE HISTORIA DE ALARMAS

Esta funcidbn monitoriza continuamente el estado de los bits del PLC
seleccionados previamente y registro los momentos en los que los estados de dichos bits
cambian a ON. La seleccion para monitorizar los bits se puede efectuar en la tabla de
memoria de bit.

Procedimiento para utilizar esta funcién.

1 Enel software de programacion, asignar los bits del PLC a una tabla de memoria
de bit y seleccionar “Historia” como la funcién de la tabla de memoria de bit. En
ese momento, es posible especificar tablas de memoria de cadenas alfanuméricas
que contengan mensajes que indiquen los contenidos de las alarmas.

2 Antes de empezar a registrar, inicializar la historia de alarma desde el system
menU para borrar los registros pasados.

3 Operar normalmente con la NT. Cuando un bit asociado a una alarma cambia a
ON, se registra el momento en que ocurre y el nimero de veces que se ha puesto
a 0.

4 Visualizar y chequear el registro de historia de alarma. Hay dos métodos para
hacerlo: desde el system menu y durante la operacién. En ambos casos el
registro puede ser presentado por orden de ocurrencia o de frecuencia.

El formato del registro es el siguiente:
Mensaje (contenido de una tabla de memoria alfanumérica)
Hora de visualizacion

Tanto en Orden de ocurrencia como en Orden de frecuencia, se pueden
almacenar hasta 256 registros de historia de alarma.

Para chequear (visualizar) el registro de alarmas durante la operacion es
necesario visualizar una pantalla para la que se registra un elemento de historia de
alarma. La llamada a esta pantalla se puede hacer asociandola a una tecla tactil (ver
capitulo 13).

FUNCION REANUDAR

Para proteger los contenidos de las tablas de memoria que han sido cambiados
durante la operacion y retenerlos incluso cuando se desconecta la alimentacién, la NT
dispone de la funcion REANUDAR.

Cuando se selecciona esta funcion, no son inicializados los contenidos de las
tablas de memoria cuando se desconecta la alimentacion, cuando se resetea la NT o
cuando se sale desde el system mend.

Esto significa que cuando se rearranque la proxima operacion, se puede
visualizar de nuevo la misma pantalla visualizada anteriormente escribiendo el dato que
fue almacenado en las tablas de memoria del PLC. Sin embargo, cuando una tabla de
memoria esta asignada a un canal del PLC y dicha tabla esta seleccionada para no ser
inicializada, los contenidos del canal en el PLC seran escritos en la tabla de memoria en
vez de al revés.
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La utilizacién o no de esta funcion se selecciona con los interruptores de
memoria de la NT desde el System Mend.

FUNCION PROTECCION DE PANTALLA

La NT tiene una funcién para prolongar al maximo la vida util de la iluminacién
de fondo y para prevenir la formacidon de una imagen permanente desconectando para
ello el display y la iluminacion de fondo si no se hace ninguna operacion durante un
periodo de tiempo determinado.

Si se visualiza la misma pantalla (sin cambios) durante unas 24 horas, se formara
en la pantalla una imagen permanente. Para prevenir esto, utilizar la funcion de
proteccion de pantalla.

Existen dos tipos de proteccion de pantalla.

> Protector de pantalla que desconecta la pantalla y la iluminacion de fondo

» Protector de pantalla que visualiza la linea 0 de la tabla alfanumérica de
memoria, moviendo dicho texto de forma aleatoria por la pantalla. También
cambia el color. Con esta proteccién NO se desconecta la iluminacion de fondo.

La seleccion de esta funcidn se realiza desde el System mend.

Cuando una pantalla deja de ser visible por que se ha activado la funcion de
proteccion de pantalla, para volver a visualizarla basta con tocar el display.

FUNCION BUZZER

El zumbador de la NT se puede utilizar para indicar la existencia de una
emergencia o un error.

Mediante los interruptores de memoria (en el System menu) se realiza la
seleccion de esta funcion. Se pueden hacer tres selecciones distintas:

» OFF: el zumbador no suena nunca.
» ERR ON: el zumbador s6lo suena cuando se produce un error en la NT.
» ON: el zumbador suena en respuesta a instrucciones del PLC a

atributos de pantalla.

Se puede seleccionar el sonido del zumbador entre tres secuencias:
> Sonido continuo

> Sonido intermitente corto. (0,5 seg.)

> Sonido intermitente largo. (1 seg.)

Se puede asignar a las pantallas el atributo de que el zumbador suene mientras la
pantalla correspondiente esta activada.

Cuando el zumbador esta sonando, se puede parar de las siguientes formas:
» Actuando en el &rea de control de estado de la NT desde el PLC.

» Visualizando una pantalla cuyo atributo de buzzer no esté seleccionado.
> Pulsando una tecla tactil cuya funcion sea parar el zumbador.
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FUNCION RELOJ

La NT dispone de un reloj que permite visualizar la fecha y la hora. Este reloj es
mantenido por bateria.

La NT utiliza las filas 247 a 255 de la tabla numérica de memoria para los datos
del reloj. De la fila 247 a 253 para visualizar y leer, y de 254 a 255 para seleccionar. Ver
tabla:

Los numeros 247 a 253 almacenan dato de reloj que es actualizado por el reloj
interno del NT31/NT31C/NT631/NT631C. No se puede sobreescribir este dato

desde el PLC.
Tabla nu- L
Funcién | mérica de POZII?Ki?Kg e Informacién Valor Observaciones
memoria 9
Sélo 247 Segundo 00a59
Visuali- -
sarfleer 248 Minuto 00 ab9
249 Hora 00 a 23 | Sistema 24 horas
250 Dia 01 a 31
251 Mes 01a12
252 Afo 00299 | Uitimos 2 digitos del afio
Dia de la se- .
253 TR 00 a 06 | Ver abajo.
Solo se- 254 (T T T"T 71| Segundo 00 a 59
leccién L A S :
&8 8 2 o Minuto 00as59
[a e g I
= s 3 Hora 00 a23 | Sistema 24 horas
[0}
@ Dia 01a 31
255 C T 11T Mes 0tai2
A A .
o o o Afo 00 a 99 | Ultimos 2 digitos del afio
Se5f &
i Dia de la se-
©
© g mana 00a 06
5 o
Libre 00

Los valores numéricos correspodientes a dias de la semana son los siguientes.

Dia de la semana Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab
Valor 00 01 02 03 04 05 06

Seleccion de fecha y hora, se pueden utilizar dos métodos:

> Desde el System mend.

» Rescribiendo las tablas numéricas de memoria 254 y 255 utilizando la funcién
“copiar” tabla de memoria. NO se pueden escribir desde el PLC.

FUNCION IMPRIMIR

Conectando una impresora al puerto de la NT podemos imprimir:
La pantalla que se esta visualizando.
Datos de registro de historia de display/alarma.
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La impresora conectada debe ser seleccionada mediante los interruptores de
memoria del System mend.

Las impresoras seleccionables son:

Impresoras que emulen a NEC PC-PR201H.

Impresoras que cumplan la norma ESC/P 24-J83C (color).
Impresoras que cumplan la norma ESC/P 24-J82 (monocromo).
Impresoras que cumplan la norma PCL 5.

Para imprimir la pantalla que se esta visualizando se puede utilizar una tecla tactil
con la funcion de imprimir pantalla o un bit de control del PLC (ver manual pagina 227).

Para imprimir datos del registro de historia de display y de alarmas, visualizar la
pantalla correspondiente y pulsar una tecla tactil que tenga asignada la funcion de
imprimir pantalla.

FUNCION DE CONSOLA DE PROGRAMACION

Como una funcién de expansion, la NT dispone de la funcion de “consola de
programacion” que permite utilizar la NT como una consola. (s6lo para algunos modelos
de PLC, como los CPM1, CQM1, C200H).

La consola permite casi todas las funciones excepto grabar y leer programas de
diagramas de relés en cintas.

La funcion consola de programacion se puede utilizar incluso con el automata en
RUN, aunque en el momento de activar la consola el PLC pasara a STOP.

Ampliacion de informacion sobre como conectar y como funciona la consola en la
pagina 209 del manual.
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17 -- SELECCIONES DE CONFIGURACION DEL

PT

Para poder conectar el PT a un PLC es necesario realizar una serie selecciones
previas a dicha conexién.

1.
2.
3.

seleccionar el tipo de NT conectada. Se selecciona al arrancar la aplicacion.
escribir un comentario relativo a los datos de pantalla (opcional).

seleccionar los canales asignados para el area de control de estado de la NT
y el area de notificacion del estado de la NT.

seleccionar el numero de pantalla inicial la cual serd la que se visualizara
cuando arranque la NT por primera vez.

seleccionar el método a seguir cuando se llenen las areas de registro para la
funcién de historia de display y de historia de alarma. (pagina 257 del
manual).

seleccionar el numero de filas méaximas que contendran las tablas de
memoria numeéricas, alfanuméricas, de memoria de bit, el cual dependera del
“tamafio” de la aplicacion.

seleccionar si los contenidos de los canales asignados de tabla numérica de
memoria se tratan como datos BCD o como datos binarios. Este método de
almacenaje s6lo es valido cuando desde el System se selecciona para “Tipo
de almacenaje” para cada tabla numérica.
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18 -- SYSTEM INSTALLER

El programa de sistema de la NT es el que permite que pueda ser conectada a
PLC de distintas marcas.

Para acceder al sistema de instalacion es necesario conectar la NT a la vez que se
pulsa sobre la esquina superior izquierda. Al proceder a arrancar asi, aparece una
primera pantalla para seleccionar el lenguaje de instalacion disponiendo de dos
opciones: japones e inglés.

Una vez seleccionado el idioma (l6gicamente inglés), aparece una pantalla con
cuatro opciones:
e EXIT SYSTEM INSTALLER (Retornar al modo de funcionamiento normal)
e DOWN LOAD SYSTEM PROGRAM (Borrar instalar el programa de sistema)
e CHANGESYSTEM SETTINGS (Cambiar las selecciones del sistema)
e ERASE SCREEN DATA (Borrar datos de pantalla)

BORRAR/INSTALAR EL PROGRAMA DE SISTEMA

El programa de sistema debe estar en el PC para poder instalarlo en la NT. El
fichero correspondiente es NTINSTW.EXE en la carpeta ARCHIVOS DE
PROGRAMA/OMRON/NTST3.3/

Para poder utilizar la NT con un PLC de otro fabricante (o la primera vez que se
utiliza), primero se procede a borrar el programa de la misma, seleccionando la
opcion correspondiente en la pantalla correspondiente al menu principal de System
Installer, apareciendo una pantalla que nos pide confirmacion antes de proceder al
borrado del programa.

System Installer Ver. 1.00

Down Load System Program
Erase System Program.
Are you sure ?

Return to Menu

Yes

Si se selecciona “Return to Menu” vuelve al mend de modo System Installer sin
borrar el programa.

Si aceptamos se procede al borrado del programa, y una vez terminado entra en
estado de espera para cargar el nuevo programa de sistema.
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CARGAR EL PROGRAMA DE SISTEMA

Al finalizar correctamente el borrado del programa de sistema, se establece
automaticamente el estado de standby para la carga del programa de sistema.

Cuando la NT entra en este estado, hay que transmitir el nuevo programa de
sistema desde el PC. Durante la carga , se indica en la pantalla de la NT el progreso de
la transmisién.

Cuando finaliza la carga aparece en la NT una pantalla que nos indica que la carga
se ha realizado completa y que pulsemos sobre la tecla “Run System” para volver al
System menu.

Para  realizar la i
transmision del  Dowrload Spstem  Help
programa desde el PC,  Die: Look in:
1 =5 o [MILLEMMI... et
arrancar el fichero bt T .
NTINSTWEXE, una Im {23 Omiron

vez arrancado el LCom Part (L1 Sample Collection

programa, aparece una [comr =l

ventana en la que se  stemElels:

- File Hame | Size | Syztem Program MName | Yer | tdodefied
refleja  la ruta de Mialplcilc  G696KE  OMROM Direct Access [E) 211 05/11/1959 505 3
H 4 Mbamplz3lc  BEZKE  MITSUBISHI Direct Access [E) 211 05/11/1999 3.05:4¢
chal 1zacion del AB08. 316 §72KE  DF1Full Duplex Pratacal 1.00 0541141939 305:2¢
fichero y en donde GENS. e B72KE  GE Fanuc SNP 11 1.00 0541141999 %05 3
. Sila3lc FOBKE  SIEMENS S7-300/400 HM 211 05/11/1999 3.05:4¢
podemos seleccionar |4 o

el modelo de NT, el
puerto de comunicacion y uno de los cinco ficheros a cargar. Cada fichero corresponde
a un fabricante. Pulsando en “Go” se establece la comunicacién y se procede a la
descarga del mismo.

CAMBIAR SELECCIONES DEL SISTEMA

La NT permite realizar las siguientes selecciones para evitar que se puedan cambiar
accidentalmente las selecciones de interruptores de memoria o los datos de pantalla.

e Habilitar/inhibir la visualizacion del System menu
e Habilitar/inhibir escritura en memoria de datos

Cuando esta segunda opcién esta inhibida, las siguientes funciones del System
menu no son operativas:

Cambiar a modo transmitir

Visualizar las pantallas de seleccion de interruptor de memoria
Chequear la memoria de datos de pantalla

Visualizar el mend de inicializacion

Visualizar la pantalla de seleccién de calendario/reloj.
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BORRAR DATOS DE PANTALLA

Utilizar esta funcidn para borrar los datos de pantalla si la NT no puede arrancar
con normalidad debido a que los datos de pantalla estan corruptos.

Sélo se borran los datos de pantalla y se mantienen las selecciones de interruptor
de memoria y los datos de registro de historia de display/alarma.

Los datos de pantalla también pueden ser borrados desde el System Menu.
Si los datos de pantalla se borran en el modo System Installer, se puede
visualizar el mensaje “Screen Data Corrupted” al cambiar al modo RUN. Si sucede esto,

inicializar de nuevo los datos de pantalla desde la pantalla de “MEMORY INIT.
MENU”.

P4gina 18 - 3



